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ovake is het spel van deze eeuw 
ovake is de ultieme uitdaging voor je pC 
Quake is nu te koop : 


bijenkorf 
dixons 
dunnet 
dynabyte 
fame 
free record shop 
funtronics 
home entertainment 
Isl 
ai 
kenfill 
megaworld 
mind multimedia 
the music store 
superclub 
ved 
videoland 
virgin megastore 
yavocom 


en de betere computespeciaalzaken 


“Quake is het meest belangrijke en Imposante spel ooït gemaakt” 
pc-zone 


“Quake ontstijgt alle verwachtingen ” 
pc-gamer 


“pownload de shareware versie van Quake via: www.contact/via.nl 


CD Carntact Data 
0772-443101 


INHOUD 


PC CD-ROM 

ACTION SOCCER 

AH-64D LONGBOW 

ALBION 

BATTLEGROUND: GETTYSBURG 
BATTLEGROUND: WATERLOO 
BIG RED RACING 

CHAOS OVERLORDS 
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# e CYBERIA 2: 
Nummer 40 verschijnt begin november 1996 DE ene 
EMERGENCY ROOM 
FIRE FIGHT 
COLOFON FORT BOYARD: DE UITDAGING 

De Software Gids is een uitgave van: nge l 

Uitgeverij Herps, HYPER 3D PINBALL 

Postbus 516, KICK OFF 96 

8200 AM LELYSTAD. KINGDOM O’MAGIC 

TEL: 0320-247218 LEMMINGS PAINTBALL 

(werkdagen tussen 10.00 en 17.00 uur) MANIC KARTS 

FAX: 0320-247221 MONTY PYTHON & THE QUEST FOR THE HOLY GRAIL 
OFFENSIVE 

E-MAIL: PAULY MOUSE 

Compuserve: 100432,2332 A 

Internet: 100432.2332@ COMPUSERVE.COM A ER 

t.n.v. José Herps RETURN FIRE 

Internet Homepage: RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRES 

' RISE 2: RESURRECTION 
http://ourworld.compuserve.com/homepages/jose_herps/ SCHIRATTI COMMANDER 


SEA LEGENDS 
SECRET MISSION 
SILENT THUNDER (A-10 TANK KILLER 2) 


De Software Gids verschijnt 2-maandelijks. 
Een abonnement kan op elk moment ingaan en loopt tot 


het einde van de jaargang. SPACE HULK: VENGEANCE OF THE BLOOD ANGELS 
Voor de verlenging van het abonnement ontvangt u een SPUD'! 

acceptgirokaart. TNN OUTDOORS BASS TOURNAMENT ’96 
Betalingen: Postbank 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, et AN ee En IN TOWN 
Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. Ed og EE 

Of per girobetaalkaart/eurocheque. WITGHAVEN 2: BLOOD VENGEANCE 
België: Generale Bank te Hasselt, WIZARDRY GOLD 

rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J.Herps, Lelystad. WORLD RALLY FEVER 

Hoofdredaktie: 

Alfred Debels VERZAMEL & UPDATE 

Postbus 516 GAME HEAD: HET BESTE VAN INTERNET 
8200 AM LELYSTAD pn Bearden, 

Tel. 0320-247218 BOD-ER. SRARIWKEE 

Aan dit nummer werkten o.a. mee: 

Jocelyn. 

Erik Sonnega. MACINTOSH 

Frank Buurman. GEARHEADS 

Henk Riemersma. 

Peter Postma. 

Bas Janssen. 

Rik Luiten. CD-I! 


CD-I OP INTERNET 


lwan Luiten. CRIME PATROL 


Arjan Dasselaar. 
Peter Zuidema. 

Erwin Kriesels. 

Stijn v.d. Hoogen. 
Martijn van Glabbeek. 


BOEKEN 
COMMAND & CONQUER OFFICIAL GUIDE 
DOOM ULTIMATE! 


Commerciële advertenties, 


inl.abonnementen e.d.: OPLOSSINGEN en TIPS 
ie GABRIEL KNIGHT 2 THE BEAST WITHIN: OPLOSSING 
Joad Harpe, T&L, GAADEATSIE KNIGHTS OF XENTAR: OPLOSSING 
Verspreider Nederland: RIDDLE OF MASTER LU: OPLOSSING 
BETAPRESS, Gilze. ‚ WOODRUFF A/T SCHNIBBLE OF AZIMUTH: OPLOSSING 49 
Uit deze uitgave mag alleen geheel of gedeeltelijk 
worden overgenomen en/of vermenigvuldigd, dan na DIVERSEN 
voorafgaande schriftelijke toestemming van de uitge- D.TIME CD-ROM VERSNELLER 


var. INTERNET, 


MINIGIDS 
ISSN 0926-0501 
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VOORWOORD 


Toch een patch voor PINBALL 3D VCR... 


Op pagina 15 staat een vervolgstukje over de problemen met het spel Pinball 3D VCR van 21st Century, 
zoals we die in nr. 88 ondervonden, met daarbij de opmerking dat er nog steeds een patch uitgebracht mag 
worden. Inmiddels zijn er patches leverbaar, maar daar onze kleurenpagina's eerder naar de fotozetter 
gaan dan de zwart/wit pagina's hier dus het vervolg op het verhaal van pagina 15. 

Voor problemen met Pinball 3D VCR op een ATI Mach64 videokaart is inmiddels de patch 64vbe200.zip 
uitgebracht. Voor het spel Pinball World, eveneens van 2lst Century, is een patch uitgebracht 
(PWPATCH.ZIP) maar dan voor problemen met de S3 Vision 968 chipset die o.a. gebruikt wordt in de 
Diamond Stealth 62 8200 videokaart; ATI is dus niet de enige met foute’ kaarten. 

De patches kun je o.a. inladen bij 21st Century op Internet. 


Vervelend door dergelijke problemen is, dat de goede programma's eigenlijk minder aandacht krijgen dan 
ze verdienen. Maar ze zijn er echt: (spel)programma'’s die probleemloos draaien op alle gangbare video- 
kaarten en dito geluidskaarten en waar gewoon geen patches voor uitgebracht hoeven worden. Hierbij dan 
een keer onze dank aan de dames en heren programmeurs die dit wel voor elkaar krijgen. Zij maken het 
recenseren vaak zo aangenaam! 


Geen zomer. 


Gewoonlijk “krijgen we in de zomerperiode zeer weinig software en is het echt zoeken geblazen om de 
paginaatjes vol te krijgen. Dit jaar echter is het allemaal anders geworden. Nog nooit hadden we zoveel 
spellen in de, anders zo stille, vakantieperiode. Tientallen titels hebben we niet kunnen recenseren, maar 
we hebben er wel voor gezorgd dat dit zoveel mogelijk zwakke broeders waren die veel interactieve’ filmpjes, 
maar weinig spelkwaliteiten te bieden hadden. Als je dan ziet wat er in dit blad matig of slecht wordt 
beoordeeld, dan kun je je enigszins voorstellen wat we de afgelopen maanden aan narigheid hebben laten 
liggen. Ook zijn er erg veel verzamel CD's uitgekomen. Daar hebben we wel wat van beschreven, want we 
zijn enkele heel aardige compilaties tegengekomen. Zelf waren we in onze nopjes met de Game Patches van 
Walnut Creek (kun je nagaan. ze brengen er zelfs CD's over uit). 

Geen stille zomer dus, hoe onstuimig wordt het najaar? 


ECTS. 


Dat najaar begint met een ECTS-beurs in Londen. In nr. 38 schreef ik dat de ECTS beurs van april in 
Londen de laatste zou zijn, maar nu blijkt dit jaar to og een 2e beurs gehouden te worden. Nu gaat het 
verhaal dat de ECTS in 1996 voor het laatst in Lo@&ten wordt gehouden. We wachten maar af, en wie wil 
kan nog naar Londen van 8 t/m 10 september. Nogmaals: deze beurs is alleen voor de pers en de handel. 
Niet voor particulieren. 


Sierra op de (zwarte) markt. 


Steeds vaker zie je op markten en in duistere winkeltjes illegale software; ook hier is Nederland nog steeds 
koploper in. Toch kunnen deze goedkope aanbiedingen duur zijn, want de spellen worden geleverd zonder 
handleiding. Vooral bij Sierra is dat vervelend, want de populaire series als King's Quest en Space Quest 
gebruiken binnen het spel codes, die uit de handleiding gehaald moeten worden. Kom je op zo’n locatie 
binnen het spel dan kun je niet verder. De grote softwarehuizen hebben verzamelpakketten, "originals", 
“classics” en andere series om oudere spellen voordelig aan te schaffen; inclusief documentatie! Daar heb 
Je dus echt meer aan. 


Dan zijn er nog duistere (maar niet altijd illegale) programma’s en OEM- versies op de markt die geen 
gedrukte handleiding hebben, maar wel documentatie op de CD. Hiervoor moet je een printer hebben en 
de "README", "TXT" of ".DOC'" files opzoeken (heet de file "manual", dan ben je snel klaar) en deze 
uitprinten. Heb je geen printer, dan moet je ze op het beeldscherm lezen en onthouden. Tegenwoordig 
kunnen de handleidingen vaak m.b.v. Acrobat Reader, dat vrijwel altijd bijgeleverd wordt, uitgedraaid 
worden als compleet opgemaakte pagina's; soms zelfs in kleur. Doe je dit allemaal niet, dan is er met 
dergelijke programma’s ook weinig te beginnen. 

Ons bellen voor codes, passwords, e.d. voor het spelen met illegale software heeft geen zin. Wij mogen -en 
willen- deze informatie niet verstrekken. 


HOMEPAGE 


Kijk ook eens naar onze Homepage op Internet. Het ding is nog fris en kan nog wat rammelen, maar het 
is de bedoeling dat hier belangrijke zaken en updates op vermeld worden, zodat je niet tot het volgende 
nummer hoeft te wachten om b.v. te weten te komen dat de inhoud van een verzamelpakket is veranderd 
of een Europese versie sterk verschilt van een door ons beschreven Amerikaanse versie. 


http://ourworld.compuserve.com/homepages/jose_herps/ 


Alfred. 
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OPLOSSINGEN EN TIPS VOOR PC/MACINTOSH/AMIGA SPELLEN 
HINTBOEK 1 


32 pagina’s oplossingen en tips uit Software Gids 1 t/m 10 


COMPLETE OPLOSSINGEN: 


CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 


POKES en TIPS: 

O.A.: ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK T/T FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST BUSTERS, 
BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, FIGHTER BOM- 
BER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INDIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING O/T BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, LEMMINGS, MIDNIGHT 
RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINCE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW O/T BEAST 2, SILPHEED, 
SIM CITY, SORCERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, ZAK MCKRACKEN. 


HINTBOEK 2 


Ruim 40 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 11 t/m 20 


OPLOSSINGEN: 

ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR A CORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN L.A., LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT O/T OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPACE 
ACE 2, SPACE QUEST 1, SPACE QUEST 5, SPELLCASTING 201 


POKES, TIPS, CODES, KAARTEN: 

ANOTHER WORLD, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, CARRIER COMMAND, CASTLE DR. BRAIN, CASTLES, CENTURION DEFENDER OF ROME, CIVILIZATION, COM- 
MANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DUKE NUKEM, DUNE 2, ELF, ELITE PLUS, ELVI- 
RA 2, EPIC, EYE O/T BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, GATEWAY, GODS, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LO- 
GICAL, LOTUS CHALLENGE 2, MEAN STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF 
PERSIA, PUSH OVER, RAILROAD TYCOON, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, STRIPPO- 
KER 3, TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, XENON 2 EN VEEL MEER! 


FL. 24,50/Bfr. 450,- 
HINTBOEK 3 


Oplossingen en tips uit Software Gids 21 t/m 30 verzameld in één boek; 40 pagina’s dik! 


OPLOSSINGEN: Vv 

ALONE IN THE DARK, BENEATH A STEEL SKY, BLUE FORCE, DAY OF THE Pt DRAGONSPHERE, FREDDY PHARKAS FRONTIER PHARMACIST, GATEWAY 2: 
HOMEWORLD, GOBLINS 3, HEIMDALL 2, HOOK, INHERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB, INNOCENT UNTIL CAUGHT, JURASSIC PARK, KING'S QUEST 7: THE PRIN- 
CELESS BRIDE, KYRANDIA 2: THE HAND OF FATE, LEISURE SUIT LARRY 6, LOST IN TIME, LURE OF THE TEMPTRESS, MIGHT & MAGIC 5, PEPPER'S ADVENTURE IN 
TIME, POLICE QUEST 3, POLICE QUEST 4, QUEST FOR GLORY 4: SHADOWS OF DARKNESS, REX NEBULAR AND THE COSMIC GENDER BENDER, SAM & MAX HIT THE 
ROAD, SIMON THE SORCERER, SPELLCASTING 301, ULTIMA 8, WEEN. 


TIPS, CODES: 
BETRAYAL AT KRONDOR, LOST VIKINGS, OUTPOST, PROTOSTAR, SHADOW CASTER, THE COLONEL'S BEQUEST, TITUS THE FOX, ULTIMA 8. 


FL. 29,95/Bfr. 550,- 
Bestellen: 


De hintboeken zijn verkrijgbaar door het bedrag over te maken op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, 
Postbus 516, 8200 AM Lelystad. (Girotel: ADRES VERMELDEN!) 

Voor België: Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

De 3 hintboeken samen kosten FL. 65,=/Bfr. 1200,- (De prijzen zijn incl. verzendkosten). 


Ja, ik wil: *HINTBOEK 1 voor FL. 15,= (Bfr. 300,-) BON 
“HINTBOEK 2 voor FL. 24,50 (Bfr. 450,-) 
*HINTBOEK 3 voor FL. 29,95 (Bfr. 550,-) 
“HINTBOEKEN 1,2 en 3 samen voor FL. 65,= (Bfr. 1200,-) 


* Ter betaling sluit ik in: 
* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 
* Ik heb het bedrag overgemaakt op bovenstaand rekeningnummer. (Girotellers: adres vermelden!!) 


* Doorhalen wat niet van toepassing is. 
Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. Of faxen: 0320-247221. inl. Tel: 0320-247218. 
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NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 


O.A: BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, CARNAGE, CD SPEED- 
WAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY, FLASHBACK, GOAL!, 
GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, INT. OPEN GOLF CHAMPIONSHIP, INT. 
RUGBY CHALLENGE, JAMES POND 2, JUTLAND, LOST VIKINGS, LUNAR 
COMMAND, MAELSTROM, MANIAC MANSION 2, PINBALL FOR WIN- 
DOWS, PIRATES GOLD, PRINCE OF PERSIA 2, BLADE OF DESTINY, RE- 
TURN O/T PHANTOM, RULES OF ENGAGEMENT 2, SENSIBLE SOCCER, 
SPACE HULK, SPACE LEGEND, STACK UP, SYNDICATE, TONY LA RUSSA 
BASEBALL 2, TORNADO, WACKY FUNSTERS, WALKER, WAR I/T GULF, 
WHALE'S VOYAGE, SON O/T EMPIRE. 

Oplossingen: ALONE I/T DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBU- 
LAR GENDER BENDER, WEEN. 

CD-I: DEFENDER O/T CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INT. 
TENNIS OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 


O.A.: AIR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE '93, CAESARS PA- 
LACE, CLASH OF STEEL, D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 2: 
HOMEWORLD, GRAND PRIX CIRCUIT, ISHAR 2, LANDS OF LORE, MS 
FLIGHTSIM, 5.0, ONE STEP BEYOND, POOL, RAGNAROK, RAILROAD 
TYCOON DELUXE, SIM FARM, STRONGHOLD, V FOR V GOLD JUNO 
SWORD, WARLORDS 2, WING COMMANDER ACADEMY, WING COM- 
MANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 

CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE O/T BEHOL- 
DER 3, MAD DOG McCREE, MONSTER MEDIA '93, SHUTTLE, ULTIMA UN- 
DERWORLD 1+2 

CD-I: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB, LINK: 
FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA: WAND OF GAMELON 
Oplossingen: BLUE FORCE, DAY O/T TENTACLE, FREDDY PHARKAS, 
LOST VIKINGS CODES, PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE 
QUEST 3, SPELLCASTING 301 


SOFTWARE GIDS NUMMER 23 


O.A.: AIR COMBAT CLASSICS, ALIEN BREED, BATMAN RETURNS, NAS- 
CAR CHALLENGE, BODY BLOWS, CHESSMASTER 4000 TURBO, COGI- 
TO, COMBAT AIR CONTROL, DARK SUN, DRACULA, DUNGEON HACK, 
EAST FRONT, EPIC PINBALL, FRONTIER, GEAR WORKS, HAND OF 
FATE, HIRED GUNS, INDY CAR RACING, JURASSIC PARK, LARRY 6, 
LOST IN TIME, MASTER OF ORION, METAL & LACE, NHL HOCKEY, PATRI- 
CIAN, PINBALL DREAMS, RALLY RAC 1993, RETURN TO ZORK, SAM & 
MAX HIT THE ROAD, SEVEN CITIES OF GOLD, SHADOW CASTER, SHA- 
DOW OF YSERBIUS, SIMON THE SORCERER, STREETFIGHTER 2, TOP 
GUN, DANGER ZONE, WARRIORS OF LEGEND. 

CD-ROM: EYE O/T BEHOLDER TRILOGY, GREAT NAVAL BATTLES, HELL 
CAB, IRON HELIX, LABYRINTH OF TIME, LOST IN TIME, MANHOLE, PRO- 
TOSTAR, REBEL ASSAULT, TONY LARUSSA BASEBALL 2, 

CD-I: ALICE IN WONDERLAND, BACKGAMMON, CONNECT FOUR, JIG 
SAW, SARGON CHESS, VOYEUR. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 24 


O.A: ACES OVER EUROPE, ALONE I/T DARK 2, CAMPAIGN 2, COMPANI- 
ONS OF XANTH, FANTASY EMPIRES, GABRIEL KNIGHT 1, GOBLINS 3, 
HIRED GUNS, INNOCENT UNTIL CAUGHT, L.A. LAW, MAGIC BOY, MARI- 
O'S TIME MACHINE, METAL & LACE 18+, NFL CLUB FOOTBALL, POLICE 
QUEST 4, SHADOW O/T DARKNESS, SILVERBALL, SIM CITY 2000, 
SPEED RACER, CHALLENGE OF RACER X, STAR TREK: JUDGMENTS 
RITES, SUBWAR 2050, SVGA HARRIER, SYNDICATE AMERICAN RE- 
VOLT, TERMINATOR RAMPAGE, TFX, ZOOL. 

CD-ROM: CITY IN TROUBLE YEAR 2000, CRITICAL PATH, DRACULA UN- 
LEASHED, GOBLINS 3, JOURNEYMAN PROJECT, MAGIC DEATH, MAN 
ENOUGH, MIGHT & MAGIC WORLD OF XEEN, OSCAR, WEEKEND AT ER- 
NIES,. 

CD-I: KETHER, SPEELFILMS OP CD-I. 

Tips: BETRAYAL AT KRONDOR, LARRY 6, LOST IN TIME, LOST VIKINGS 
CODES, PROTOSTAR, SIMON THE SORCERER. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 25 


O.A: AIRLINES, ARCHON ULTRA, ARENA, BRUTAL FOOTBALL, CASINO 
COLLECTION, C.H.A.O.S. CONTINUUM, COMANCHE MAXIMUM OVER- 
KILL, CONSPIRACY, CYBER RACE, DISCOVERIES O/T DEEP, DOOM, 
DRAGONSPHERE, FANTASY EMPIRES, GABRIEL KNIGHT, GATEWAY 2, 
HEIRS TO THE THRONE, HUGO'S HOUSE OF HORRORS, IN EXTREMIS, 
KINGMAKER, KING'S TABLE, LANDS OF LORE 1, LAWNNMOWER MAN, 
LUCKY'S CASINO, MEGAFORTRESS MEGA, MEGARACE, MERCHANT 
PRINCE, MICROCOSM, MICROSOFT GOLF, OPERATION DESERT 
STORM, RED CRYSTAL, STARWARS CHESS, SOLITAIRE'S JOURNEY, 
STARLORD, STRIKE COMMANDER, STRIKE SQUAD, TFX, TRUMP CAST- 
LE 3, WALLS OF ROME. 

CD-I: GREAT DAY AT THE RACES, CARTOON CARNIVAL, MICROCOSM, 
OTHELLO, PHANTOM EXPRESS, WACKY WORLD OF MINIATURE GOLF, 
ZOMBIE DINO'S. 

Tips: GATEWAY 2 HOMEWORLD, KYRANDIA 2 HAND OF FATE, LURE OF 
THE TEMPTRESS, SAM & MAX HIT THE ROAD, COLONEL'S BEQUEST. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 26 


O.A: 5 ft 10 PAK, AEGIS GUARDIAN O/T FLEET, ARMAETH THE LOST 
KINGDOM, BATTLE ISLE 2, BENEATH A STEEL SKY, BLOODNET, BRE- 
AKLINE, CANNON FODDER, COMPLETE ULTIMA 7, DAEMONS GATE, 
DIGGERS, FLEET DEFENDER, FLIGHT 642, FLIGHTSIM TOOLKIT, GO- 
BLINS 3, GOLDEN IMMORTAL, GRANDMASTER CHESS, GREAT NAVAL 
BATTLES 2, HAND OF FATE, HORDE, HOT LINES, LAMBORGHINI AMERI- 
CAN CHALLENGE, LOST FILES SHERLOCK HOLMES, LEMMINGS 1+2, 
TIKI, NOMAD, PREMIER MANAGER 2, QUANTUM GATE, RAPTOR, RA- 
VENLOFT, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAWOLF SSN-21, SETTLERS, 
SHADOW CASTER, SIM CITY, SIM CITY 2000 SCENARIOS, STAR TREK 
25th ANNIVERSARY, SYNDICATE PLUS, UFO, ULTIMA 8 PAGAN, UNNE- 
eee ROUGHNESS, WHO SHOT JOHNNY ROCK?, WRATH OF THE 
GODS, 

CD-I: CAESARS WORLD OF BOXING, HOTEL MARIO, SEVENTH GUEST, 
SHIPWRECK, SPACE ACE. 

Tips: DRAGONSPHERE OPLOSSING, GOBLINS 3 OPLOSSING, SHADOW 
CASTER TIPS, TITUS THE FOX CODES, 


SOFTWARE GIDS NUMMER 27 


O,A.: AL-QADIM, CARRIERS AT WAR 2, D-DAY, DOOFUS, DOOM: 40 LE- 
VELS, EMPIRE SOCCER 94, EPIC PINBALL PACK 3, EUROPEAN CHAM- 
PIONS, EYE O/T STORM, F1, GENESIA, G.O.R.G., GRANDEST FLEET, 
HANNA-BARBERA ANIMATION WORKSHOP, HEXX, HOCUS POCUS, 
INCA 2, INDYCAR CIRCUITS, LORD O/T RINGS, MAD DOG 2, MORTAL 
KOMBAT, MYST, OUTPOST, PACIFIC STRIKE, PINBALL DREAMS 2, PRI- 
VATEER, REUNION, SENSIBLE SOCCER, SETTLERS, SPACE HULK, 
SPECTRE VR, STAR CONTROL 1+2, STARLORD, TANKS! WARGAME 
CONSTRUCTION SET 2, THEATRE OF DEATH, THEME PARK, TIE 
FIGHTER, WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER, WORD WAR 5, WORLD 
CUP YEAR 94, 

CD-I: DRAGON'S LAIR, MEGA MAZE, STRIKER PRO, VLIEGENDE HOL- 
LANDER. 

Oplossingen: BENEATH A STEEL SKY, INNOCENT UNTIL CAUGHT, JU- 
RASSIC PARK, ULTIMA 8. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 28 


O.A.: ALIEN LEGACY, APOGEE GAMES, BATTLES OF TIME, BLOODNET, 
CHAOS ENGINE, COLONIZATION, COMPENDIUM CD, DARK LEGIONS, 
DARKSEED, DELTA-V, DISCIPLES OF STEEL, DISPOSABLE HERO, DRA- 
GON'S LAIR MPEG, EMPIRE DELUXE MASTERS EDITION, EVEN MORE 
INCREDIBLE MACHINE, FALCON 3.0 GOLD, FIFA INTERNATIONAL SOC- 
CER, GAMBLER'S PARADISE, GRANDEST FLEET, GUNSHIP 2000, HEIM- 
DALL 2, HORNET NAVAL STRIKE FIGHTER, INHERIT THE EARTH: QUEST 
FOR THE ORB, INT. TENNIS OPEN, INTERACTIVE, JUMP RAVEN, LARRY 
6, LITIL DIVIL, LORDS O/T REALM, LUNICUS, MEGA DOOM, ON THE 
BALL, OVERLORD, POLICE QUEST 4, RETURN TO RINGWORLD, SEA- 
WOLF SNN-21, SIM CLASSIC, SIMON THE SORCERER, STRIPPOT, TAC- 


Software Gids 


TICAL MANAGER, TETRIS CLASSIC, ULTIMATE DOMAIN, WORLD CIR- 
CUIT SIMULATOR, WORLD OF FLIGHT SIMULATORS. 

CD-I: DIMO'S QUEST, DRAGON'S LAIR 2, LITIL DIVIL, MAGIC MODELS, 
STEEL MACHINE. 

Verder: MPEG-FILMS VOOR CD-l, CD-32 en 3DO. 

Oplossing:INHERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 29 


O.A: 1942 THE PACIFIC AIR WAR, 5 ft. 10 PACK VOL. 2, ACES O/T DEEP. 
ARMORED FIST, ARTHUR'S BIRTHDAY, BATTLE BUGS, CENTRAL INTEL- 
LIGENCE, CRIME PATROL, CYBERPLASM FORMULA, CYCLEMANIA, 
CRYSTAL CALIBURN PINBALL, DARK SUN: WAKE O/T RAVAGER, DAWN 
PATROL, DESERT STRIKE, DETROIT, DOOM 2, EAGLE EYE MYSTERIES, 
FIFA INT. SOCCER, FREDDY PHARKAS, GOD OF THUNDER, IN SEARCH 
OF DR. RIPTIDE, IRON CROSS, LODE RUNNER, MASTER OF MAGIC, MI- 
CRO MACHINES, MYSTIC TOWERS, NHL HOCKEY 95, OPERATION CRU- 
SADER, PETER PAN, PINBALL DREAMS DELUXE, SHADOWS OF CAIRN, 
STAR CRUSADER, STAR TRAIL, SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN, 
SYSTEM SHOCK, TRANSPORT TYCOON, ULTIMATE FOOTBALL, UNDER 
A KILLING MOON, WING COMMANDER ARMADA, WORLD CUP ALL TIME 
GREATS 

VERZAMEL CD-ROM'S: AWARD WINNING GAMES, GAME GALLERY, MI- 
CROPROSE SPORTS EDITION, TOP TEN PAK, WING COMMANDER, PRI- 
VATEER, STRIKE COMMANDER, COLLECTORS EDITION 3, FANTASY AD- 
VENTURE PACK 

CD-I: THE APPRENTICE, BURN:CYCLE, LEMMINGS, MAD DOG MAC- 
CREE, MUTANT RAMPAGE BODYSLAM 

OPLOSSINGEN: HEIMDALL 2, POLICE QUEST 4. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 30 


10 GREAT GAMES, STH FLEET, ALADDIN, BASEBALL '94, BLACKTHOR- 
NE, BREAKTHRU!, CANNON FODDER 2, COMMANDER BLOOD, CREA- 
TURE SHOCK, CYBERIA, CYBERWAR, DEATH GATE, DR. RADIAKI, DRA- 
GON LORE: THE LEGEND BEGINS, ECSTATICA, EARTH SIEGE, FANTA- 
SY FEST!, HAMMER OF THE GODS, INFERNO, ISHAR 3, JOURNEYMAN 
PROJECT TURBO, KING'S QUEST 7, KNIGHTS OF XENTAR, KYRANDIA 3, 
LEMMINGS 3, LION KING, LITTLE BIG ADVENTURE, MAGIC CARPET, MI- 
CROSOFT GOLF 2.0, MICROSOFT SPACE SIMULATOR, NASCAR RA- 
CING, NOCTROPOLIS, NOVASTORM, PGA TOUR GOLF 486, PLANET 
STRIKE, QUIK, RALLY RAC 1993, RELENTLESS, RETRIBUTION, RISE O/T 
ROBOTS, SIMCITY 2000: URBAN RENEWAL KIT, SPACE PIRATES, U.S. 
NAVY FIGHTERS, ULTIMATE BODY BLOWS, VORTEX, VOYEUR, WAR- 
CRAFT: ORCS & HUMANS, WING COMMANDER 3, ZEPPELIN: GIANTS 
O/T SKY, ZOOL 2. 

VERZAMELPAKKETTEN: ACCESS SPORT, INTERACTIVE COLLECTION 
1, DELPHINE ADVENTURES, CHESS MANIA, FLEET DEFENDER GOLD, 
LUCAS ARTS ADVENTURES, LUCAS ARTS TRIPLE PACK, QUAD PACK 
1/2, X-WING COLLECTORS CD-ROM 

CD-I: EARTH COMMAND, FLINTSTONES/JETSONS TIMEWARP, POWER 
HITTER 

OPLOSSINGEN: KING'S QUEST 7, SHADOWS OF DARKNESS (OFG 4). 


SOFTWARE GIDS NUMMER 31 


ALIEN LOGIC, ALONE I/T DARK 3, ARENA: THE ELDER SCROLLS, 
AROUND THE WORLD IN 80 DAYS, BIG RED ADVENTURE, BUREAU 13, 
DARK FORCES, DEFENDER O/T EMPIRE, DISCWORLD, ENTOMBED, 
EUROPE 1 SCENERY, FARM, FLIGHT COMMANDER 2, FLIGHT LIGHT, 
FOOTBALL PRO '95, FRONT LINES, GHOSTS, GLIDER 4.0, HARDBALL 4, 
HARPOON 2, HELL, HYPNOTIC HARP, LUCASARTS x2, MAABUS, MASK, 
MEGAFORTRESS MEGA PAK, MENZOBERRANZAN, MFS 5.0 SCENE- 
RIES, MILLENNIUM AUCTION, MONTY PYTHON'S WASTE OF TIME, 
MORTAL KOMBAT 2, OPERATION BODY COUNT, PANZER GENERAL, PO- 
WER DRIVE, POWERHITS BATTLETECH, QUARANTINE, RADIO ACTIVE, 
RISE O/T TRIAD, SPACE ADVENTURE 2, THE BLUE & THE GRAY, TUNE- 
LAND, WACKY WHEELS, WOODRUERSCHNIBBLE OF AZIMUTH, ZE- 
PHYR. 

SHAREWARE: 5 PLUS ONE, A 
CENT, EPIC PINBALL 2.0, HER 
JAZZ JACKRABBIT. 

CD-I: CLUEDO?, LIFE WITH MONTY PYTHON, MONTY PYTHON'S MORE 
NAUGHTY BITS. 

OPLOSSINGEN: ARENA THE ELDER SCROLLS, ENTOMBED, INDIANA 
JONES LAST CRUSADE, KYRANDIA 3, NOCTROPOLIS. 

RISE OF THE TRIAD: CHEAT-CODES. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 32 


1830 RAILROADS & ROBBER BARONS, 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD, 
ASTRONOMICA, BIOFORGE, BRIDGE CHAMPION OMAR SHARIF, CAM- 
PAIGN, CLOCKWISER, CYCLONES, DAEDALUS ENCOUNTER, DOMI- 
NUS, FIGHTER WING, FOOTBALL GLORY, FRONTIER FIRST ENCOUN- 
TERS, GAME MAKER, GREAT NAVAL BATTLES 3, GUILTY, HEIRS TO THE 
THRONE, HIGH SEAS TRADER, IRON ASSAULT, JAGGED ALLIANCE, 
JAZZ JACKRABBIT, JUNGLE STRIKE, KINGDOM THE FAR REACHES, 
KOSHAN CONSPIRACY, LOST EDEN, LINKS 386 CD, MACHIAVELLI THE 
PRINCE, MARIO'S GAME GALLERY, METAL MARINES, MYSTIC MIDWAY, 
NCAA ROAD FINAL FOUR 2, PERFECT GENERAL 1/2, PIZZA TYCOON, 
PSYCHO PINBALL, RAVENLOFT STONE PROPHET, RISE O/T TRIAD, 
STALINGRAD, SUPER KARTS, SUPER SKI PRO, USS TICONDEROGA, 
WINGS OF GLORY, X-COM TERROR FROM THE DEEP. 

PC VERZAMEL: TELSTAR DOUBLE VALUE GAMES, TRIPLE ACTION 3, 
ULTIMATE GAMES COLLECTION, CD-ROM CLASSICS, EPIC PINBALL 
COLLECTION, PINBALL FANTASIES DELUXE, TEMPTATION, AD&D COL- 
LECTORS EDITION, ENTERTAINMENT CD VALUE PAK 1. 

CD-I: CHAOS CONTROL, LINGO, MERLIN'S APPRENTICE, 

3DO: PANASONIC FZ-10, GEX, FIFA SOCCER, NEED FOR SPEED, POLI- 
CENAUTS, RETURN FIRE. 

OPLOSSINGEN en TIPS:DISCWORLD OPLOSSING, HERETIC CHEATCO- 
DES, MAGIC CARPET CHEATCODES. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 33 


A4 NETWORKS, ACES COLLECTORS EDITION, ALIEN OLYMPICS, BA- 
LOR O/T EVIL EYE, BULLFROG PAK, DEFINITIVE WARGAME COLLEC- 
TION, FLIGHT O/T AMAZON QUEEN, FREDDI FISH & VERDWENEN ZEE- 
WIERZAADJES, FULL THROTTLE, FX FIGHTER, GAZILLIONAIRE, GENG- 
HIS KHAN 2: CLAN O/T GRAY WOLF, GONE FISHIN', HI-OCTANE, IRON 
CROSS ENHANCED CD, JEWELS O/T ORACLE, JOHNNY MNEMONIC, 
LAST DYNASTY, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5.1, MORDOR THE 
DEPTHS OF DEJENOL, NASCAR TRACK PACK, OPERATION EUROPE, 
ORION CONSPIRACY, PAPARAZZI!, POWERHOUSE, PRISONER OF ICE, 
PURE WARGAME, RALLY CHAMPIONSHIPS, RENEGADE, SHOOT EM 
OFF, SIM TOWER, SIM TOWN, SIMON THE SORCERER 2, SLIPSTREAM 
5000, SPACE QUEST 6: ROGER WILCO SPINAL FRONTIER, STAR TREK 
TNG: A FINAL UNITY, STREETFIGHTER 2 TURBO, TANK COMMANDER, 
TROLLS, ULTIMATE SOCCER MANAGER, VIRTUAL POOL, WARRIORS, 
WHALE'S VOYAGE. 

CD-I: ASTERIX DE UITDAGING VAN CAESAR, KINGDOM THE FAR RE- 
ACHES, MASTER LABYRINTH, THUNDER IN PARADISE. 

SEGA SATURN: SEGA SATURN CONSOLE, ASTAL, DAYTONA USA, 
GRAN CHASER, PANZER DRAGOON, SHIN SHINOBI DEN. 

BOEKEN: JAGGED ALLIANCE STRATEGY GUIDE, PANZER GENERAL: 
OFFICIAL STRATEGY GUIDE. 

OPLOSSINGEN:FULL THROTTLE. GUILTY: MET JACK T. LADD, GUILTY: 
MET YSANNE ANDROPATH. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 34 


SFT. 10 PAK 4, APACHE LONGBOW, ASTERIX DE UITDAGING VAN CAE- 
SAR, BATTLE BEASTS, BLOODWINGS, BURIED IN TIME, CELEBRITY PO- 
KER, CIVIL WAR, COMBAT AIR PATROL, COMMAND & CONQUER, DR. 
DRAGO'S MADCAP CHASE, DRUG WARS, DUNGEON MASTER 2: THE 
LEGEND OF SKULLKEEP, EXTRACTORS, FLIGHT UNLIMITED, GADGET, 
JAM PAK, LORDS OF MIDNIGHT, LUCAS ARTS ARCHIVES VOL.1, MARCO 
POLO, MECHWARRIOR 2, MEGAPAK 3, MICRO MACHINES 2, MIRAGE: 
YOU AGAINST YOUR IMAGINATION, NEW HORIZONS, OUTPOST. PANIC 
IN THE PARK, PHANTASMAGORIA, PICTURE PERFECT GOLF, PINBALL 


D SVGA MEMORY GAME, DES- 
+ BEST OF EPIC & APOGEE GAMES, 


MANIA, PITFALL, PLAYER MANAGER 2, PROTOTYPE, PYRO TECHNICA, 
SCREAMBALL, THE SCROLL, STAR TREK OMNIPEDIA, SYSTEM SHOCK 
ENHANCED, TERMINAL VELOCITY, THUNDERSCAPE, TONY LA RUSSA 
BASEBALL 3, ULTIMATE FANTASY, WARPLANES, WHITE LABEL. 

CD-I: FLASHBACK, STRIP POKER LIVE. 

SONY PLAYSTATION: SONY PLAYSTATION CONSOLE, BATTLE ARENA 
TOSHINDEN, STREET FIGHTER THE MOVIE, RIDGE RACER, WIPEOUT. 
OPLOSSINGEN: BRAINSTORM (LEVELCODES), FLIGHT OF THE AMA- 
ZON QUEEN, SPACE QUEST 6. 

Verder: SFX PROGRAMMEERBARE JOYPAD, SPELEN MET WINDOWS 
95, 


SOFTWARE GIDS NUMMER 35 


3-D ULTRA PINBALL, ALIEN ODYSSEY, ALONE I/T DARK: THE TRILOGY, 
ASCENDANCY, BREACH 3, BRICKS BLOCKS AND CLOCKS, BURN: CY- 
CLE, CAESAR 2, CASINO, CHAMPIONSHIP MANAGER 2, CRUSADER NO 
REMORSE, DARKER, DUST: A TALE O/T WIRED WEST, EIGHT BALL DE- 
LUXE 2.0, EMPIRE 2, FADE TO BLACK, FLY FISHING, FURY 3, HELLFIRE 
ZONE, HEROES OF MIGHT & MAGIC, HEXEN, KA-50 HOKUM, KARMA: 
CURSE OF THE 12 CAVES, LARRY COLLECTOR'S EDITION, LOADSTAR: 
THE LEGEND OF TULLY BODINE, LOLLYPOP, MAGIC CARPET 2, MAS- 
TERPIECE COLLECTION CD, MORTAL COIL, MORTAL KOMBAT 3, NEED 
FOR SPEED, PAGEMASTER, PINBALL ILLUSIONS, PRIMAL RAGE, 
RIDDLE OF MASTER LU, ROYAL FLUSH, SCREAMER, SHANGHAI, SIM 
ISLE, STEEL PANTHERS, STONEKEEP, STRIKER '95, TEKWAR, TEN 
PACK 2, TURRICAN 2, ULTIMATE DOOM, WARLORDS 2 DELUXE, WERE- 
WOLF VS COMANCHE, WETLANDS, WITCHAVEN. 

CD-I: CLUEDO? THE MYSTERIES CONTINUE, FAMILY GAMES 2, PAC-PA- 
NIC, PEACEKEEPER CD-| REVOLVER, TIM EN BEER BĲ DE FILM, WHO 
SHOT JOHNNY ROCK? 


SOFTWARE GIDS NUMMER 36 


11TH HOUR, ADVANCED CIVILIZATION, ALIENS: A COMIC BOOK ADVEN- 
TURE, ANVIL OF DAWN, BATTLE ISLE 3: SHADOW OF THE EMPEROR, 
BATTLEGROUND: ARDENNES, CAPITALISM, D-DAY AMERICA INVADES, 
DARK EYE, DESTRUCTION DERBY, the DIG, DRUID: DAEMONS OF THE 
MIND, EF 2000 (TFX 2), ENTOMORPH: PLAGUE OF THE DARKFALL, 
FRANKENSTEIN: THROUGH THE EYES OF THE MONSTER, GABRIEL 
KNIGHT 2: THE BEAST WITHIN, GRAND PRIX MANAGER, INDYCAR RA- 
CING 2, LEMMINGS 3D, MILLENNIA: ALTERED DESTINIES, MISSION CRI- 
TICAL, POLICE QUEST SWAT, PRO PINBALL: THE WEB, REBEL ASSAULT 
2, ROAD WARRIOR, SHANNARA, SHIVERS, SILENT STEEL, STAR RAN- 
GERS, THEXDER, TILT!, TORIN'S PASSAGE, TOUCHE: THE ADVENTU- 
RES OF THE FIFTH MUSKETEER, TOWER, VIRTUAL KARTS, WARCRAFT 
2: TIDES OF DARKNESS, WORMS 

VERZAMELPAKKETTEN: 

ARCADE CLASSICS, MEGAPAK 4, MIGHT & MAGIC TRILOGY, POWER 
CORRUPTION & LIES, SID MEIER'S CLASSIC COLLECTION, SIERRA 
ORIGINALS LOW BUDGET SERIES, SIM CLASSICS 2, STAR TREK 
JUDGMENT RITES COLLECTOR'S EDITION, TWENTY WARGAMES, WHI- 
TE LABEL 

CD-I: 

MICRO MACHINES, ROAD WARRIOR. 

OPLOSSINGEN, TIPS en CODES: 

CASTLE OF DR. BRAIN, BATMAN, LEMMINGS 3D: 50 CODES, PRISO- 
NER OF ICE, STONEKEEP, UNDER A KILLING MOON. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 37 


ABSOLUTE ZERO, ALLIED GENERAL, BATTLEDROME, BATTLES IN 
TIME, CASINO DE LUXE, CHRONOMASTER, CIVILIZATION 2, COMMAND 
& CONQUER: THE COVERT OPERATIONS, CONGO: DESCENT INTO 
ZINJ, CONQUEROR A.D. 1086, CYBER MAGE: DARKLIGHT AWAKENING, 
CYBERSPEED, DINOTOPIA, DUKE NUKEM 3D, EXPLORERS: ZOO/OCE- 
AN, FANTASY GENERAL, FIRESTORM: THUNDERWAWK 2, FOOTBALL 
PRO '96 SEASON, GREAT NAVAL BATTLES 4, ICE & FIRE, LION: A WILD- 
LIFE SIMULATION, MUPPET CD-ROM, PINBALL 95, PSYCHIC DETECTI- 
VE, RAVEN PROJECT, REALMS OF CHAOS, RING CYCLE, SHOCKWAVE 
ASSAULT, TERMINATOR: FUTURE SHOCK, THIS MEANS WAR!, TIME 
GATE, TOP GUN: FIRE AT WILL, TROPHY BASS, VIRTUA CHESS, WAR- 
HAMMER: SHADOW OF THE HORNED RAT, WELCOME TO THE FUTURE, 
WING COMMANDER 4: THE PRICE OF FREEDOM. 

VERZAMEL & UPDATE: 

COMMAND ACES OF THE DEEP, COMMODORE 64 - 15 PACK, FIGHTIN' 
FORTIES, MEGAPAK 5, MEGATRIPAK, MERLIN'S APPRENTICE, PER- 
FECT GENERAL 2, POLICE QUEST COLLECTION: THE 4 MOST WANTED, 
SIERRA ORIGINALS, V FOR VICTORY COMMEMORATIVE COLLECTION, 
WIPEOUT, ZOMBIE DINOS 

CD-I: 

MAD DOG 2: THE LOST GOLD, SNOOPY: YEARN 2 LEARN. 

BOEK: 

MYST: HET BOEK VAN ATRUS. 

OPLOSSINGEN: 

ENTOMORPH PLAGUE OF THE DARKFALL, GOBLIIINS 1, THE DIG. 
WARCRAFT 2: CHEAT CODES. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 38 


A.T.F. ADVANCED TACTICAL FIGHTERS, ABUSE, ALIEN VIRUS, ANGEL 
DEVOID, BAD MOJO, BERMUDA SYNDROME, BLACK KNIGHT MARINE 
STRIKE FIGHTER, BLIND DATE, CHRONICLES OF THE SWORD, CON- 
QUEST OF THE NEW WORLD, D, DEFCON 5, DESCENT 2, DOGZ: YOUR 
COMPUTER PET, EARTHSIEGE 2, EARTHWORM JIM 2 (+1), EK'96 HET 
VOETBALSPEL, ENDORFUN, FAST ATTACK, HAMSTERLAND, HARBIN- 
GER: STAR TREK DEEP SPACE NINE, HERETIC: SHADOW OF THE SER- 
PENT RIDERS, | HAVE NO MOUTH, AND | MUST SCREAM, JOHNNY BA- 
ZOOKATONE, KIYEKO, NBA LIVE 96, NORMALITY, P.A.W.S., PINBALL 3D- 
VCR, PINBALL WORLD, POWER: THE GAME, PTT TELECOMPETITIE 
COMPLEET, RAYMAN, RIPPER, SETTLERS 2 VENI VIDI VICI, SILENT 
HUNTER, SPYCRAFT, TRIAZZLE, SURVIVAL, TERRA NOVA: STRIKE FOR- 
CE GENTAURI, THE DAME WAS LOADED, TRACK ATTACK, TREASURE 
QUEST, WAR COLLEGE (UMS 3), ZORK NEMESIS: THE FORBIDDEN 
LANDS. 

VERZAMEL & UPDATE: 

COMPLETE CARRIERS AT WAR, DUKE NUKEM 3D COMPLETE VERSI- 
ON, SOCCER STARS '96. 

CD-I: 

MARCO POLO, ZELDA'S ADVENTURE. 

HARDWARE: 

ACM GAMECARD, FORMULA T2 STUURWIEL & PEDALEN, WIZZARD 
PINBALL CONTROLLER. 

BOEKEN: 

SD GAME ALCHEMY: DOOM 1/2, HERETIC AND HEXEN, 
OPLOSSINGEN: n 

MISSION CRITICAL, SIMON THE SORCERER 2, TOUCHE. 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR 
OVERMAKING VAN FL. 8,95 PER EXEMPLAAR OP 
POSTBANKNUMMER 5036011 tnv. J.HERPS TE 
LELYSTAD. 
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NUMMERS IS DE PRIJS FL. 7,50 PER STUK. 
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POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 


Uitgaven die niet op deze pagina's voorkomen zijn 
NIET MEER leverbaar. 


Software Gids 


Edition 188 - Week 32 - August 5, 1996 


INTEELEE:E 3 


GE 


« (C) 1996 Worid Charts 
7 pegames@worldcharts.nl 
\ < …Ò hitp:/Awerw_xs4all.nl/-jojo 
+31 10 4668252 
Published every Monday in the comp.sys lbm.pc games announce newsgroup. 


DEVELOPERPUBLISHER CAT HI ID 
Civilieation 2 {W} 
Ouke Nukem 3D {B} 
Command and Conquer/Covert Operations 
Warcraft 2/add-on: Tides of Darkness 


WW NW TIE 
48 7 __AH54D Longbow 


DEVELOPER/PUBLISHER CAT HI 
OriginlectronicAts Sl 41 1965 


56 « 68 Jagged Alliance 


35 Thedig 
54 5] e 41 _ Ascendancy 


Galactic Civilieaions 2 {0} 
Descent 2 Parallanrterplay 


55 54 124 Mys {W} 
22 NBALne 96 


lucashts AD 21 1798 
Logic FactonNirgin ST 22 1753 
CyanBroderbundElectronic Aris AD 11 1426 
EA Sportsflectronic Arts SP 34 1971 


Heroes of Might and Magic Kew World 
MechWarrior 2/NetMech/add-ons: The Clans Activision 
Doom 2: Hell on Earth 1/6 INirgin 
Wing Commander 4: The Price ol Freedom OrigivElectronic Arts 
Stars! 2.0/2.5 {WA} Star Crossed 


1 Zork Nemesis 
Swords ol Xeen 


61 __ 12 « 187 Dune 2: The Building of à Dynasty 


Simlex/MicroProse 
Gabriel Knight 2: The Beast Within Sierra 
Descent {A} Parallan/\nterplay 


62 68 * 4  Merlile 


World Circuit Racing/Formula One: Grand Prix 2 MicroProse 


11 « & __ Mission Force: Cyber Storm 
66 _ 89 Nascar Racing 
64 _ 185 VGA Planets {A} 


16 _ Dark Forces 
148 Master of Orion 
The Settlers 2/Die Siedler 2: Veni, Vidi, Vici Blue Byte 


5] _ Star Trek The Next Generation: A Final Unity 
1 « 34 _TFK2:EF2000 
83 « 5 Romance of the Three Kingdoms 4: Wall of Fire 


44 _ Need lor Speed Distinctive/Electronic Arts AC 12 
35 _ Fifa Soccer 96 EA Sports/£lectronic Arts 
134 _ SimCity 2000 Mazis/Mindscape 
« 42 _ NHL Hockey 96 Electronic Arts 
He U Cmsoelods — 
„©! Que 
Star Emperor {0} 
Paraer General 


SSi/Mindscape ST 11 


13 « 13 _ Conquest ol the New World 
83 5 You Don't Know Jack {W} 
J5 e 20 Shivers{W} 


Microleam Nordic AC 38 1764 
IntocomvActivison AD 45 1906 
New World RP 59 1940 
LucasArts AD 10 1612 
Westwood/Nirgin S1 4 1110 


LucasArts ST 62 1980 
WestwoodNirgin SI 20 1841 
Impressions/Sierra SI 34 1742 

Siena SI 65 1996 

PapyrusNirgin SI 21 1529 
TimWisseran SI 3 1131 

Spectrum Holobyte/MicroPrase AD 16 1641 
DibfOcean SI 53 1797 


Koei ST 70 1948 
QuicksilverAnterplay ST 39 1853 


61 38 _ Slonekeep 
123 Gabriel Knight: Sins of the Fathers 
System Shock 
Extreme Pinball {A} 
Terra Nova: Strike Force Centauri 


X-COM 2: Terror from the Deep 
Worms/Reinforcements 
Galactic Civiieations/Shipyards {0 } 


Mythos MicroProse ST 8 
Team 13/0cean AC 17 


Under a Killing Moon 
Advanced Tactical Fighter 
Indycar Racing 2 


Warcraft: Orcs and Humans 
Capitalism 


EnlightAnteractiveMagic ST 33 1806 


Big Red Racing 
145 _ Day of the Tentacle 


Hexen/add-on: Beyond Heretic Ravenl/GT ACB 195 
Dreamforge/New Wald AP 35 
OriginfElectronic Arts AC 14 1741 


Mythos/MicroProse ST 1 1437 


3% 120 UF.ON-Com: Enemy Unknown 
38 188 Civiliation/Civket 


23 Simlower 


18) _ Star Control 2: The Ur-Ouan Masters 
86 95 « 105 The Settlers/Sert City: Lite is Feudal 
8 161 _ Betrayal af Krondor 
88 100 «+ & Wizard Gold 


Colonization 
Wing Commander 3: Heart o.t. Tiger 6 1582 


15 _ Ripper 
35 _ Rebel Assault 2: The Hidden Empire 


90 Transport Iycoon/delwme 141521 
138 _Doom/Ultimate Doom {A} 
107 _ Tie Fighter/add-on 
Rise ol the Triad: Dark War {R 
Marathon 2: Durandal {W } 
Fantasy General 
11th Hour: Be Afraid of the Dark 


5 
4 Chaos Works/Epic/Electronic Arts AC 1992 
Î 
4 


Tip 3 Masterpieces of Infocom Infocom/Activisson AD 2002 
Tip 4 Space Hulk 2: Vengeance of (he Blood Angels Key Game/Electronic Arts AC 1995 
Front Page Sports: Baseball 96 
Gender Wars 
NHL Powerplay '96 
Tony Lafussa 1996 edition 
Triple Play '97 
Tip 10 Indiana Jones: His Desktop Adventures 


Stormfront SP 
Electronic Arts SP 


84 __ Herelie/'Shadow of the Serpeni Rider {A 
38__ Advanced Ciilition 
115 _ Ultima Underworld: The Stygian Abyss 


36 __ Destruction Derby 


10__ Sensble Word of Soccer 
1 Uinksl$ 
42 14 30 Lemmings 
8179 _X-Wingperial Pursuit, B-Wing 


Tip 12 Rise and Rule of Ancient Empires 
Tip 13 The Pandora Directive 


Interplay AP 21 
Sierra AD 25 
LookingGlass/OriginElectronic Arts AC 11 
Digital Extremes/Epic/Electronic Arts AC 63 
LaokingGlass/Virgin AC 48 
Accesy/USGold AD 22 
Origin/ElectronicAts Si 53 
PapyrugSiera SI 35 
Big Red/Domark AC 72 
LucasArts/US Gold AD 6 
Handbool/Mazis ST 55 

Accolade AC 3 1118 

Blue Byte/SSl ST 6 1458 

DynaminSierra RP 6 1275 

Sir-lech AP 98 1972 

Take 2/Gametek AD 67 1894 

lucaskts AC 40 1795 


Awalon Hill ST 65 1803 
Blue Sly/DriginfMindscape RP 62 1009 
ReflectiongPsygnosis AC 48 1788 
Arsenal SI 965 1047 

WwcasArlUS Gold AD 11 1379 
Sensibleffenegade SP 73 1912 
Access SP 99 1997 

PaygrasisSomy AC 63 1918 
lucashtslSGold AC O1 1169 


Tip 15 
Rise 2: Resurrection 


8 
4 
Î 
Tip14 1 Final Doom 
1 
1 
5 


Silent Thunder: A-10 Tank Killer {W} 
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Software Gids 


augustus 1996 


computercollectief 


LJ onze boeken top 20 


1 Windows 95 Resource Kit NL ACA 149,50 


2 Basiscursus Windows 95 NL … … aca 29,50 
3 Windows NT 3.51 Resource Kit … mic 349 
4 MS Windows NT 3.51 Training …. mic 349 


5 Windows 95 Resource Kit UK MIC 95 
6 Windows 95 in 20 stappen . sys 19 
7_MS Windows 95 Training Mic 349 
8 Networking Essentials … … … … … MIC 199 
9 MS Office 95 Resource Kit NL ACA 125 
10 Word Developer's Kit, 3rd Ed. … Mic _ 95 
| Leerboek Novell NetWare 4.1 Il … ACA _89 
|2 Basiscursus DELPHI ACA 29,50 
{3 Basiscursus Windows 3.11 NL …. AcA 29,50 
14 Complete hb Windows 95 NL. ACA 109 
15 Werken met Works 4NL ………… sya 49 
16 Internet voor Dummies, 3de Ed …. App 49,95 
17 DELPHI 2 UNLEASHED … „SAM 119 
18 complete Handboek Access 7 NL. ACA 129 
{9 Systems Programming Win95 …. Mic __ 79 
20 Basiscursus Word 7 NL ACA 29,50 


EA Windows 95 

MS Handboek Windows 95 NL 
Leer u zelf Windows 95 
Windows 95 Communicatio 
Online SECRETS 
Windows 95 Multimedia & ODBC API 


BIDIS =BSOK 3 var veoecervervenesonsnns 109 
Iptimizing Windows 95 … … … … … … 79 
Programming Windows 95 … … … …. 95 


Guide to the Windows 95 API by Charles Petzold. 
Nindows 95 COMMON CONTROLS 

& MESSAGES API BIBLE 

Jsing the Windows 95 Registry 


LU Windows NT en Linux 


Using NT Workstation 3.51 … 
Networking Essentials … 
The LINUX Bible, 4th Ed. 

LINUX Secrets - incl Slackware 3.0 … 99 


LO Visual Basic 4 


Visual Basic 4 Superhandboek - 2 … 135 
Deel 2: OLE, databases en controls 

Software Training Visual Basic 4 49,50 

Werken met Visual Basic 4.0 … … … 69 


Learn Visual Basic 4 Now … J9 
CD-ROM with working model of Visual Basic 4 

Advanced Visual Basic 4 Progr … … 89 

tricks of the Visual Basic 4 Gurus … 99 
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Software Gids 


gratis catalogus 


Onze gratis zomer 1996 catalogus komt eind september uit. U kunt hem met deze bon nu al bestellen. 


(Stuur mij de gratis zomer 1996 prijslijst 
zodra deze in september uitkomt 


Postcode/Plaats 
Tel/fax 


Stuur naar: computercollectief, Amstel 312, 1017 AP Amsterdam : 
of fax naar 020 - 622 6668 


import en distributie van computerboeken & software 


Scenery Designer 
nu ook in Zwolle! 


Eindelijk kunt u uw eigen Scenery ontwerpen voor Microsoft Flight Simu- 


lator 5.1. Ook in Zwolle waar de nieu 


Diezerplein 


Scenery ê ae 
Designer … 


Europe 2 (o.a. België, Frankrijk) … … … … … 89 
Europe | (o.a. Nederland, Duitsland) … 89 
Flight Adventures 1 … … 89 


Visual C++, Delphí 2.0 


Advanced Visual C++ 4 95 
Progr. Delphi 2 Custom Component 89 
Delphi 2 UNLEASHED 


Delphi 2 Developer’s Guide … 
Programmeren in Access 7 … … … 
CD-ROM Access 95 TUTOR … … … 
Paradox 7 Programming Unleashed ae 
direct Office voor Windows 95 … 49,50 


£] toepassingen 
Hacker's Guide to Visual FoxPro 3 … 
Basiscursus PowerPoint 7 UK …. 29,50 


Using Corel WordPerfect 7 … … … … 79 
Microsoft Handboek Excel 7 NL …. 109 
Basiscursus AutoCAD LT 2 … … 


Inside Macromedia Director 5 
Introducing Microsoft FrontPage 


CA JAVA (30 titels) 


teach yourself Java for Mac, 21 days 79 
Using Java, Special Edition 
Java UNLEASHED … 
Instant Java Applets … 
Java Programming Language Hb 
Java Developer's Guide 


LO spet- en kinderboeken 


Duke Nukem 3D Constructie kit … 45 
Spelen met The Dig … … … … …… „29,50 
Spelen met The Beast Within … … … 35 


wste computercollectief - 


Totaaldealer is gevestigd: Datarama, 


21. Veel succes, Peter & Margreeth! 


Scenery & Object Designer 
voor Flight Simulator 5.1 —f 119,- 


« eenvoudig te bedienen met de muis 

« met 700 kant-en-klare scenery objecten 

« bomen, vliegtuigen, torens, bruggen, 
tennisvelden, hangars etc. 


© nog meer FS 5 uitbreidingen 


TOWER insoseessnnenegd 129 
FlightShop - aircraft designer. 119 
FSFX Upgrade for FS 5.1 … 89 


© GRANDprix 2… 


89 

® Scenery & Object Designer © 119 
© EUROPE 2 Scenery … © 89 
© Duke Nukem 3D 89 
© Settlers Il … …… © 99 
@ Command & Conquer 79 
© Civilization Il. 99,95 
Ry FlightShop … 119 
© EUROPE 1 Scenery a ®) 89 
@ AH-64D Longbow … … … … © 119 


Nieuwe 
spellen 


A.T.F - Advanced Tactical Fighters 119 
89,95 


Afterlife 
Back to Baghdad . 
Big Red Racing 
ChessMaster 5000 Windows 95 
Earth Worm Jim 2 (& 1) 
FSFX Upgrade for FS 5.1 
Gender Wars 
Glider 4.0 … 
GRANDprix 2 
Kingdom O' Magic 
Microsoft Close Combat … 

Rise & Rule of Ancient Empires 
Scenery & Object Designer … … … 
SimISLE - NL handleiding 
SimTOWER - NL handleiding 
Total Meltdown for Duke Nukem 


somputercollectief 


US Navy Fighters 
Voyeur Il 


“onze software top 10 


© Linux6 CD Set. 
© CleanSweep 95 
© CITYDISC Nederland 
© ESCHER Interactief . 
® Philips Encyclopedie. 


@ Breinbrekers voor kinder: © 39,9% 
© GEMM801 …… : 156 
© Pippi Langkous Od 
© Domus: Tuinarchitect … © 49,98 


@ DAVLCASH6.0. 


Microsoft FrontPage 1.1 32 
Corel WordPerfect 7 Suite UK CUP 246 
Corel Web.Designer … ……… … … … … 
ModemShare 7.0 . 
Remove-lt 
Poser - Figure Design Tool . 
CakeWalk Professional 5.0 . 
PartitionMagic 2.0 
The Java Starter Kit 
Visual Basic Tools en OCXs: 

VB Assist 4,0 ………… ……. ë so 
PowerBASIC DLL Compiler . 


Data Widgets 2.0 … … …. Hors 
Designer Widgets 2.0 . 378 
True DBGrid … „32 


@® software voor thuis 


Corel PrintHouse NL … 
De eeuw van Vermeer 
De Grote Musea van Europa 1 
Escher Interactief 
PC Navigo 3.0 waterroute Nederland 29E 
Print It! Deluxe 49,9% 
The Unexplained wia 7E 
The Ultimate Einstein … … … … … … … 106 
De Wereld van Bloemen en Planten . 96 


115 


WinSite CD-ROM 4-CD Set … … … …. 48 
voor kinderen 
Pippl Langkous 15... 9 


Etch A Sketch 


Max en Merel gaan naar de stad 
Multimediale Vragenmaker 
Toy Story Animated Storybook … … 
Videoclips voor Kinderen 2 … … 


Diezerplein 21 


CN) 


Al onze artikelen zijn verkrijgbaar bij: 


computercollectief — Amstel 312, 1017 AP Amsterdam — 's maandags gesloten 


fax postorders 020-6226 668 


website://www.comcol.nl 


of via een van de vele computercollectiefdealers in Nederland en België, waaronder: 
F10 Boeken en Software, Oosterkade 9, Groningen, tel 050 - 312 3451 
Martello's Software Centre, Zijlweg 59, Haarlem, tel 023 - 531 5505 
CompartS computerboeken en software, Kapelstraat 51a, Bussum, tel/fax 035 - 6921800 
Datarama - software & boeken, Diezerplein 21, Zwolle tel 038 - 452 5250 fax 038 - 452 5260 
Computerwinkeltje Mechelen, M. Sabbestraat 39, Mechelen België, tel 015-206645, fax:207332 
Computerwinkeltje Brugge, Moerkerksesteenweg 241, Brugge, België, fax. 050 - 361655 


Prijswijzigingen voorbehouden 


— Verzendkosten f 7,50 — 


Alle prijzen zijn inclusief BTW 


Nederlands distributeur voor o.a: Academic Service, Apollo, Bullfrog, Dynamix, Electronic 


Arts, Gold Disk, Origin, Spectrum Electronic, Microsoft Press, Philips Media, Sierra 


fo) 


Software Gids 


computercollectief 


Fort Boyard 
nu ook op CD-ROM 


Fort Boyard - De Uitdaging … 
Met John Leddy als Fouras en geeen 
door de originele presentator van de TV. 1 tot 6 
spelers per team gaan de uitdaging aan van 

i Fort Boyard 
en zijn be- 
woners. Je 
moet 
| moedig zijn 
en twintig 
hysieke en 
intellectuele 
uitdagingen 
aangaan om 
gl de sleutels 
SRR tot de schat- 
kamer te 
bemachtigen 


alle in deze advertentie genoemde artikelen 
zijn verkrijgbaar bij of te bestellen via onder- 
staande computercollectief-dealers: 
AALSMEERDERBRUG: Luchtvaart Hobby Shop, 
Kruisweg 4 (alleen luchtvaartartikelen) ALKMAAR: Mini- 
com PC, Verdronkenoord 34 ALPHEN AAN DEN RIJN: 
GOTO 10, Julianastraat 10 AMSTELVEEN: Boekhandel 
Blankevoort, Rembrandtweg 649 AMSTERDAM: Ship- 
data, Schipbeekstraat 42; Wilson, Utrechtsestraat, 72; 
Music Comer, Reigersbos 8; Zyztm Support Division 
Europe, Kuiperbergweg 19 BEESEL: RORO Computer- 
ware, Markt 5 BEVERWIJK: Fegal Computers, Beverhof 
46 BUSSUM: CompartS - computerboeken en soft- 
ware, Kapelstraat 51a DELFT: Computershop Delft, 
Binnenwatersloot 34 DEN BOSCH: Elektronicaland BV, 
Pastoor de Kroonstraat 20 DEN BURG: PC-Tech Texel, 
Bernardlaan 2b DEN HAAG: Boekhandel Paagman, 
Fred. Hendrikstraat 217; Boekhandel Van Stockum, Ven- 
estraat 11 DEVENTER: Boekhandel Praamstra, Lange 
Bisschopstraat 41 DUIVEN: Zyztm Support Division Eu- 
rope, Nieuwgraaf 27 EDE: Rijkens Computer Systemen, 
Max. Planckstraat 24C EINDHOVEN: Boekhandel 
Frencken, Frederiklaan 1 B EMMEN: Budget Hard en 
Software, Wilhelminastraat 71 ENSCHEDE: Boekhandel 
Broekhuis, Marktstraat 12 GOES: IMHA Computers B.V, 
Kreukelmarkt 7 GORINCHEM: D+S Software, Jan 
Slauerhoffstraat 44 GRONINGEN: F10 computer- 
boeken en software, Oosterkade 9 HAARLEM: 
Martello's Software Centre, Zijweg 59 HEEMSTEDE: 
Horizon Hard-& Software, Raadhuisstraat 79 HEER- 
HUGOWAARD: Computershop Heerhugowaard, Berck- 
heidelaan 14 HOORN: Stumpel Computerwinkel, Kern- 
weg 26 KATWIJK: Kantoorboekhandel Van den Berg, 
Achterweg 12 KLAZIENAVEEN: Computershop Media- 
Totaal, Langestraat 90a LEEUWARDEN: Frisicom Com- 
puters & Supplies, Ouddeelstraat 23 LEIDEN: Boekhan- 
del De Kler, Nieuwe Rijn 45; Vlasveld Computers, Mors- 
weg 21 MAASSLUIS: Palet Computers, Mesdaglaan 7 
MIDDELBURG: Boekhandel Fanoy, Nieuwe Burg 22 
NIJMEGEN: Kember Automatisering, Graafseweg 137 
OISTERWIJK: Compu Winkel, Kerkstraat 85 OOSTER- 
HOUT: Royal Computers, Werkmansbeemd 10 OUDE- 
LANDE: Brightlight Software, Lindestraat 24 PAPEN- 
DRECHT: A & C Automatisering & Communicatie, Veer- 
weg 25 ROOSENDAAL: The English Computershop, 
Markt 66 SCHIJNDEL: Digi Shop, Markt 11a SCHIPHOL 
OOST: Skyways Computer Simulations, Building 144 
suite 019 (alleen luchtvaartartikelen) SCHOONHOVEN: 
Boekhandel Niestadt, Kerkstraat 1 SOMEREN: 
Boekhandel Van de Moosdijk B.V, Wilhelminaplein; 7-8 
SPIJKENISSE: Pacom Nederland, ‘t Plateau 30 TER- 
SCHUUR: Vanessen Computers, Rijksweg 128 
TILBURG: Boekhandel Gianotten, Beneluxlaan 59 
VARSSEVELD: Visscher Electronica, Dames Jolinkweg 
3 VEENENDAAL: Valleysoft, Kleine Katerstraat 3-3a 
VEGHEL: Vissers Computer Service, De Boekt 17 
VLISSINGEN: Imha Computers B.V. Badhuisstraat 60 
WAGENINGEN: Boekhandel Kniphorst, Hoogstraat 49 
ZAANDAM: Van ingen Zaandam, Westzijde 33 
ZWOLLE: Datarama - software & computerboeken, 
Diezerplein 21 
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Software Gids 


MAN CERTIFIED PROFESSIO 


LA Windows 95 — 


Reading on Windows and WOSA . 79 
Microsoft Official Curriculum 

Microsoft Windows 95 Resource Kit, 
With CDROM minoes 95 
Technical guide to Planning for, Installing, 
Configuring, and Supporting Windows 95. 

Microsoft Windows 95 Resource Kit NL 
Nederlandse Vertaling … … … 149,50 
Door Academic Service uitgegeven Nederlandse 
vertaling. Met CD-ROM. 1258 biz. 

MEREN Windows 95 Training …. 349 

Hands-on, interactive 

preparation for 

Microsoft Certified 

Professional Exams. 

Two-volume self-paced 

workbook and à CD- 

ROM with lesson files 

and animation clips. 

1 /200 pages 


Microsoft Office 95 Resource Kit …. 95 
: Technical resource for 

Installing, Configuring and 
Supporting Microsoft 
Office for Windows 95, 
Professional Edition, 

For support professionals 
| and system administra- 
tors. 940 pages. 


MS Office 95 Resource Kit NL … … 125 

Nederlandse vertaling van Academic Service. 

Met CD-ROM. 901 biz. 
More Windows 95 Step by Step … 59 
Windows ee Help Authoring Kit … … 95 
, All_ the information 
needed to create online 
0 il Help fles for Windows 

4 95 (also for 3.1 andNT 
3.51). CD-ROM con- 
tains: Help Workshop 
(improved Help Com- 
piler) and sample files. 
328 pages. 


\Î & Interactieve training CD 


officieel distributeur 
Windows NT 


MS Windows NT 3. 51 Training Vn 349 
2 volumes + disks and Video-tape. 

MS Windows NT 3.51 Resource Kit 349 
5 volumes + CD. Technical information and tools 
for the support professional. For NT workstation 
and server. 3044 pages. 

MS NT Resource Kit 3.51 Update 2.… 79 
Essential, new information exclusively for owners 
of the Microsoft Windows NT Resource Kit, 

Version 3.51. Includes CD-ROM 


Networking Essentials . 199 


training on he funda- 
mentals of current 
networking technology 
—-à core requirement 
for certification as à 
Microsoft Certified 
Systems Engineer. 

wl Introductory price 


(A Nieuw binnengekomen 


Systems Programming Windows95 . 79 
Rapid Development S 

Learn Visual C++ Now we 
Client/Server Programming w VB … 79 
Microsoft Exchange in Business …. 
MS Exchange Step by step … … … … 


CD-ROM Windows 95 Starts Here … … 89 
CD-ROM Mastering Visual FoxPro … 
CD- oen Mastering Visual Basic 4 … 
In-Depth, hesractie 
Training for Experi- 
enced Developers. 
Microsoft Official Cur- 
riculum, CD-ROM for 
Windows. 


f 219,- 


het meest actuele nieuws kunt u vinden op onze World Wide 


Web-catalogus, wekelijks bijgewerkt: www.comecol.nl 


EscheropCD 


Escher Interactief … … … … … …… 

De unieke werken van M.C Escher op een interac- 
tieve manier tot leven gebracht. De CD-ROM bevat 
negen modules die elk een ander aspect van 
Eschers kunst onthullen. Zo bevat de module 
Galerie alle grafieken en honderden tekeningen 
van Escher. In Vlakverdeling kunt u uw eigen 
Escher-achtige patronen ontwerpen en in de 
module Escher-animaties zijn 6 werken tot 3D 
leven gewekt. 

-Heel mooi! (vinden wij van computercollectief). 


Encyclopedie van 


Interactieve Encyclopedie … … … …. 
De Nederlandse Multi-media encyclopedie. 
120.000 artikelen en beschrijvingen. 1,5 miljoen 
hyperlinks; 30 minuten film- en videofragmenten; 
3000 foto's en illustraties; meer dan 4,5 vur 
audio; bijgwerkt tot april 1996, 

(f 199,- na inruil oude CD-ROM Encyclopedie.) 


Nieuw van Bullfrog, 
Electronic Arts, Origin e 
SSG 


nieuw! AH-64D Longbow 
Longbow ís een zeer 
realistische helicopter 
simulatie. Geproduceerd 
door Andy Hollis 
(Gunship, F15 Strike 
Eagle, F19 Stealth 
Fighter). Meer dan 250 
missies. 20.000 km 
terrein, Voor 15 jaar en 
ouder. 


nieuw! Space Hulk - VOTBA. …… … … … … … 
nieuw!US Navy Fighters Classic … … … 
A.T.F. Advanced Tactical Fighters 
Het vervolg op US Navy Fighters 
Speed Hast: ocsssererernrensennsnnernsen 8 
Verslavend auto-race-spel met de volgende 
eigenschappen: 20 onafhankelijke auto's; 1 of 2 
spelers, of 4 spelers op een netwerk; 8 
verschillende circuits met schitterende graphics. 
ABUSE. „renesse g 
PGA European Tour … 
Wing Commander Vv 8 
Ultimate Encyclopedia of Soccer . En 
CRUSADER: No Remorse … … … … 
NHL 96 Uitimate ice hockey experience … 11 
FIFA Soccer 96 
Psychic Detective . 


Autodesk Press 
Student Edition 


AD* 12 
woVsion” 10 


Autodesk Press - Student Edition … 54 
CD-ROM met AutoCAD Release 12 (DOS en Win- 
dows); 3D Studio 2.0; AutoVision 1.0 ; AutoCAD 
Designer 1,1 en on-line documentatie, 

Voor dit pakket komen alleen studenten in aan- 
merking die een studie volgen waarbij grafische 
output vereist is (bijv. bouwkunde, kunst). 

Per student/docent mag maximaal | pakket 
worden aangeschaft. Voor de aanschaf dient een 
aanvraagformulier te worden ingevuld met 
daarop o.a. bewijs van studie (collegekaart met 
vervaldatum) en dubbele identificatie (copie 
paspoort, rijbewijs, í.d. kaart). Het pakket mag 
alleen voor studiedoeleinden worden gebruikt. 
Hardware-eisen: 8-16MB RAM, Windows 3. 1; 20- 
7OMB hard disk space. 


en in deze advertentie zijn inclusief BTW tenzij anders vermeld 


computercollectief — amstel 312 


017 AP Amsterd 


fax 020 - 622 6668 
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Gabriel Knight 2: “The Beast Within" 
Volledige oplossing. 


Hoofdstuk 1: 

Lochham: Open Gabe's tas, haal de inhoud eruit, 
bekijk de spullen, gebruik het papier op de tafel om 
Grace te schrijven, pak de krant, lees de krant, lees 
Huber's briefje, pak de autosleutels, bekijk de pootaf- 
druk bij de watertrog, bekijk de haren bij het bos, pak 
de pluk haren, meng het cement in de schuur, giet het 
cement in de pootafdruk, pak de gipsafdruk. (22 pun- 
ten). 


Thalkirchen: Probeer de aandacht van de wolven te 
trekken, lees het bordje bij de wolven, praat met Tho- 
mas, praat met Klingmann. (32 punten) 

Lochham: Monteer het bandje. Tekst: “Thomas, Herr 
Doktor Klingmann here. Show our wolves to 
Mr.Knight' (42 punten). 

Thalkirchen: Onderzoek de jas van Klingmann, Kijk 
naar beide zijden van het bonnetje, stop de gemon- 
teerde tape in de walkie-talkie, bekijk het naamplaatje 
van Marguerite, aai Marguerite. (56 punten) 
Lochham:. Bekijk het bonnetje in de spiegel. (61 
punten) 

Marienplatz: Zoek het kantoor van de advocaat, 
praat met Harald, doe de brief aan Grace op de post 
(Dienerstrasse), ga Dienerstrasse 54 binnen (club), 
praat met Xavier, vraag de documenten aan Harald. 
(71 punten) 

Prinzregentenplatz: Praat met dienstdoende offi- 
cier. (72 punten) 

Universiteit: Geef de monsters aan Michael, pak on- 
derzoeksresultaten. (79 punten) 

Marienplatz: Haal de documenten bij Harald, geef 
de documenten aan Xavier. (90 punten). 

Filmpje. 


Hoofdstuk 2: 

Schloss Ritter: Bekijk de gesloten deur, praat met 
Gerde, onderzoek de auto, praat met Werner in de 
herberg, praat met de burgemeester in het raadhuis, 
ondervraag Gerde over de auto, pak de schroeven- 
draaier bij de open haard, gebruik de schroeven- 
draaier op het gat in de haard, ga de geheime tunnel 
in (klerenkast), ga Gerde's kamer binnen, pak de 
sleutel in haar kast, maak de deur van de bibliotheek 


open, pak het boek over weerwolven (2e plank), lees | 


het boek, lees de brief van Ludwig, pak het dagboek 
(3e plank), lees het dagboek, pak de biografie van 
Ludwig (1e plank), bel professor Barclay, praat met 
de burgemeester, kijk vanuit het kerkerraam naar de 
kerk, praat met de burgemeester, praat met Werner, 
schrijf naar Gabriel, vraag het adres aan Gerde, 
breng het pakje naar het postkantoor. (167 punten). 
Filmpje. 

Hoofdstuk 3: 

Lochham: Lees de krant, bekijk de kaart van Von 
Glower. (169 punten) 

Marienplatz: Praat met Harald, lees de brief van 
Grace en de boeken, praat met Harald. (173 punten) 
Lochham: Schrijf naar Grace. (174 punten) 
Marienplatz: Koop koekoeksklok, verzend de brief 
aan Grace, ga naar de plaats van de misdaad, pro- 
beer met Leber te praten, geef de onderzoeksresul- 
taten aan de TV reporter (filmpje), praat met Xavier, 
stop de klok in de plant bij de gesloten deur, wacht tot 
Xavier weggaat, pak de sleutels, open de deur, pak 
de klok, stop deze weer in de plant, leg de sleutels te- 
rug, bekijk de trofeeën in de kelder, bekijk de schedel, 
pak het notitieboek op en lees het, bekijk de geweren 
en de foto's, praat boven met Von Zell (bewaar “tro- 
phies in basement’ tot het laatst. (215 punten). 
Prinzregentenplatz: Praat met Leber, bekijk de 
kaart aan de wand, noteer het telefoonnummer van 
Grossberg (klik het notitieboekje op het briefje). (225 
punten) 

Perlach: Praat met Von Glower, bekijk het masker. 
(235 punten) 


Software Gids 


Lochham: Draai het telefoonnummer van Gross- 
berg. (238 punten) 

Marienplatz: Praat met Harald, praat met Preiss in 
de club, pak het tijdschrift en val Von Zell lastig, com- 
bineer het tijdschrift en de cassetterecorder, leg het 
tijdschrift terug, praat met Henneman en Von Aigner. 
(261 punten). 

Filmpje. 


Hoofdstuk 4: 

Schloss Ritter: Merk Gerde's afwezigheid op, haal 
en lees Gabe's brief op het postkantoor, praat met 
Werner, praat met het echtpaar Smith, zoek Gerde op 
in de kerk (achter het altaar), haal de rozen (uitgang 
geheime tunnel), geef de rozen aan Gerde, gebruik 
de auto. (282 punten). 

Neuschwanstein: Kijk, luister en klik alles aan. (291 
punten). 

Herrenchiemsee: Praat met de wachter, koop een 
kaartje, bekijk de brieven, bekijk de notitie uit het dag- 
boek (onder het portret van Wagner), lees de uittrek- 
sels uit het dagboek, lees het verslag van de laatste 
dagen, bekijk het schilderij met de sledetocht en het 
onderschrift, lees de memo's aan Ludwig's bedien- 
den, praat met de wachter. (309 punten) 

Bayreuth: Lees het briefje op de sofa, bekijk de spul- 
len op het bureau, lees de brieven van Ludwig, praat 
met Georg. (320 punten) 

Rittersberg: Bel Barclay en Dallmeier op, pak het 
boek over Ludwig (1e plank), lees het boek, praat met 
Werner, praat met het echtpaar Smith. (330 punten) 
Seeshaupt: Praat met Dallmeier. (340 punten) 
Rittersberg: Praat met Gerde, bel de uitgever op 
(met het boek over Ludwig), bel Chaphill op, schrijf 
aan Gabriel, doe de brief op de post, pak een lelie 
aan de voorkant van de kerk. (353 punten). 
Seeshaupt: Gooi de lelie in het meer. (363 punten) 
Rittersberg: Praat met Gerde, haal fax op het post- 
kantoor, lees fax. (369 punten) 

Bayreuth: Geef de fax aan Georg. (379 punten) 
Filmpje NS 

Hoofdstuk 5: S 

Marienplatz: Haal de cassetterecorder uit de club, 
ga naar Harald, lees de brief van Grace, praat met 
Harald en vraag hem het bandje te vertalen. (390 
punten) 

Prinzregentenplatz: Praat met Leber, speel het 
bandje af, bekijk de dossiers, pak pagina, geef het 
(lege) bandje aan Leber. (403 punten) 

Buchenau: Praat met Dorn. (403 punten) 
Marienplatz: Haal geld bij Harald. (405 punten) 
Buchenau: Geef geld aan Dorn, praat met Dorn, leg 
de naamplaatjes in de kooi bloot. (419 punten 
Marienplatz: Koop “Weisswurst”. (420 punten) 
Buchenau: Geef de worst aan de tijger, pak de 
naamplaatjes. (427 punten) 

Marienplatz: Ga naar de club. (432 punten) 

Lodge: Praat met Von Aigner (te deur links), praat 
met Klingmann (2e links), praat met Henneman (be- 
neden), pak de lantaarn uit de kast, praat met Von 
Glower (1e rechts), doorzoek de kamer van Preiss 
(3e rechts), pak het touw uit de kast, gebruik het touw 
op het raam, ga naar de kamer van Von Zell via het 
raam, kijk onder de badkamermat, pak de brief uit het 
notitieboek bij het bed, ga terug door het raam, laat 
de naamplaatjes aan Klingmann zien, pak lucifers 
van de schoorsteenmantel. (462 punten) 

Buiten: Pak de heggenschaar uit de stal, ga naar 
rechts naar de pootafdruk in de modder, rechts, 2x 
beneden naar tweede afdruk, gebruik de schaar op 
de heg, ga naar de grot, ontdek BF hol, gebruik de lu- 
cifers op de lantaarn, praat met Von Glower. (494 
punten) Nu SAVEn! 

1x omhoog, 4x rechts, 1x links, gebruik talisman op 
de wolf, 1x beneden, weer talisman op wolf, 1x links, 
weer talisman op wolf, 1x beneden, schiet wolf neer. 
(512 punten) 

Filmpje. 


Hoofdstuk 6: 

Rittersberg: Praat met Gabriel (2x), haal brief van 
postkantoor en lees deze, praat met Mrs.Smith, pak 
broodje, haal kussensloop uit Schloss Ritter, gebruik 
broodje op duif, stop duif in sloop. (528 punten) 
Altoetting: Lees briefje op kaartenbak, koop water, 
de priester geeft je een kaart. (531 punten) 
Neuschwanstein: Giet water op huiskamerstoel (na- 
dat kind weg is), pak de scroll in de slaapkamer, pak 
de scroll in de grot, laat duif vrij in de hal bij de “Sin- 
ger's Hall", pak de scroll in de Singer's Hall (onder 
schilderij Engelhart en Hildegunde). (556 punten). 
Altoetting: Geef de kaart aan de priester, bid. (559 
punten) 

Rittersberg: Bekijk het hart in de kerk, praat met 
Gerde, pak het hart. (562 punten) 

Altoetting: Geef de kaart aan de priester, leg het hart 
in het mandje, open de deur rechts, ga op de stoel 
staan, open de urn linksonder. (575 punten). 
Wittelsbacher Theater, Lobby: Pak een program- 
ma en lees dit, bekijk het schema van Wagner en klik 
op de X. (577 punten) 

Kelder: Pak de sleutel uit de stoppenkast, pak het 
bordje “Privat” uit de rekwisietenkamer, sluit rekwisie- 
tenkamer af. (582 punten) Achter het toneel: Pak 
het touw. (583 punten) 

Kantoor: Pak takenlijst, toneelkijker, overzicht zit- 
plaatsen, bekijk het overzicht, vooral de “Mitel Loge", 
praat met Gabriel. (588 punten) 

Kachel: Open de deur, schep kolen, haal hendel 
over, stook de kachel op. (594 punten) 

Boven: Controleer de middelste loge, zet in de “spot- 
light room” het zoeklicht aan en richt dit op de middel- 
ste loge. (602 punten) 

Lobby: Geef overzicht zitplaatsen aan Paul. (605 
punten) 

Auditorium: Praat met Georg, praat met “chandelier 
man”. (607 punten) 

Kantoor: Praat met Gabriel. (608 punten) 
Ouverture: Kleed je aan en praat met Leber. (609 
punten) 

Spotlight room: Kijk naar Von Glower met de toneel- 
kijker. (611 punten) 


Akte 1: 
Knoop het touw om de deurknoppen van de “Mitel 
Loge”, bevestig het bordje “privat” over het touw. (617 
punten) 


Akte 2: 

Rekwisietenkamer: Schuif de hutkoffer in de achter- 
kamer opzij, open het scherm met het mes, ga door 
de luchtkoker, merk de deurklinken op. (621 punten) 
Achter het toneel: Pak het plakband. (622 punten) 
Kleedkamer: Pak het kostuum, trek het aan. SAVEn! 
Gebruik make-up, stuif poeder op de spiegel, ga ach- 
ter het scherm staan, gebruik het plakband op de te- 
nor. (639 punten) 


Akte 3: (filmpje opera): 
Kelder: Er zijn 12 kamers en de ruimte waar de ka- 
chel staat: 


A B € D 
E F G H 
RE J K L 

M 


M is de stookkamer. 

Gabe start in A en Von Glower in L. 

Ga naar B, sluit deur west 

Ga naar F, sluit deur west 

Ga naar J, sluit deur west 

Ga naar K, sluit deur noord 

Ga naar L, sluit deur noord 

Ga naar G, sluit deuren west en noord 

Jaag Von Glower naar M. SAVEn! (654 punten) 


Stookkamer: Kijk naar Grace, open kacheldeur, kijk 
naar Gabriel, val Von Glower aan TERWIJL hij 
springt. (678 punten) 

Eindfilmpje. 


Jocelyn. 
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Softwarehuis: Sirtech. 

Min. 80486/33MHz., min. 8Mb, RAM, 
SVGA kaart (640x480), 2x speed CD-ROM 
drive, muis, 

Min. 20Mb. vrije harddisk ruimte. 
Windows 95, Windows 3.1 of NT. 
Windows compatibele geluidskaart. 
Aantal spelers: 1. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Op mijn bureau prijkt sinds kort een Penti- 
um 133 met EDO-RAM, pipeline burst ca- 
che en de hele verdere reut. WIZGOLD 
was het eerste recensiepakket om mijn 
nieuwe aanwinst in te wijden; tegelijkertijd 
een stap terug en een stap vooruit. 

Bijna 5 jaar geleden publiceerden we een 
preview van CRUSADERS OF THE DARK 
SAVANT en een jaar later in Software Gids 
nr.17 konden we eindelijk de recensie 
plaatsen (ja, toen ook al! Reden waarom 
wij niet meer zo happig zijn op het werken 
met demo’s en previews). 


alias 


CRUSADERS OF THE DARK SAVANT 1996 


Voor de prijs van FL. 139,= werd WIZAR- 
DRY 7 geleverd op twee floppies(!) in VGA 
(256 kleuren), hetgeen voor beeld en ge- 
luid een waardering van 8 opleverde, maar 
voor spelkwaliteit een vette 10. 

Veteranen, die de originele versie bezitten, 
moeten aan de hand van onderstaande er- 
varingen zelf uitmaken of deze luxe update 
het vervangen van de diskettes rechtvaar- 
digt. Aan het spel zelf is namelijk niets ver- 
anderd, de omlijsting is gewoon verfraaid. 


Wat kan ik met de nieuwe CD-ROM onder 
Windows95 en Windows 3.1 wat ik met de 
flops niet kon? Met een full-install van 
510Mb. kan ik mijn harddisk van 1.6Gb. 
bijna volstampen met de complete inhoud 
van de CD-ROM met of zonder de 3 de- 
mo’s. Onder Windows 95 gaat dat aanmer- 
kelijk sneller dan onder Windows 3.1 (duurt 
zowat anderhalf uur) en het heeft eigenlijk 
weinig zin. De medium install (23.5Mb. op 
HD) is ruim voldoende en wie erg krap in 
de ruimte zit, kan ook volstaan met de nor- 
mal install van 17.6Mb. De 10Mb., welke 
op de doos vermeld staan, slaan in elk ge- 
val nergens op. 

Verder kan er gekozen worden voor 16-bit 
stereo geluid, mits je kaart daarvoor ge- 
schikt is. Bij keuze voor 8-bit is de muziek 
hetzelfde als bij de oude floppy versie. 
WIZ7 GOLD biedt ogehog de mogelijkheid 
de geluiden bij jg‚/Windows functies om te 
zetten in Wizardry soundjes, een screen- 
saver en diverse soorten “wallpapers” met 
figuren uit het spel. 

Bij het installeren onder Windows 3.1 blijkt 
duidelijk dat WIZ7 GOLD in eerste instantie 
voor Windows 95 bedoeld is. Dan krijg je 
bij het opstarten een mooie landkaart van 
de planeet Lost Guardia te zien en zijn er 
meer elementen aanwezig, die je onder 
Windows 3.1 moet missen. 
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Met de aanbevolen configuratie van een 
80486/66MHz. draait het spel onder Win- 
dows 3.1 behoorlijk traag, dus met de mini- 
male eisen (zie boven) moet je een hele- 
boel geduld opbrengen. Het enige belang- 
rijke voordeel is dat je niet meer elke keer 
de handleiding tevoorschijn hoeft te halen 
om een wachtwoord in te voeren, want dat 
was een gruwel bij die oude spellen op 
disk. 

De screenshots van het “oude” spel en die 
van de nieuwe versie zeggen genoeg over 
de grafische aanpassingen. Het actie- 
scherm in het midden blijft in VGA, al zet je 
je kaart op 1 biljoen kleuren. 


Het boekje dat bij het pakket geleverd 
wordt is enigszins aangepast aan de nieu- 
we graphics, maar de inhoud verschilt niet 
veel van die van de originele handleiding. 
Uitstekende informatie dus en het lezen 
waard om dit pittige role-playing-game een 
beetje te doorgronden. Tijdens het spelen 
kan tevens een handleiding vanaf de CD- 
ROM geraadpleegd worden, die à la Win- 
dows via pull-down menu's en “links” snel 
het onderwerp dat je zoekt tevoorschijn to- 
vert. 

Wat mij persoonlijk het meeste trof in dit 
boekje was de inleiding, waarin vermeld 
wordt dat WIZARDRY GOLD is uitgebracht 
vanwege het 15-jarig bestaan van de Wi- 
zardry serie. Deze titel is goed geweest 
voor een wereldwijde verkoop van maar 
liefst 5 miljoen exemplaren! 

Door de passage waarin men vertelt dat 
RPG's als de eerste Wizardry destijds een 
doorbraak waren, omdat er tot dan toe al- 
leen nog tekstadventures waren, kwamen 
bij mij ook allerlei herinneringen bovendrij- 
ven. Als Sir-Tech melig gaat doen, doe ik 
mee! 


Links: Wizardry GOLD 
Onder: Wizardry 7 
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GRID 


15 jaar geleden hielden wij ons nog bezig 
met radio en TV. De voorloper van de Soft- 
ware Gids heette "Free Radio (& TV) Ma- 
gazine" en had totaal niets met computers 
te maken. Totdat een kennis vanuit Enge- 
land met een enorme weekendtas vol met 
chips langskwam, waarop het spelletje 
“Grid” stond. In Nederland kenden we toen 
al “Ping-Pong": een balletje en een batje, 
waarmee je kon… je raadt het. Bij "Grid" 
had je al 5 van dit soort spelletjes in 1 chip. 
Sensatie in zwart/wit op je TV! De voorlo- 
per van de tegenwoordige consoles. Al 
snel was dit chippie volkomen achterhaald 
en zaten we “Missile Command" en “Spa- 
ce Invaders" op de Atari 1200 te spelen. 


APPLE II-E 


De "alleen tekst-adventures” zoals het le- 
gendarische Zork heb ik (gelukkig?) nooit 
meegemaakt, want bij ons kwam er pas in 
1983 een echte computer in huis. Alfred 
had een zelfbouw apparaat met een knal- 
rode houten kast en een 4(!) kleuren moni- 
tor en ik zat opgescheept met een Apple 
kloon, genaamd Pallas, waarop het kikker- 
tje in “Frogger” 2x zo snel was als ik van- 
wege repeterende toetsen en constant het 
loodje legde. 

Maar met dit apparaat ontdekte ik ook 
RPG's als Ultima 2 en Wizardry 2. Dunge- 
ons, die uit lijntjes bestonden, maar waar- 
voor je wel zelf een ruitjesblok moest in- 
schakelen om de weg te vinden. Automap- 
ping: oh no! 

De monsters zagen er niet uit; ze waren 
echter net zo dodelijk als de “gerenderde" 
figuren, die je tegenwoordig op je compu- 
ter tegenkomt en je moest echt wel de no- 
dige strategie opbrengen om door zo’n 
RPG heen te komen. 


MSX 


De intrede van deze spel-home-computer 
leidde tot de opheffing van het FRM en de 
start van de MSX-GIDS, de echte voorlo- 
per van de Software Gids. Sony en later 
Philips lieten het systeem vallen, zodat het 
uiteindelijk alleen nog te gebruiken was 
met een cursus Japans voor Gevorderden. 
Dat ging ons iets te ver en in Mei 1990 
werd de Software Gids voor het eerst uit- 
gegeven; toen nog een combinatie van PC 
en MSX recensies. Maar intussen hadden 
we wel Wizardry 4 gespeeld op de MSX 
met dungeons, die al ergens op begonnen 
te lijken en monsters IN KLEUR! 


XT 


Onze eerste PC kwam ironisch genoeg 
van het bedrijf, dat mede aan de onder- 
gang van de MSX-Gids had bijgedragen: 
Philips. Voor het bedrag dat we daar toen 
voor neertelden, kun je nu met gemak een 
Pentium kopen bij de Aldi. Wizardry 5 heb- 
ben we daarop niet mogen meemaken; wel 
Ultima 5, dat ik zeer intensief heb gespeeld 
en waarvan ik hoop dat Lord British (Ori- 
gin) zijn belofte waarmaakt. Hij heeft in di- 
verse interviews en via Compuserve en In- 
ternet aangekondigd, dat de volgende afle- 
vering ULTIMA 9 terug zal grijpen naar de 
“oude” Ultima's en dat zou ik zeer toejui- 
chen. 
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In de kolom hiernaast zie je, van boven naar 
beneden, screenshots van Wizardry 1 t/m 6 


WIZARDRY 6 


Laat ik niet afdwalen, maar als je Wizardry 
zegt als RPG-er, komt Ultima toch ook om 
de hoek kijken. WIZARDRY 6: BANE OF 
THE COSMIC FORGE was eigenlijk de 
eerste echte Wizardry. Ik heb net even mijn 
eigen recensie in Software Gids nr.8 (7/8- 
1991) erop nagelezen. Dat nummer is al 
lang uitverkocht, maar voor de curiositeit 
hier even de systeemeisen: 


Softwarehuis: Sirtech. 

PC & compatibles(!), 640Kb. RAM 
Harddisk: JA (of 2 disk-drives). 
Hercules, CGA, EGA, Tandy: JA. 
Muis: JA. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 5.25". 

AdLib, Soundblaster, Covox, Tandy- 
sound, CMS/Gameblaster: JA. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Tot mijn verbazing lees ik dat de Wizardry's 
1 t/m 5 toen al goed waren voor een we- 
reldwijd verkoopresultaat van 20 miljoen 
exemplaren. Er was nog sprake van dat er 
een 256-kleuren VGA versie van "Bane" 
uitgebracht zou worden, maar daar is het 
helaas nooit van gekomen. Het program- 
ma was zijn tijd ver vooruit, dankzij hoofd- 
programmeur David Bradley, die ook CRU- 
SADERS OF THE DARK SAVANT op zijn 
naam heeft staan en die zonodig naar Ori- 
gin moest overstappen om daar een prul 
van een spel als Cybermage te produce- 
ren, terwijl hij bij Sir-Tech aan Wizardry 8 
had kunnen werken. Zonde! 

Ook BANE OF THE COSMIC FORGE 
kreeg van mij een 10 voor spelkwaliteit. 


VOOR DE NIEUWELINGEN 


Genoeg nostalgie, dat is allemaal verleden 
tijd. Ik heb Bane later nog eens op mijn 
scherm gehad en vond de graphics toch 
wel erg achterhaald. Ik vrees dat dit voor 
de huidige computergebruiker met Crusa- 
ders toch ook wel het geval zal zijn. Op de 
CD-ROM staat (buiten de demo’s van Jag- 
ged Alliance: Deadly Games en Shadows 
over Riva) een demo van NEMESIS - a Wi- 
zardry Adventure en na het zien daarvan 
vond ik zelf WIZARDRY GOLD visueel niet 
echt aantrekkelijk meer. 

Door het bijvoegen van een ingebouwd 
hintboek op de CD-ROM en de mogelijk- 
heid om een party samen te stellen uit su- 
persterke characters, die je een andere 
naam en een ander portret kunt geven, 
heeft Sir-Tech de elementen die de Wizar- 
dry’s boven andere programma’s verhie- 
ven m.i. behoorlijk gereduceerd. 

Urenlang zat je te dobbelen om via een 
vette bonus zo’n superfiguur te genereren, 
dus eer je een goede ploeg bij elkaar had, 
was de eerste speldag al verstreken. Een- 
maal in het spel had je maanden nodig om 
het mysterie rond de "Astral Dominae” op 
te lossen. Een hintboek was verkrijgbaar, 
maar kostte wel tegen de honderd piek. 
Een party wordt samengesteld in het 
“Character Menu” en er is keus uit 11 ras- 
sen: Human, Elf, Dwarf, Gnome, Hobbit, 
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Faerie, Lizardman, Dracon, Rawulf, Fel- 
purr en Mook. leder ras heeft specifieke 
zwakheden en/of sterke punten. Het kie- 
zen van een beroep kan nu dus automa- 
tisch, maar ook op de ouderwetse manier 
en bepaalt Strength, Intelligence, Speed 
e.d. 

Samurai, Bishop, Valkyrie, Ninja en vooral 
Lord zijn de hogere beroepen, maar vlak 
uit de lagere klassen figuren als de Bard 
(met een Poet's Lute, die vijanden in slaap 
krijgt) en de Thief (kisten en deuren ope- 
nen) niet uit. Vaardigheden binnen bepaal- 
de beroepen zijn o.m. Weaponry (omgang 
met wapens), Physical (uithou- 
dingsvermogen en bijv. zwemmen, klim- 
men), Academia (spreuken gebruiken). 
Een bijzondere "skill" is “Mapping”, welke 
nodig is om de automap binnen WizGold te 
gebruiken. Hiervoor is de Journey Map Kit 
noodzakelijk, die aanvankelijk wazige 
kaartjes oplevert, maar door het opvoeren 
van de "Mapping Skill" (zelf punten toeken- 
nen als een character 1 level hoger komt) 
worden de kaarten duidelijker en komen er 
bijvoorbeeld ook geheime deuren op te 
staan. 


HET VERHAAL 


In de introfilm vertelt ene Aletheides hoe de 
kleine planeet “Lost Guardia" eeuwenlang 
onontdekt bleef. Hier rust het geheim van 
de “Astral Dominae”, waarin de laatste ont- 
dekking van de waanzinnige (?) weten- 
schapper M.Phoonzang is opgetekend. Je 
party wordt naar deze planeet vervoerd per 
ruimteschip om als eerste het geheim in 
handen te krijgen en veilig te stellen. 
Hoofdvijand is de Dark Savant, een raad- 
selachtige ruimtereiziger die in zijn Black 
Ship onderweg is naar Guardia en vastbe- 
sloten de heerschappij over het heelal te 
verkrijgen. Het meisje Vi Dominae is ook 
(vrijwillig?) aan boord: volgens zeggen een 
afstammelinge van Phoonzang. Zou een 
sleutelrol kunnen vervullen bij het ontrafe- 
len van het geheim. 

Op Guardia hebben zich twee rivaliseren- 
de rassen gevestigd: de militaristische Um- 
pani (tweebenige neushoorns) en de 


T'Rang: spinmensen die alles doen voor 
geld. Autochtone bewoners zijn de Gorn, 
Munk, Dane, Rattkin e.a. Sommige werken 
samen met de T'Rang, anderen met de 
Umpani. Verder zijn er Savant Guards, 
haast onverslaanbare robotachtige afge- 
zanten van de Dark Savant en Helazoids: 
schattige meisjes in knalrode ruimte- 
scheepjes met dodelijke phaserbolts. En 
wie zijn de Higardi? 


OUDERWETS VECHTEN 


Er moet veel en vaak strijd geleverd wor- 
den in WizGold. Wie moderne spellen ge- 
wend is zal hier misschien vreemd van op- 
kijken. Tegenstanders schuiven van opzij 
je beeld binnen en stellen zich op in maxi- 
maal 5 rijen van hooguit 9 figuren, die niet 
van hetzelfde ras hoeven te zijn. Per ronde 
moet je bepalen welke monsters met welke 
wapens of welke spreuk uitgeschakeld 
kunnen worden; automatisch vechten is er 
niet bij. Op een snelle computer kun je het 
best de "text delay” optie op ca. 35 zetten, 
anders zijn de teksten niet te volgen. 

NPC's (Non-Player Chgracters) spelen te- 
vens een grote rol hier goed mee om 
te gaan, moet éér@n de groepsleden "Di- 
plomacy” hebben teneinde aan informatie 
te komen. Soms wil men bij een eerste ont- 
moeting geen woord met je wisselen en 
dan moeten er vredesonderhandelingen of 
een “charm” spell aan te pas komen. En al- 
tijd te vriend houden: een NPC reageert bij 
voorbaat al vijandig als je elders in het spel 
zijn halve familie en/of kennissenkring hebt 
uitgeroeid. Op deze kleine planeet wordt 
alles wat je doet door iedereen in de gaten 


gehouden. Conversaties moeten in hele 
zinnen worden gevoerd en niet alleen door 
middel van trefwoorden. Zeg bijvoorbeeld 
tegen de Koning van de Gorn: "The Daer- 
taen Alliance IS broken". Als je "has" zegt, 
blijft een tegenreactie uit. 


FLEXIBEL 


WizGold kent geen vastomlijnd verhaal: na 
het verlaten van de eerste stad (New City) 
mag je zelf bepalen of je naar Orkogre 
Castle of Munkahara gaat. Maar als je lie- 
ver de kaart gaat verkennen en door de 
bossen wilt struinen, is dat geen probleem. 
Er zijn zeer veel mogelijkheden om tot het 
einddoel te komen. Op een gegeven mo- 
ment moet er wel partij gekozen worden 
voor de T'Rang of de Umpani; door handig 
en diplomatiek te zijn kun je deze echter 
nog vrij lang aan het lijntje houden. 


CONCLUSIE 


“CRUSADERS OF THE DARK SAVANT is 
het beste rollenspel voor de computer, dat 
ik tot nog toe ben tegengekomen. De men- 
geling van Middeleeuwse en futuristische 
invloeden is goed gebalanceerd en fasci- 
nerend”, zo schreef ik in 1992 en dat is nog 
steeds niet veranderd. 

Ik ga het zelf niet nog een keer spelen, 
want na enkele avonden merkte ik al dat 
dit RPG te zeer in mijn geheugen gegrift 
staat. 

De nieuwkomer, die geen bezwaar heeft 
tegen de nu ouderwets aandoende gra- 
phics en bediening, kan voor een betrekke- 
lijk laag bedrag deze legende op de com- 
puter tot leven laten komen. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


WWotwo 


With thanks to Terri Curtis for uploading the 
screenshots! 


DOOM ULTIMATE! 


Uitgeverij: Brady Games. 
Auteur: Robert Waring. 
ISBN: 1-56686-438-0 
Richtprijs: FL. 24,= 


Dit boekje (160 pagina’s, luxe uitgevoerd) 
behandelt DOOM en ULTIMATE DOOM; 
over enkele jaren ook klassiekers waar we 
dan, net als bij Wizardry, met een nostalgi- 
sche ondertoon op kunnen terugblikken. 
Allereerst is het werkje een zeer uitvoerige 
handleiding. Verder bevat het alle platte- 
gronden.met daarop aangegeven de loca- 
ties van items, hendels, verborgen door- 
gangen (nu dus niet meer verborgen), etc. 
Alle bijzonderheden van het spel worden 
ook nog apart omschreven en voorzien 
van screenshots van de locaties. Voor de 
zwakke broeders onder ons kun je in het 
boek ook nog cheatcodes vinden: zowel de 
“Command Line Codes" als de “Runtime 
Key Commands". Enkele hoofdstukken be- 
steden extra aandacht aan het spelen via 
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(nul)modem of netwerk. Tot slot kun je nog 
wat achtergrondinformatie over de spellen 
vinden. 

Al met al zeer compleet en vooral erg fraai 
uitgevoerd. 


Beschikbaar gesteld door Prentice Hall. 
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Some extra armor is 
hidden behind the 
eastern wall in the 


middle most western wall with your —_ | 
shotgun (the wall behind the green 
| armor) to gaìn access to the chain saw. 


This is à great spot to see 
the chain saw, but you 
can't get ft from here. 


J/ 
en 
The switch is in the 
middle of the lava here /\ 


El 


Inside this secret door you find 
health, armor, and a backpack 


In the maze (south part), shoot the Í 


Eld | Secret door with vackpack | 


\f you can't find the wall, read the infor- 
mation on this page. 
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TEE 


Softwarehuis: L.P.l. 

Min. 80486SX/50Mhz., min. 4Mb., Win- 
dows 3.1/95, SVGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive, muis. 

Windows compatibele geluidskaart. 
Richtprijs: FL. 98,= 


Aanbevolen: Pentium, 8Mb., 4-speed CD- 
ROM drive, 16 bits geluidskaart en micro- 
foon. 


Choosëfhe correct;re 


verd in een bescheiden handzaam karton- 
nen doosje met daarin een Nederlandstali- 
ge handleiding en de cd in plastic doosje. 
Voor installatie onder Windows 3.1 wordt 
geadviseerd de 32-bits schijftoegang te ac- 
tiveren; een slecht advies als je niet weet 
of je systeem hiervoor geschikt is. Zo zal 
dit b.v. problemen geven bij een CD-ROM 
drive die als “slave” met de harddisk op de- 
zelfde IDE-controller zit. 


Na installatie onder Windows 3.11 gebeur- 
de er bij mij iets vreemds: in plaats van de 
menu-balk boven in beeld met opties kreeg 
ik wel de menu-balk maar zonder leesbare 
opties. D.m.v. wat giswerk kwam ik er toch 
wel uit. Foutje? Ik weet het niet zeker. Ver- 
der draait het programma probleemloos. 


Educatieve software met een knipoog. 


leerprogramma in de vorm van een soort 
grafisch detective-adventure (moeilijk- 
heidsgraad eenvoudig) met 3 scenario's. 


Welke leermogelijkheden komen dan aan 
bod? Allereerst kun je alles wat je aanklikt 
Nederlands ondertiteld krijgen met de En- 
gelse tekst erboven (woordenschat-vergro- 
ting). Het is overigens ook mogelijk in 
plaats van Nederlands te kiezen voor 
Duits, Spaans of Frans. Met behulp van 
een aangesloten microfoon kun je eigen 
spraak opnemen en de uitspraak vergelij- 
ken. Er moet het een en ander onderzocht 
worden en er moeten gesprekken gevoerd 
worden, meestal in multiple-choice vorm. 
Verder is er nog een uitgebreid woorden- 


\ boek aanwezig ter ondersteuning van de 


Video-filmpjes, spraak en geluid zijn rede- | 
lijk tot goed verzorgd. De bediening is zeer | 


gebruiksvriendelijk en wijst de weg vanzelf. 
De makers noemen het een interactief 


Ab y.do you spell 17 
a ei 
bg [tie last 
deuctjtermaar 


Jessica 
Chandler 


Ask tor directions. 


» [May l help you? 
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woordenschat-vergroting. 

Samengevat bestaan de leer-activiteiten 
uit luisteren/kiezen, luisteren/spreken en 
luisteren/meedoen. 

Het programma kan een aardige aanvul- 
ling zijn op de Engelse lessen zoals ze ge- 


| geven worden in het basis-onderwijs groep 


8, of begin middelbaar onderwijs. Dankzij 
de opties “save-mogelijkheid" en "nieuw 
spel beginnen” kunnen bij toerbeurt meer- 
dere leerlingen met het programma wer- 
ken. Al met al leuk en origineel! 


| Beschikbaar gesteld door Diamond Soft 


"Wie is Oscar Lake?" (WIOL) wordt gele- | 


Softwarehuis: Legacy. 

Min. 80486DX/33Mhznin. 4Mb., DOS 
6.0+, SVGA, hardgisK, 2x speed CD-ROM 
drive, muis. 

Sound Blaster en compatibel. 

Richtprijs: FL. 79,95 


Je kunt tegenwoordig de televisie nog niet 
aanzetten of je krijgt in geuren en kleuren 
het ene pseudo-medische programma na 
het andere te zien. Het life bijwonen van 
operaties schijnt zelfs een must te zijn. 

Emergency Room speelt aardig in op deze 
nieuwe behoefte en kan dan ook het best 
omschreven worden als een interactief 


| doktertje spelen. Daar mijn medische ken- 


nis gering is (ik blijf zelf het liefst verre van 
dokters en aanschouw dergelijke tv-pro- 
gramma's nooit) kan ik geen vaktechnisch 
oordeel vellen over dit programma. Het 
oogt echter degelijk en professioneel, 
maar laat wel ruimte voor een komische 
noot. 


| Je begint als medisch studentje in een zie- 
| kenhuis en maakt kennis met een medi- 


sche staf die je herhaaldelijk hints en tips 
geeft wat je moet doen als je er niet meer 
uitkomt. Je taak bestaat uit het onderzoe- 
ken van een aantal patiënten, uitvinden 
wat ze precies mankeren en hoe je ze het 


| best kunt genezen. De aandoeningen kun- 


nen variëren van een verkoudheid tot een 
hart-infarct. Een soort levensbalk van de 
patiënt geeft aan hoe het met zijn gezond- 
heid gesteld is. Maak niet teveel fouten, 
anders is het met je proefkonijn zo gedaan. 
Gaat alles goed, dan zul je in rang en sta- 
tus opklimmen. 


Boven in beeld staat een menubalk met 3 
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trefwoorden. Het eerste brengt je naar het 
load/save/quit menu. Het tweede trefwoord 
laat je vliegensvlug reizen naar alle loca- 
ties in het ziekenhuis en bespaart je dus 
heel wat loopwerk. Allereerst is er de 
wachtkamer waar je "slachtoffers" gedwee 
op je wachten tot jij je keus gemaakt hebt 
wie het eerst aan de beurt is. Daarna ga je 
aan de slag met het genezingsproces. Al- 
lerlei ruimtes en medewerkers staan tot je 
beschikking. Een onderzoeksruimte, be- 
handelkamer, röntgen-afdeling, bibliotheek 
en laboratorium om er maar een paar te 
noemen. Als niet zo gemotiveerd/vlijtig stu- 
dentje liet ik de patiënten even voor wat ze 
waren en ging naar de lounge. Hier hield ik 
me vooral bezig met een soort “pacman- 
spelletje“, maar dan met een leukocyte in 
de hoofdrol. Het derde trefwoord brengt je 
bij je Med-o-matic, een soort draagbare hy- 
per-moderne computer met tal van moge- 
lijkheden. 

Bij dit alles geldt: complimenten voor 
beeld, geluid, spraak (wel Engelstalig zon- 
der ondertiteling) en bedieningsgemak! 


Samengevat is Emergency Room een pro- 
gramma in eerste instantie bedoeld voor 
luitjes die zich interesseren voor de medi- 
sche wetenschap en alles wat daar zijde- 
lings mee te maken heeft. Er wordt vrij rea- 
listisch ingegaan op alle aspecten van een 
doktersbehandeling en genezingsproces 
waarbij zo nu en dan een vleugje humor 
niet ontbreekt. Spreekt het thema je aan 
dan ben je verzekerd van een prima pro- 
duct. 


Peter Postma. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SEA LEGENDS 


Softwarehuis: Ocean. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 
2.1+, VGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland SCC1, AdLib, Sound 
Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,= 


We schrijven het jaar 1667. De 
handel met het caraïbisch ge- 
bied en Europa beleeft rumoe- 
rige dagen. De Spanjaarden 
verliezen steeds meer gebieden aan de 
Engelsen en de Hollanders. Om de handel 
in zijn macht te krijgen moet Engeland zijn 
vloot uitbreiden. De jonge Richard Grey wil 
dolgraag het bevel voeren op één van de 
schepen. Voordat Richard uitvaart, krijgt hij 
van zijn vader te horen, dat hij zijn oom 
moet bezoeken in Barbados. Na deze intro 
gaat Richard op reis en in het plaatsje Bar- 
bados ontmoet Richard zijn oom en zijn 
nichtje. 


In deze plaats kun je voedsel en munitie in- 
slaan. Hier krijg je tevens opdrachten die je 
moet uitvoeren. Als dit allemaal achter de 
rug is ga je weer aan boord en zet je koers 
naar je eerste echte bestemming. Er wordt 
nu een kaart getoond met diverse steden, 
waar je een keuze uit kunt maken. Niet ie- 
dere stad is van je komst gecharmeerd. 
Omdat je in dienst bent van het grote Enge- 
land is het raadzaam om eerst de steden te 
bezoeken die bevriend zijn met Engeland. 


Onderweg bestaat de kans dat je een vijan- 
delijk schip tegenkomt. Je kunt een ge- 


vecht aangaan of vluchten. 
Ga je het gevecht aan, dan 
krijg je een close-up van een 
deel van je schip met op de 
achtergrond de vijand. Uiter- 
aard heb je voldoende muni- 
tie ingeslagen zodat deze 
zeeslag op jouw naam ge- 
schreven kan worden. Tij- 
dens het gevecht kun je naar 
stuur- en bakboord kijken en 
naar voren en naar achteren, 
al naar gelang waar de vijand 
zich bevindt. Je geeft aan de 
kanonniers de opdracht om te 
richten op de mast, het dek of de romp van 
het schip. Je hebt nu 2 mogelijkheden. Je 
geeft een salvo of schot voor schot. 


Heb je geen zin om kanonskogels te ver- 
spillen, of ben je door de voorraad heen, 
dan bestaat de mogelijkheid om het schip 
te enteren. Nu zie je jezelf en de vijand met 
ieder een zwaard in de hand. Het zwaard- 
vechten doe je middels het numerieke pad. 


Richard Grey is een eerlijk man, dus zal hij 
proberen om handel op te zetten tussen 
Engeland en het caraïbisch gebied. De mo- 
gelijkheid bestaat ook om als piraat door 
het leven te gaan. Je kunt dan diverse op- 


kopen en verkopen van goederen is be- 
langrijk, want van het geld wat je verdient 
kun je niet alleen andere (zwaardere) wa- 
pens kopen of je schip repareren, maar je 
moet ook je bemanning voldoende betalen. 
Doe je dit niet dan bestaat de kans dat er 
muiterij uitbreekt en is het spel afgelopen. 


CONCLUSIE 


Sea Legends is best een aardig spel. Je 
kunt wat zwaardvechten, handeldrijven, 
andere schepen tot zinken brengen en ste- 
den veroveren. Dit is echter niet alles. In dit 
avontuur spelen bedrog, moord en een oor- 
bel ook een rol. In het begin zat er genoeg 
variatie in het spel, maar op den duur be- 
gon ook hier weer de verveling toe te slaan. 
Ben je een fan van Pirates of Pirates Gold, 


drachten aan je glimmende laars lappen en | dan kun je dit spel gerust kopen. 


gewoon doen waar je zin in hebt. De Engel- | Erik Sonnega. 

se vlag strijken en een andere ervoor in de 

plaats hijsen is natuurlijk een slimme zet BEELD: 6 
om niet-Engelse steden te bezoeken. GELUID: 6 


SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


ledere keer wanneer je een stadje bezoekt 
kun je je voorraden aanvullen. Indien er 
een gouverneur i stad aanwezig is, 
krijg je van hem geNbigende opdracht. Het 


Official Guide to COMMAND & CONQUER 


Uitgeverij: Brady Games. 


Auteurs: Mike Fay, Lee Buchanan, Stuart T. Eastman. 


ISBN: 1-56686-247-7 
Richtprijs: FL. 39,= 


Wie Command & Conquer Se 
maar niet uit kan spelen, „@ 
of wie gewoon nog een 
keer wil spelen, maar dan & 
wel topprestaties wil leve- fs 
ren, kan dit nu doen met 
deze "Official Guide". Dit 
boek geeft je ruim 430 pa- 
gina’s informatie over het 
spel Command & Con- 
quer. Je vindt in dit boek Ig 
per missie de voordeligste 
strategie (dit zowel voor Ik 
de NOD- als voor de GDI- 
spelers), landkaarten, tips 


en verder alles wat nodig is om de missies zo gunstig mo- 
gelijk af te ronden. Verder vind je uitgebreide informatie 


over de units. 


Om het geheel te vervolmaken zijn nog diverse andere 
hoofdstukken opgenomen. Zo kun je algemene strategi- 
sche informatie opslaan, een interview met de makers van 
het spel, hulp bij 'multi-player-games’ en technische infor- 
matie bij het installeren en bij foutmeldingen. 


Met dit boek moet het gewoon lukken, want op 430 pagi- 


na's is heel wat te vinden! 


Beschikbaar gesteld door Prentice Hall. 
O.a. leverbaar bij Computercollectief. 
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MYST Player's Guide 


MY 
Te Goy MET Cie Ge Nat Camer 


Uitgeverij: Brady Games. 
ISBN: 1-56686-482-8 
Richtprijs: FL. 20,= 


Dit boek is uitgevoerd op A4 
formaat en gedrukt in full co- 
lor op luxe papier. Het boek 
staat vol screenshots en 
kaarten van het spel Myst. 
Per (spel)hoofdstuk kun je 
gebruik maken van diverse 
clues, maar moet je nog wel 
de puzzels zelf oplossen of 
kun je je toevlucht nemen tot 
een volledige oplossing. Er is 
dus wel een fikse portie zelf- 


beheersing nodig om niet 
meteen door te bladeren naar 
de pagina's met de volledige 
oplossingen. 


Myst is niet zo’n uitgebreid 
spel, dus het boek is dan ook 
slechts ruim 90 pagina’s dik. 
Het boek is echter zeer fraai 
uitgevoerd en dan ook meer 
een collector's item voor de 
MYST-fanaten, dan een hulp 
bij het spelen van het spel, 
dat zonder een dergelijk boek 
ook best uit te spelen is. 


Beschikbaar gesteld door Prentice Hall. 
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FORT BOYARD: DE UITDAGING 


Softwarehuis: R&P Electronic 
Media. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 95, 
SVGA, harddisk, 2x speed CD 
ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-6. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Het product komt uit Frankrijk, } 
waar het spel “Fort Boyard" is = 
ontwikkeld en waanzinnig po- 

pulair is als TV-serie, maar de makers heb- 
ben er geen rekening mee gehouden dat 
dit elders in de wereld niet overal het geval 
is. Het spel wordt geleverd met een zeer 
beknopte handleiding, zonder achtergrond- 
informatie en op het scherm zien we voor- 
namlijk filmfragmenten uit de TV-afleverin- 
gen, die eenieder die het spel niet kent ab- 
soluut niets zeggen. Het gehele spel (docu- 
mentatie, schermteksten en spraak) is in 
het Nederlands (met taalfouten), maar in dit 
geval geeft dit weinig voordeel. Als je het 
spel niet kent, blijft het allemaal wat wazig. 
Ik heb het spel diverse malen gezien op de 
Franse zender TV5, weet dus hoe het gaat, 
en kon meteen aan de slag. 


RACE TEGEN DE KLOK 


Fort Boyard is een spel dat, net als op de 
TV, maximaal 75 minuten duurt. In die tijd 
moet je een reeks puzzels oplossen en di- 
verse spellen spelen waarbij gezorgd is 
voor zeer veel afwisseling. Het echte spel 
wordt gespeeld met 6 personen die ieder 
zo hun specialiteiten hebben. Op de PC 
kan dit ook (er wordt dan om beurten ge- 
speeld) maar alleen, of met minder perso- 
nen, kan het ook gespeeld worden. Wel is 
het zo dat het erg lastig kan worden als je 
zelf alle activiteiten moet beoefenen; ook 
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die waar je niet zo goed in 
bent. 
B Er zijn 20 verschillende onder- 
delen waarvan je er 7 binnen 
de gestelde tijd moet afronden 
om voor het eindspel in aan- 
merking te komen. Je krijgt te 
maken met woordpuzzels, 
schuifpuzzels, doolhoven en 
vooral veel behendigheids- 
spellen. Buiten de behendig- 
B heidsspellen worden alle on- 
derdelen ‘at-random’ gegene- 
reerd dus het spel kan vele 
malen gespeeld worden voor- 
dat je vragen of onderdelen te- 
genkomt, die je al eerder onder ogen hebt 
gehad. 
Diverse puzzels zijn vaak kinderlijk een- 
voudig, bij de woordraadsels moet je maar 
afwachten wat je krijgt, maar de behendig- 
heidsspellen zijn soms zeer frustrerend 
door de zeer lastige (en vooral trage) be- 
sturing via de muis. Vooral hier is het heel 
handig als je met meerderen speelt en en- 
kele spelers bedreven zijn met dergelijke 
behendigheidsspellen. Een moeilijkheids- 
graad is er niet. Je speelt het gehele spel 
tegen de klok en elk spelonderdeel weer te- 
gen een zandloper, die de maximale tijd per 
onderdeel aangeeft. Haal je een onderdeel 
niet dan kost dit tijd omdat dan een extra 
onderdeel opgelost moet worden, of je 
raakt een speler kwijt als deze niet tijdig de 
locatie van het onderdeel verlaat: een spe- 
ler blijft namelijk gevangen zitten als hij of 
zij niet tijdig de pogingen staakt. 


BEELD EN GELUID 


De beelden bij de sp 2 zijn in SVGA en 
zondermeer goed. filmbeelden zijn re- 
delijk, omdat deze in VGA en ‘interlaced’ 
zijn uitgevoerd (om-en-om een beeldlijn en 
een zwarte lijn). Op een 14" of 15" monitor 
oogt dat heel aardig maar op een 17" moni- 
tor worden de 100 zwarte lijnen erg hinder- 
lijk. 

Veel minder fraai is het geluid. Het spel 
heeft prima achtergrondmuziek, maar nau- 
welijks geluidseffecten. Regelmatig zie je 
filmfragmenten waar toch duidelijk herrie 
gemaakt wordt, maar je hoort niets. Zijn er 
wel geluidseffecten dan lopen ze niet syn- 
chroon met de beelden. Hetzelfde geldt 
voor de spraak: prima, zolang er geen film- 
beelden zijn, want dan loopt het niet syn- 
chroon. Bij dit spel ligt dit niet aan de CD- 
ROM speler of grafische kaart want deze 
effecten traden op bij zowel een ATI 
MACH64 in combinatie met een 2x speed 
CD-ROM drive als bij een Matrox Millenni- 
um en een 8x speed drive. 


HET SPEL 


Het spel (eigenlijk de spellen, want er zijn 
er nogal wat en ze verschillen sterk) is 
ronduit goed. De uitdaging is enorm en de 
verslaving komt al gauw om de hoek kijken. 
Door de verscheidenheid aan speltypes is 
het allemaal erg lastig als je alles in je up- 
pie moet opknappen, maar juist weer erg 
leuk als je met meerderen speelt en ieder 
enkele onderdelen voor z'n rekening 
neemt. De sfeer van het TV-spel wordt met 
deze electronische variant zeer goed bena- 
derd, en dat is knap werk! Helaas worden 


enkele onderdelen verziekt door de hopelo- | 


ze muisbediening. Bij enkele spellen kan ik 
dit accepteren als dit gedaan is om de 
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moeilijkheidsgraad van het werkelijke spel 
te benaderen, maar als ik niet in staat ben 
om “De Vloer Puzzel" (een eenvoudige 
schuifpuzzel, die ik diverse malen direct 
door had) te voltooien vanwege het trage 
gepruts met 2 bibberhandjes, vraag ik me 
toch echt af of dit niet beter geprogram- 
meerd had kunnen worden. Ook "De Knik- 
ker" en "Boogschieten" zijn onderdelen die 
bij mij niet wilde lukken. Gelukkig zijn er 20 
onderdelen, dus eens kom je wel in de fina- 
le, maar het blijft frustrerend dat iets niet 
lukt vanwege de bediening. 


CONCLUSIE 


FORT BOYARD is een schitterend en voor- 
al spannend spel, zowel op de TV als op de 
computer. Variatie is er volop en de op- 
bouw is deels willekeurig, dus je bent er 
niet gauw op uitgekeken. Het is daarom ex- 
tra jammer dat veel onderdelen minder net- 
jes verzorgd zijn. Zo mis ik een uitleg bij het 
(TV-) spel, die de filmbeelden wat meer in- 
houd zou geven. Ook is de handleiding 
veel te beknopt, en dit wordt niet ondervan- 
gen door (gesproken) teksten op het 
scherm. Vrijwel overal in het spel wordt er- 
van uitgegaan dat je weet waar het over 
gaat. Geeft allemaal niet, je komt er wel uit, 
maar het had op een eenvoudige manier 
heel wat beter gekund. 

Hetzelfde geldt voor het geluid. Ook hier 
had met weinig middelen heel wat verbe- 
terd kunnen worden. Enkele eenvoudige 
geluidseffecten hadden zeker sfeerverho- 
gend gewerkt en het synchroon lopen van 
beeld en geluid moet anno 1996 geen pro- 
bleem meer zijn. Kijken we naar de slechte 
vertaling, dan rijst toch het vermoeden dat 
het geheel wat snel afgeraffeld is. 


Het spel is uitstekend, vooral als je met 
meerderen speelt maar de beoordeling in 
cijfertjes is voor de rest magertjes en dat is 
jammer. Met weinig inspanning had dit op 
alle fronten een topproduct kunnen zijn. 
Als spelfanaat heb ik genoten, als recen- 
sent lagen m'n tenen soms in een knoop 
(en dat is pas echt lastig!) 


Alfred. 


BEELD: 7 
GELUID: 4 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 3 
PRIJS: 7 


eschbaar gesteld door Artware International. 
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ACTION SOCCER 


Softwarehuis: Ubi Soft. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Aanbevolen 8Mb. geheugen. 
Van het geheugen moet 3,2Mb. 
EMS-geheugen zijn. 


Als ik de verpakking moest ge- 
loven, zou dit een arcade voet- 
balspel zijn waarin een uitste- | 
kende voetbal-simulatie gecombineerd is | 
met een fikse dosis humor. Dit klonk goed, 
dus maar meteen installeren en aan de 
slag. 


De ontvanger van die 
pel voorzet bedacht zich geen 
al moment en haalde uit een 
onmogelijke hoek en van 
grote afstand uit. Waar bij 
elk ander voetbalspel 
geen vuiltje aan de lucht 
zou zijn, belandde de bal 
hier boven in het net. Ge- 
lukkig volgde er nog een 
herhaling, zodat ik dit alles 
nogmaals rustig, doch vol 
a verbazing, kon aanschou- 
wen. 

Dit spel is gewoon knots- 
gek. 


Dn ch 


Grappig is het spel zeker, dat bleek al 
gauw, maar hoe zit het dan met die uitste- 
kende-voetbalsimulatie? Deze bestaat hier 
uit arcade voetbal aangevuld met een 
vleugje strategie. De strategie komt tot ui- 
ting in het kiezen van een team met speci- 
fieke sterke en zwakke punten op het ge- 
bied van schieten, slidings, passes, etc. 
Ook kun je kiezen uit diverse opstellingen 
en aangeven of een team aanvallend of 
juist verdedigend moet spelen. 

De arcade-elementen zijn bekend: een pijl 
op het scherm geeft aan welke speler in 
aanmerking komt om de bal te spelen en 
met joystick of toetsenbord geef je op- 
drachten aan het figuurtje dat jij op dat mo- 
ment bestuurt. 


TOUR MTAMEMNT 


afia dieet 
elirized we dhedsds 
Or 
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EA 

DIEET: 

def 


Het voetballen zelf is leuk, maar zeker niet 
eenvoudig. Dit komt, voornamelijk door één 
bepaalde actie tijg&ns het voetballen. Je 
kunt namelijk ee speler de bal in één keer 
op het doel laten schieten, zodra hij bij de 
bal kan. De meeste tegenstanders doen dit 
regelmatig en je bent dan vaak alleen af- 
hankelijk van je keeper. Deze actie staat 
overigens garant voor spektakel en je kijkt 
je ogen dan ook uit als de meest onmoge- 
lijke doelpogingen op je scherm uitgevoerd 
worden. Het spel biedt overigens een heel 
scala aan bewegingen. Naast genoemde 
‘special move’ kun je ook hakballetjes, vol- 
ley’s en duikkopballen laten uitvoeren. 
Hiervoor is natuurlijk wel enige handigheid 
met het toetsenbord of de joystick noodza- 


Na het opstarten van Action Soccer kwam | 
ik al snel in aanraking met bovengenoem- | 
de humor. Bij het selecteren van de teams 
voor mijn eerste wedstrijd kon ik namelijk 
kiezen uit ploegen met namen variërend 
van “The Red Ankle Socks" tot b.v. “The 
Monstrous Turtles". Deze laatste naam 
klonk mij uitermate geschikt voor een eer- 
ste kennismaking met het spel en na enke- 
le opties ingesteld te hebben kon mijn eer- 
ste wedstrijd gaan beginnen. 

Op het veld aangekomen werd ik welkom 
geheten door twee commentatoren. Zij 
hadden het er net over hoeveel bier zij wel 
niet nodig zouden hebben om deze wed- 
strijd uit te zitten! Veel zinnigs moest ik van 
hen kennelijk niet verwachten. Dit beves- 
tigden zij maar meteen met hun volgende 
gesprek. Een van hen vertelde dat hij blij 
was met de vele supporters die naar het 
stadion waren gekomen. Hierop begon de 
ander meteen een verhaal af te steken hoe 
een wedstrijd zonder supporters lijkt op 
een woestijn zonder kamelen! 

Gelukkig floot de scheidsrechter op dat 
moment voor het begin van de wedstrijd. 
Na de aftrap kreeg ik de bal toegespeeld, 
maar verloor deze al snel aan een tegen- 
speler. Deze begon aan een solo met de 
meest onmogelijke passeer-bewegingen 
om daarna een fraaie voorzet af te leveren. 
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kelijk. Ook vrij uniek zijn de mogelijkheden 
om een een-twee uit te voeren door de 
pass knop ingedrukt te houden of dat je 
b.v. kunt kiezen of je door middel van een 
tackle of een schouderduw de bal wilt (pro- 
beren te) veroveren. Deze onderdelen, en 
de hoge speelsnelheid, zorgen voor echte 
arcade actie. 


De beelden zijn uitgevoerd in VGA en zien 
er goed verzorgd uit. De speelsnelheid is 
hoog, maar alle speciale acties blijven toch 
goed zichtbaar. Verder kun je zelf bepalen 
of je het veld 2D of 3D te zien krijgt. Beide 
views hebben hun voor- en nadelen en je 
zult hier voor jezelf een afweging moeten 
maken. Ook alle gebruikelijke voetbalgelui- 
den zijn weer te horen, maar het sterkste 
punt op dit vlak is ongetwijfeld het com- 
mentaar tijdens de wedstrijden. 

Weinig spectaculair, maar gewoon heel 
aardig is de mogelijkheid om 4 weersom- 
standigheden het spelverloop mede te la- 
ten bepalen. 


Action Soccer is een leuke voetbal-simula- 
tie met als sterkste punt een heel scala 
aan bewegingen. De korte handleiding 
(waarvan ook een uittreksel in het Neder- 
lands is bijgevoegd) geeft genoeg informa- 
tie om de besturing vlug onder de knie te 
krijgen. 


Verder onderscheidt Action Soccer zich 
met de overal opduikende humor van zijn 
vele ‘serieuze’ concurrenten. Eindelijk dus 
weer eens een aardig voetbalspel zonder 
de zakelijke beslommeringen. 

Aangezien het geheel er ook nog eens 
leuk uit ziet, zal Action Soccer ongetwijfeld 
voor vele uren voetbalplezier zorgen. 


Erwin Kriesels. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Diamond Soft. 


ERBER d2H 
ut eid 


TENPEEROEEND 


SANEEANCHT 


INSTINKER !! 


HYPER 3D PINBALL 


Softwarehuis: NMS/Virgin. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 8Mb., DOS 
5.0+, MSCDEX 2.2+, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-4. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen: 
80496/66Mhz. 


Een nieuwe, 
overdreven gro- 
te doos laat ons 
geloven dat Vir- 
gin een nieuwe 
Pinball simula- 
tor op de markt 
heeft gebracht, 
maar als we het 
programma op- 
starten blijkt op de CD niets anders te staan 
dan TILT! Op zich een uitstekend program- 
ma, maar door ons is dit spel reeds gere- 
senceerd in Software Gids nr. 36 en aldaar 
blijkt dat TILT! -in de originele verpakking- 
slechts FL. 69,= kost. Wij hebben verder 
ook niets nieuws kunnen ontdekken. De- 
zelfde kasten, dezelfde interface, hetzelfde 
geluid, etc, etc. 

Heb je TILT! al, dat wordt de aanschaf van 
Hyper 3D Pinball de miskoop van het jaar. 
Wil je, na het lezen van de recensie in Gids 
nr. 36 het spel hebben, zoek dan naar het 
origineel dat vijf tientjes goedkoper is. 


NOGMAALS: PINBALL 3D-VCR 


Deze vernieuwde versie van de pinball si- 
mulator van 21st Century kwam er in het 
vorige nummer nogal bekaaid vanaf, daar 
de kasten op 2 van onze 3 computers niet 
goed werkten. Dit blijkt achteraf aan de vi- 
deokaarten in deze computers te liggen, al- 
thans volgens één van de leveranciers van 
dit spel. Na wat snuffelen in Internet blijkt 
dit mogelijk te zijn, maar keiharde bewijzen 
hebben we niet gevonden, en het verhaal 
zou dan gelden voor de ATI Mach32 en de 
ATI Mach64 grafische kaarten. Bij de 
Mach64 dan ook nog alleen voor de oudere 
types, en inderdaad… onze beide testma- 
chines zijn met deze kaarten uitgerust. Heb 
je één van deze kaarten in je systeem, dan 
moet je dus oppassen. 

Blijft natuurlijk wel het feit dat wij -op deze 
machines, met deze ‘lastige’ kaarten- zo’n 
800 titels per jaar de revue laten passeren 
en dat dit de eerste keer is dat we iets der- 
gelijks zijn tegengekomen. De program- 
ma's die 21st Century verder heeft uitge- 
bracht, werken allen probleemloos bij ons 
op zowel de Mach64 als de Mach32 dus 
het softwarehuis mag, wat ons betreft, nog 
steeds een patch uitbrengen, want vooral 
de Mach64 is een heel gangbaar kaartje. 


Heb je dus geen ‘foute’ grafische kaart dan 
kun je het pakket gerust aanschaffen, want 
de flipperkasten zijn verder prima en 3-D 
blijft leuker dan 2-D; ook als het om dezelf- 
de kasten gaat die al eerder bij Pinball Fan- 
tasies zijn uitgebracht. 


Software Gids 


WARCRAFT 2 EXPANSION SET 


Softwarehuis: Blizzard Entertainment. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 8Mb., DOS 
5.0+, SVGA, harddisk, CD-ROM drive, 
muis. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-8. 

Sound Blaster en compatibel, Gravis Ul- 
trasound, General Midi. 

Richtprijs: FL. 39,95 


Dit programma werkt alleen met de volle- 
dige versie van WARCRAFT 2. 


In Software gids nr. 36 kun je de recensie 
van WARCRAFT 2 vinden. Deze expansi- 
on set is een uitbreiding voor dit program- 
ma. Je krijgt 24 nieuwe scenario’s waar- 
van er 3 niet echt serieus, maar wel geinig 
zijn. Voor de rest is er weinig lol te beleven 
want de scenario’s zijn allemaal zeer las- 
tig. Hard werken, vaak opnieuw beginnen 
en vooral goed uitkijken, anders kom je 
nergens. 


SOS (RR) Games 


Softwarehuis: Sprint Software. 
Richtprijs: FL. 24,95 per CD 


Diamond Soft distribueert een serie share- 
ware CD's die de naam “SOS'" of “SOS- 
RR" dragen, met daarachter een tweede 
naam die enigszins aangeeft wat er op de 
CD's te vinden is. Zo zijn er CD's met mu- 
ziekbestanden, geluidsbestanden, cheats 
en hints, en is er een reeks met spelpro- 


gramma's. Ns 
“Niets nieuws” zullen de 
vaste lezers zeggen, 
maar we hebben ook 
nieuwe lezers, en verder 
zijn deze CD's altijd inte- 
ressant voor diegenen 
die (nog) geen toegang 
hebben tot Compuserve, 
Internet of de diverse 
BBS-en om aldaar 
(spel)software in te la- 
den. 


De CD's zijn samenge- 
steld door een Austra- 
lisch bedrijf en de pro- 
gramma's kunnen ge- 
start worden vanaf de 
CD of de harddisk gezet 
worden via een menu; 
dat is dus lekker makke- 
lijk; zeker voor de begin- 
ners voor wie het DOS- 
gebeuren iets uit een 
lastig grijs verleden is. 
De serie omvat -als het 
gaat om spelsoftware- 4 £ 

o.a. de volgende 5 CD's: 

“Gamers Companion”, “Games Vol. 2", 
“Classic Card and Board Games", "Extre- 
me Action" en “Hardcore 3D Games". Ge- 
zien de titel “Games Vol. 2" moet er vrijwel 
zeker een eerste deel zijn en heeft de serie 
dus minstens 6 afleveringen. 

Trekkers op de CD's zijn overbekende ti- 
tels als “Witchaven", “Descent” of “Termi- 
nator Rampage”, maar verder bevat elke 


Verder krijg je 50 ‘custom maps’, enkele 
nieuwe ‘heroes’ en uiteraard wat nieuwe 
videofilms. De grafische weergave is iets 
verbeterd door enkele kleuren en aandui- 
dingen wat duidelijker weer te geven. Ook 
enkele geluidseffecten zijn toegevoegd of 
verbeterd. 


Zondermeer een must voor de liefhebbers 
van WARCRAFT 2!!! 


CD nog een hele rits andere aardige titels 
en bijna altijd staan er op de CD's demo's, 
tips en andere zaken rond het spelgebeu- 
ren. 

Voor alle duidelijkheid: het gaat hier om 
sharewareversies van de spellen. Dit bete- 
kent dat je slechts een deel van een spel 
krijgt (b.v. 1 level), of dat bepaalde onder- 
delen van het originele en complete spel 
(b.v. een SAVE- optie) niet opgenomen 
zijn. 

Is het hele Internet gebeuren 
je te kostbaar (en het kan 
echt heel erg uit de klauwen 
lopen!!), wil je eerst weten of 
bepaalde programma’s op 
jouw computer wel lekker lo- 
pen of wil je even uitprobe- 
ren of een programma je be- 
valt, dan kun je dus -ook 
zonder modem of extreme 
onkosten- terecht bij dergelij- 
ke verzamel CD's met share- 
ware. Op de CD's uit de “SS- 
spelsoftware" uit deze serie 
staan minstens 4 topspellen, 
een viertal gewoon goede 
“ spellen en verder diverse 
wat oudere spellen. 

Al met al best aardig en 
ronduit goedkoop als je uit- 
rekent wat het inladen van 
enkele tientallen Megabytes 
aan spelsoftware via b.v. een 
Internet- provider kost. Ver- 
der zijn dergelijke CD's uiter- 
mate geschikt om kennis te 
maken met vele speltypes 
zonder al te hoge kosten. Na 
een dergelijke kennismaking 
is het vrij eenvoudig om el- 
ders (spel)software in jouw genre aan te 
schaffen en bij de titels van dergelijke CD's 
weet je dan ook nog of ze geschikt zijn 
voor je systeem. Als de shareware versie 
goed werkt, is de kans zeer klein dat de 
volledige versie niet goed op dezelfde 
computer presteert! 
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d.Time®?/10 


Softwarehuis: Ballard Synergy. 

Min. 80386SX, min. 1Mb., MS-DOS, Win- 
dows 3.1/95, harddisk, CD-ROM drive. 
Richtprijs: FL. 99,= 


D.Time is een utility om CD-ROM drives te 
versnellen. Nu kennen we dat al van b.v. 
SMARTDRIVE, maar de prestaties van dat 
programma zijn zeer teleurstellend. lets be- 
ter werkte bij ons SPEEDRIVE, maar ook 
met dat programma was de versnelling 
meestal niet opzienbarend. 

Met "d.Time" is er nu een programma op de 
markt dat in staat is een CD-ROM razend- 
snel te maken. Razendsnel betekent bij 
deze software dat het mogelijk is om gege- 
vens van een CD-ROM te halen met de 
snelheid van de harddisk; maar dan heb- 
ben we het over het maximum waartoe het 
het programma in staat is. Gemiddeld ligt 
het allemaal wat lager, maar de prestaties 
blijven indrukwekkend. 

De software is bedoeld voor trage CD- 
ROM drives. De prestaties nemen af naar- 
mate de drive sneller is, en dat is logisch. 
Zo konden we op een 8x speed CD-ROM 
drive weinig verbeteringen meer waarne- 
men, maar op mijn 2x speed drive waren 
de prestaties ronduit verbluffend. 


We moesten meteen bij de eerste kennis- 
making een teleurstelling incasseren. Het 
programma wordt in 2 versies uitgebracht: 
Eén voor Windows 95 (d.Time95) en één 
voor DOS/Windows 3.1 (d.Time10). Beide 
versies zijn hier dan ook nog in het Neder- 
lands of in het Engels uitgebracht. Deze ta- 
len zijn belangrijk want probleemloos in- 
stalleren gaat alleen als je b.v. de Engelse 
versie onder een Engelse Windows instal- 
leert. 


HOE WERKT HET? 


In grote lijnen komt het erop neer dat het 
programma een stuk van je harddisk ge- 
bruikt (deze mag niet gecomprimeerd zijn) 
om gegevens van CD-ROM's op te slaan. 
Dit gebeurt elke keer dat een CD wordt 
aangesproken en dat is het ‘leerproces’ 
van het programma. De eerste keer merk je 
niets, maar na 2 of 3 keer een CD te heb- 
ben gebruikt begin je duidelijk de snel- 
heidswinst te merken. Via een programma 
“d-Time Statistiek” (Windows 95 versie) 
kun je de snelheidswinst aflezen in een 
staaftabel die de "treffers" en de "missers" 
aangeeft. Wil je de CD-ROM versneller lan- 
gere tijd laten functioneren dan kun je de 
gegevens van een CD in een “Timelog” be- 
stand opnemen; bij voorkeur op het mo- 
ment dat de "Statistiek" aangeeft dat de 
“treffers” rond 80% liggen. 

Op de CD worden tevens Timelog’s van 
een 70-tal programma’s bijgeleverd. Via 
een BBS kun je dat aantal uitbreiden, zelf 
kun je ze ook aanvullen en je kunt de be- 
standen meenemen naar een andere com- 
puter waarop d. Time is geïnstalleerd. 


Verwijderen van bestanden moet je zelf uit- 
zoeken! Bij ons stond de directory van d- 
Time95, omdat we Timelog bestanden au- 
tomatisch lieten aanmaken, binnen een 
week vol met bestanden die nooit meer ge- 
bruikt worden en wat dat betreft had het 
programma wel een “delete-optie“ mogen 


Software Gids 


Zoef... daar gaat m’n ceedeetje. 


bijvoegen. De Time- 
log-bestanden be- 
staan slechts uit een 
reeks letters en cijfers. Met een editor (zo- 
als PC Tools) kun je pas zien bij welke CD 
zo’n bestand hoort; mits je zo’n Timelog 
zelf hebt aangemaakt. Bij automatisch aan- 
gemaakte bestanden vind je helemaal 
geen gegevens van de CD. 

Wat mij betreft mag Ballard in een volgende 
versie hier wel wat aan veranderen! 


De Windows 95 versie werkt zonder cache- 
geheugen en zonder drivers. Er wordt al- 
leen gebruik gemaakt van een wisselbe- 
stand op de harde schijf, dat wordt aange- 
stuurd onder Windows 95. Zodra je Win- 
dows 95 verlaat werkt de Win95 versie van 
d. Time niet meer. Het programma blijft ech- 
ter wel actief als je DOS-programma in een 
venster onder Windows 95 draait. 

Deze Win95 versie is zeer gebruiksvrien- 
delijk. Je kunt meekijken naar de prestaties 
via een venster met statistieken, je kunt ’Ti- 
melog’ bestanden automatisch laten aan- 
maken en deze bestanden ook automa- 
tisch laten inladen als het programma de 
bijbehorende CD-RQM tegenkomt. 


D.Time10 (de [Windows 31. versie) 
werkt ook met PC-DOS, DR-DOS en No- 
vell-DOS. Deze versie gebruikt echter wel 
een stukje geheugen en een driver in de 
CONFIG.SYS file. Verder ook hier een wis- 
selbestand op de harde schijf. D-Time 10 
werkt met een menu onder DOS. Deze ver- 
sie kan geen bestanden automatisch aan- 
maken of automatisch inladen. Via het 
menu moet je een eerder aangemaakt be- 


Versnellingsbestand Setup E3 


&-Trme moet een bestand zanmaken om ve CD-ROM te versnaben. Dr bestand wordt gebrukt om al ve 
CD-ROM spelers te varznalen 


Becaal da grootte van het Versnelingsdestand m.b.v, de schudt raohts onderaan. Een aooeptabele prestatie kan 
worden bersict mat een Vrsnelingsbestand van 20 megabyte. d 


Cr woor meraltrie Cona instatie 
Ke] eazsiMe | ms vo 832.81 Mi 
meente IOND gj oedruke 48810 MB 
B \Arzn. bestand GONE | | versn. besand PS 
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stand, of een bijgeleverd bestand, eerst in- 
laden. Vergeet je dit, dan begint het pro- 
gramma helemaal opnieuw een CD te le- 
ren. 

D.Time10 leert langzamer en presteert veel 
minder dan d.Time95. Pas als EMS- ge- 
heugen wordt geïnstalleerd doet deze ver- 
sie niet onder voor de Win95 versie, maar 
EMS-geheugen kost wel een blok van 
64Kb. van het hi-mem, en wie kan dat te- 
genwoordig missen? 


De programma’s zijn weinig interessant als 
je veel CD-ROM's sporadisch gebruikt. Er 
is dan weinig gelegenheid om de CD te "le- 
ren“. Heel interessant wordt het echter als 
je een CD regelmatig gebruikt, en nog leu- 
ker wordt het als je enkele CD's hebt die 
met een “minimum-install" voornamelijk 
rechtstreeks van de CD werken en dus 
zeer traag zijn; zelfs op een 4x of 6x speed 
CD-ROM drive. 


NADELEN 


Je moet kiezen voor een Win95 versie 
(d.Time95) of een DOS/Win3.1 versie 
(d.Time10) en dat is jammer. Vooral voor 
ons geldt dit, daar meer dan de helft van de 
spellen nog onder DOS draait. 

Een ander nadeel is de ruimte die het pro- 
gramma op de harddisk inneemt. Minimaal 
is dit 20Mb. Minder kan ook maar dan lo- 
pen de prestaties fiks terug; meer (b.v. 
6OMb.) is beter. Heb je voldoende schijf- 
ruimte dan is dit natuurlijk geen ramp, en 
6OMb. is altijd nog minder dan b.v. enkele 
spellen met full-install (soms wel 80Mb. of 
meer per spel) permanent van de harddisk 
te laten draaien. 


Gebruik je beide versies, dan heb je 2 wis- 
selbestanden nodig en krijg je van dezelfde 
CD 2 Timelog-bestanden. Wat dit betreft is 
d.Time niet erg compatibel met zichzelf. 
Ook hier mag Ballard, wat mij betreft, nog 
wat verbeteringen aanbrengen. Het moet 
toch mogelijk zijn beide programma’s met 
dezelfde bestanden te laten werken. 


CONCLUSIE 


Het programma komt het best tot z'n recht 
bij trage CD-ROM drives. Heb je een 6x 
speed of snellere drive dan worden de 
voordelen minder. 

Hoe vaker een CD wordt gebruikt, hoe 
sneller d.Time deze kan verwerken, dus 
soms moet je even geduld hebben om de 
software met de CD te laten kennismaken. 


Al met al presteert d. Time veel beter dan de 
meeste in omloop zijnde cache- program- 
ma's. Voor bezitters van een 2x, 3X of 4x 
speed CD-ROM drive zijn de voordelen 
enorm. 

Jammer dat de software in 2 aparte versies 
is uitgebracht. Draai je echter voornamelijk 
onder Windows 95, of juist meestal onder 
DOS of Windows 3.1, dan kan de aanschaf 
zeer interessant zijn en valt de prijs mee. 
De DOS/Windows 3.1 versie presteert al- 
leen echt goed bij gebruik van EMS-geheu- 
gen. 


Alfred. 
Beschikbaar gesteld door SLS Group. 
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JOCELYN’S HOMEPAGE 


GAMERS EN INTERNET 


Laatst ergens gelezen: "Er wordt tegen- 
woordig meer over spellen gekletst op In- 
ternet dan dat ze daadwerkelijk gespeeld 
worden”. Zal wel wat overdreven zijn, maar 
er zit een kern van waarheid in. Het is zelfs 
zo ver, dat producenten van spelsoftware 
medewerkers inzetten, die zich als “ga- 
mers" voordoen bij de diverse praatgroe- 
pen om hun producten te promoten. Dus 
als je iemand tegenkomt, die als enige een 
spel goed vindt, weet je uit welke hoek de 
wind waait. 

Maar verder is het Internet toch wel een uit- 
komst voor de computerspelfanaat, al is 
het enkel om de laatste patches, updates, 
demo's en sharewareversies van spellen in 
te laden of drivers voor video- en geluids- 
kaarten. 

Toch hebben we hier de indruk dat er onder 
de lezers van dit blad nog maar weinig 
mensen zijn, die een modem gebruiken. De 
weinige e-mailtjes, die we ontvangen, ko- 
men meestal van lezers die op school of op 
hun werk zitten te "Internetten". 

Daarom op deze "homepage" wat prakti- 
sche tips voor degenen, die overwegen de 
stap te wagen om de elektronische snel- 
weg op te gaan. Onze echte homepage op 
Internet: 
http://ourworld.compuserve.com/homepages/Jose_Herps/ 


DE PTT SURFT MEE 


Het aanschaffen en aansluiten van een 
modem is het makkelijkste deel. Het enige 
waar je op moet letten is dat je een snelle 
modem koopt; 28k8 is wel het minimum, wil 
je de kosten een beetje binnen de perken 
houden. Ook belangrijk voor een zo snel 
mogelijke data-overdracht is een 16.650 
UART chip in de COM-poort van de com- 
puter. De oude 8250 chips zijn behoorlijk 
traag. (Tip: voor Windows 3.1 is er de sha- 
reware driver CYBERCOM.DRV van Cy- 
bersoft Corp., die in plaats van de 
COMM.DRV wordt geplaatst en met een 
16650 VART chip een aanmerkelijke ver- 
snelling van de data-overdracht teweeg- 
brengt.) 

De goedkoopste manier om Internet te be- 
reiken is het zelf installeren van een satel- 
lietverbinding, zoals we een stel Australi- 
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sche studenten tijdens een "Internet kam- 
peerweekend" op TV zagen doen. De 
meeste computergebruikers zijn echter op 
het telefoonnet aangewezen en ook daar- 
mee is het oppassen geblazen om de kos- 
ten binnen de perken te houden. 
Allereerst is het zaak een Internet “provi- 
der" oftewel aanbieder te vinden, die zijn 
diensten zo goedkoop mogelijk aanbiedt en 
vooral de mogelijkheid geeft om tegen lo- 
kaal tarief in te bellen. Even wat cijfers met 
als bron het telefoonboek van PTT Tele- 
com: na 1800u. kost 1 uur ca. FL. 2,= en tot 
1800u. ongeveer het dubbele binnen het 
basisgebied. Bij interlokaal bellen bedra- 
gen deze kosten resp. FL. 5.50 en FL. 11,= 
per uur. Tel uit je winst, want als je eenmaal 
bezig bent op Internet, vliegen de uurtjes 
om. 

Wie het onzalige idee heeft om een abon- 
nement op het veel geadverteerde "Planet 
Internet’ te nemen, spekt PTT Telecom nog 
eens dubbel. Bij mijn modem kreeg ik een 
startpakketje cadeau t.w.v. FL. 19.95 en 
daaruit blijkt dat een abonnement FL. 29.95 
per maand kost. Je krijgt dan 8 uur gratis 
toegang tot het Internet en betaalt voor elk 
extra uur maar liefst FL. 3.75 per uur. On- 
middellijk opzeggen, als je dit gedaan hebt, 
want het kan veel goedkoper. 


Bij The Internet Plaza betaalt men FL. 
29.50 per maand, maar krijgt verder onbe- 
perkte toegang tot het Internet, dus dat 
scheelt al aanmerkelijk. Dan heb ik bij 
ABN/AMRO nog een abonnement geno- 
men op het Homenet: dit is het eerste jaar 
gratis en daarna betaalt men FL. 2.50 per 
maand met even onbeperkt toegang 
tot het Internet. endien kun je dan ook 
nog je bankoverboekingen via Internet 
doen. Bij Homenet krijg je een aanbieding 
van World Access, waarmee de laatste tijd 
ook vaak geadverteerd wordt. 


Het allervoordeligst, maar dat geldt alleen 
voor inwoners van Flevoland, is een abon- 
nement op Flevonetwerken BV, dat medio 
mei geïntroduceerd werd. Hier betaal je al- 
leen FL. 49,= entreekosten en verder is al- 
les gratis, inclusief 1Mb. ruimte op Internet 
om een eigen homepage op te zetten. In- 
bellen gebeurt tegen lokaal telefoontarief. 
Meer informatie via tel. 0321-313702. 

Ik neem aan dat er in de rest van Neder- 
land ook wel dergelijke providers zijn, dus 


als je zelf zo’n (bijna) gratis service levert of 
er gebruik van maakt, geef het even door, 
dan kunnen anderen daar ook hun voor- 
deel mee doen. 


BROWSERS 


Nadat je je abonneegegevens en je wacht- 
woord hebt ontvangen van de aanbieder, 
kan de verbinding gelegd worden. Meestal 
krijg je ook een e-mail adres en als je werkt 
met Windows 95, kun je al post ontvangen 
en versturen via de “Inbox” van Microsoft 
Exchange. Het ikoontje staat op je desktop 
na het installeren van Windows 95. Het op- 
zetten van zo’n verbinding is niet echt mak- 
kelijk voor een leek, dus volg goed de aan- 
wijzingen van je aanbieder en roep zonodig 
hulp in bij de "helpdesk", die de meeste 
providers wel hebben. 

Voor het “bladeren” door de talloze Internet 
pagina’s heb je een "browser" nodig en ook 
die zijn er in alle soorten en maten. Mijn 
eerste kennismaking met zo'n browser was 
via Compuserve, een commercieel bedrijf, 
dat als Internet aanbieder totaal niet inte- 
ressant is, maar wel nuttig vanwege de ei- 
gen diensten en databases. Bij het Compu- 
serve pakket is de browser van Spry Mo- 
saic inbegrepen, maar deze is inmiddels to- 
taal verouderd en veel te traag (vandaar 
mijn pijnlijke ervaringen met torenhoge te- 
lefoonrekeningen). 


NETSCAPE vs MICROSOFT 


De bekendste en meestgebruikte browser 
is Netscape, die o.a. door Teleac wordt ge- 
bruikt bij de Internet cursus op TV. De beste 
ervaringen heb ik met de 3.0 Beta versie 
(32-bits) voor Windows 95. De verschillen- 
de versies van Netscape kunnen ge- 
download worden via Internet; je kunt er 
haast niet omheen, want op bijna elke site 
of homepage die je bezoekt staat wel een 
ikoontje met “Netscape Now!". Nadeel van 
Netscape is dat je om het programma goed 
te laten functioneren allerlei “plug-ins” moet 
verzamelen voor bijvoorbeeld weergeven 
van geluid en filmpjes. Nog een andere ont- 
wikkeling is dat de licentie voor Java (een 
programmeertaaltje dat onderdeel is van 
Netscape) onlangs is opgekocht door Bill 
Gates van Microsoft, zodat verwacht wordt 
dat Netscape het onderspit zal delven in de 
strijd om de #1 Internet Browser titel. 
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Het volledige pakket van Netscape voor 
Windows 95 kost bij Computercollectief FL. 
119,= en voor dat bedrag krijg je er de lijvi- 
ge handleiding bij. De uitgebreidere Nets- 
cape Gold kost FL. 249,=. 

Als je het programma download, zul je de 
handleiding via Internet moeten inladen. 


Van Microsoft ontvingen we een recensie- 
pakket van de MICROSOFT INTERNET 
STARTER KIT (FL. 35,=) voor Windows 95. 
Mensen die al wat langer de Software Gids 
lezen, weten dat de nekharen hier al recht 
overeind gaan staan als de naam Microsoft 
valt, dus de nodige voorzorgsmaatregelen 
werden genomen om deze Internet brow- 
ser te installeren. Eerst een copie van 
Netscape 3.0 veiliggesteld, Microsoft Inter- 
net Starter erbij geïnstalleerd en meteen 
was het oorlog. Twee browsers op één 
computer leidt tot een “Battle of the Brow- 
sers", dus Netscape moest tijdelijk verdwij- 
nen. 


De Microsoft Internet Verkenner 2.0 wordt 
geleverd op een disk met een beperkte ver- 
sie en een CD-ROM met een uitgebreide 
versie. Als bonus op de CD wordt de moge- 
lijkheid geboden de browser in meer dan 
20 verschillende talen te installeren, waar- 
onder Nederlands. Voorwaarde is (net als 
bij D-Time, zie vorige artikel) dat je een Ne- 
derlandstalige Windows 95 in je computer 
hebt. Verder bevat het pakket een summie- 
re handleiding en een inschrijfformulier 
voor The Internet Plaza. 

De Internet Verkenner doet zijn werk bijna 
net zo goed als Netscape: alle zoekpro- 
gramma's (Yahoo, Excite etc.) zijn aanwe- 
zig op de Microsoft Homepage, waar even- 
eens goede voorlichting is te vinden over 
het werken met de browser (inclusief een 
Internet Tutorial voor de beginners). Die 
homepage is natuurlijk ook toegankelijk 
voor niet Microsoft gebruikers, alleen is hij 
dan niet als “startpagina” in je browser aan- 
wezig. 

Wat ik zelf een nadeel vind van de Micro- 
soft Internet Verkenner is het gebrek aan 
informatie als je een file gaat downloaden. 
Bij Netscape krijg je dan een keurig ven- 
ster, waarin vermeld staat hoe groot de file 
precies is, hoe lang de geschatte inlaadtijd 
is en met hoeveel kb per seconde overges- 
eind wordt. Bij Microsoft blijf je verstoken 
van dit soort informatie en zie je alleen aan 
een balkje in de rechter benedenhoek van 
het scherm hoe ver het met het inladen ge- 
steld is. 

Wat ik overigens bij alle tot nu toe door mij 
gebruikte Internet browsers mis, is de optie 
“disconnect when done" bij het downloa- 
den van files. De enige mij bekende brow- 
ser, die deze zeer handige toepassing wel 
heeft, is WINCIM -de Compuserve Informa- 
tion Manager voor Windows-. Maar die kan 
jammer genoeg alleen maar voor Compu- 
serve gebruikt worden en daar betaal je ui- 
teraard dik voor. 


FRAMES 


Zowel Netscape als de Microsoft browser 
kunnen Internet pagina’s opbouwen d.m.v. 
“frames”. Andere browsers zoals het ge- 
noemde Spry Mosaic kunnen dat niet, zo- 
dat de pagina's er dan minder fraai uitzien 
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en niet goed tot hun recht komen. Wie een 
langzame modem heeft en een dure tele- 
foonverbinding kan overigens beter "auto- 
load images" uitschakelen, want het op- 
bouwen van plaatjes duurt zelfs met een 
snelle modem vrij lang. Met weinig ruimte 
op de harddisk is dat helemaal aan te ra- 
den, want alles wat ingeladen wordt, wordt 
door een browser in een “cache” op je har- 
de schijf gezet en dat gaat in een moor- 
dend tempo. Geen wonder dat harde schij- 
ven met meer dan een Gigabyte tegen- 
woordig heel normaal zijn. 


ON-LINE vs OFF-LINE 


Zo'n cache wordt niet voor niets aange- 
maakt, want deze geeft je de gelegenheid 
om alles wat je hebt ingeladen nog eens 
rustig te bekijken nadat de telefoonverbin- 
ding is verbroken. Misschien trap ik een 
open deur in, maar ga niet “on-line” docu- 
menten zitten doorlezen of een e-mail zit- 
ten schrijven. Er valt nog genoeg te bele- 
ven op Internet, terwijl de telefoonteller 
doortikt, zoals het “on-line” spelen van spe- 
ciale Internet versies van spellen of het 
“chatten” met andere Internetters. Ook het 
downloaden van shareware, demo’s of an- 
dere interessante bestanden moet “on-line” 
gebeuren en aan de hand van een praktijk- 
voorbeeld wil ik deze rubriek afsluiten met 
nog wat kostenbesparende tips: 


IN DE FILE VOOR QUAKE 


Eind juni werd door iD Software shareware- 
versie 0.9 vrijgegeven van het roemruchte 
Quake, de opvolger yan Doom 1 en 2. Ui- 
teraard stroomde ehalve wereldbevolking 
toe op de FTP-SÈ van iD om deze QUA- 
KEO91.ZIP file in te laden. Er werd een 
maximaal aantal downloaders van 600(!) 
tegelijk toegelaten en toen ik eindelijk aan 
de beurt was, kon ik gaan inladen met een 
snelheid van 0.1Kb. per seconde, waarvoor 
de totale inlaadtijd geschat werd op 11 uur! 
Net zoals een slimme automobilist een 
sluiproute pakt bij de confrontatie met een 
file, gaat de uitgekookte Internetgebruiker 
ook zoeken naar een alternatief. Ga in zo'n 


| geval bijvoorbeeld naar de “Happy Puppy" 


homepage (Happy Puppy opgeven in Ya- 
hoo of een ander zoekprogramma) en je 
kunt de QUAKEO91.ZIP file van 9Mb. in on- 
geveer anderhalf uur downloaden. 

Een ander alternatief is te gaan doorhalen 
en inloggen vanaf 03.00 uur 's morgens, 
want dan is het relatief rustig op het Inter- 
net. 

Sommige mensen schrijven meer over 
spellen dan dat ze ze daadwerkelijk spelen. 
Van het hele Quake 0.9 heb ik alleen nog 
de demo gezien (waw!), maar aan spelen 
ben ik nog niet toegekomen. 


Internetten met CD-I 


Over duur gesproken…. 


Philips heeft zich ook in het Internet gebeu- 
ren gestort, maar dan voor de bezitters van 
een CD-l speler. 

Om je CD-| speler klaar te stomen voor In- 
ternet heb je een seriële poort nodig, een 
modem en uiteraard software. Dit alles le- 
vert Philips voor FL. 399,=. Niet overdreven 
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You GOT THE Rune! 


duur, maar je hebt met dat materiaal echter 
geen snelle verbinding met Internet. De 
poort is traag, de modem is traag (14k4 is 
te langzaam om lekker door de pagina’s te 
surfen) en de bediening is traag. De CD-I 
speler heeft geen toetsenbord, nauwelijks 
geheugen en geen harde schijf. Duur is dit 
speeltje dus vooral als je kijkt naar de tele- 
foonkosten en de eventuele extra kosten 
die een provider nog in rekening kan bren- 
gen. Omdat een harde schijf en een werk- 
geheugen ontbreekt moet je altijd ‘on-line’ 
werken in Internet. Zelfs een eenvoudig e- 
mail bericht moet opgemaakt worden terwijl 
de verbinding aan staat, en dat gaat echt 
tergend langzaam met de afstandsbedie- 
ning. Het binnenhalen van software, plaat- 
jes, berichten, etc. kan niet, dus alles wat je 
wilt zien en lezen moet ook on-line gebeu- 
ren. Om het werken met Internet wat te ver- 
gemakkelijken heeft Philips inmiddels een 
extern toetsenbord voor de CD-I speler uit- 
gebracht. Kosten: FL. 149,=. Maar dan nog 
blijft de telefoon doortikken, kun je niets in- 
laden om te bewaren en blijven de moge- 
lijkheden beperkt. 


Wil je het Internet op, probeer dit dan eerst 
even uit bij iemand anders. Bevalt het sur- 
fen op Internet, dan ben je namelijk veel 
goedkoper uit met een PC. De uitbreidin- 
gen voor de CD-I spelers kosten slechts 
FL. 448,=, maar binnen een jaar heb je 
makkelijk FL. 800,= of meer aan extra kos- 
ten omdat het on-line werken heel wat PTT 
tikken kost en sommige providers voor ex- 
tra uren ook nog wat in rekening brengen. 


Jocelyn 


NAWOORD 


Tijdens het opmaken van dit artikel slaan 
de diverse Internet providers elkaar om de 
oren met steeds meer "Gratis" aanbiedin- 
gen. Het is daarom heel goed mogelijk dat 
de opgegeven prijzen alweer veranderd 
zijn. Kijk vooral naar de prijzen die je na de 
gratis uurtjes moet betalen! 
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GEARHEADS 


Softwarehuis: R/GA Interactive. 
MS-DOS: min. 
80486DX/33Mhz., min. 8Mb., 
Windows 3.1/95, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joypad. 

Sound Blaster en compatibel. 
Macintosh: min. 
68030/25Mhz., System 7.1+, 
8Mb., 640x480 color display, 
CD-ROM drive, keyboard/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

Richtprijs: FL. 69,95 


Zowel de handleiding als het spel is in 6 ta- 
len uitgevoerd, waaronder Nederlands. 
Gearheads is een strategisch behendig- 
heidsspel, waarbij 2 partijen (1 partij kan 
door de computer gespeeld worden) elkaar 
te lijf gaan met opwindbare speeltjes. De 
winnaar is diegene die -binnen de gestelde 
tijd- de meeste speelgoedjes op het gebied 
van de tegenstander heeft gekregen. Het 
klinkt erg lullig, maar in de praktijk valt het 
spel heel erg mee. De software is vooral 
origineel, leuk en lastig. 

Lastig is het spel omdat er gespeeld wordt 
met 13 verschillende speeltjes, die allen zo 
hun specifieke eigenschappen hebben. Het 
ene speeltje is razendsnel en scheurt naar 
de overkant, het tweede traag maar sterk 
en rost alle anderen van het veld, weer een 
ander speeltje gaat zig-zaggend naar de 
andere kant, er is een wandelende tijdbom 
en nog een 9-tal andere nare speelgoedjes 
kunnen ingezet worden. Zenuwslopend is 


RETURN FIRE 


Softwarehuis: Time Warner. 

Min. 80486DX/100Mhz., min. 8Mb., Win- 
dows 95, SVGA, harddisk, 2x speed CD- 
ROM drive, keyboard. 

Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster en compatibel. 

Richtprijs: FL. 99,95 


2 spelers kunnen spelen in ’split-screen- 
mode’ of on-line via Internet. 


Return Fire -een oorlogsstrategie spel- is 
gerecenseerd in Software Gids nr. 32 aan 
de hand van de 3DO versie. In het eindoor- 
deel aldaar blijkt het spel niet meer dan re- 
delijk te scoren. Dit kwam door de het ge- 
brek aan afwisseling en de zwakke strate- 
gie. De matige scrolling en de rafelige beel- 
den waren ook geen pluspunten. 


Op de PC is het allemaal niet veel beter, 
zolang je tenminste geen zwaar materiaal 
inzet. In 640x480 was de scrolling pas 


het spel ook, want de speeltjes 
moeten eerst opgewonden wor- 
den. Dit hoef je gelukkig niet 
met de hand te doen; dit gebeurt 
door het tuig zo lang mogelijk 
vast te houden voordat je het op 
weg stuurt. Op een klok kun je 
zien hoever de veer is opge- 
wonden. Laat je een stuk te snel 
los, dan wordt de overkant niet 
B 4 gehaald. Hooguit kun je op zo'n 
korte rit een tegenstander be- 
lemmeren. Ter vervolmaking 
van het spel kom je nog wat bo- 
nussen tegen. Pak je deze op dan kun je 
b.v. 2 speeltjes op weg sturen, een hele golf 
over laten steken, je tegenstander vertra- 
gen of met een raket de boel opblazen. 


Volgens de doos is het spel uitermate ver- 
slavend, maar daar moet je voor in de wieg 
gelegd zijn. Ik ben met andere zwakheden 
geboren. Toch kon ik best warmlopen voor 
dit spel en heb diverse pogingen gedaan 
om een volgend level te halen. Het spel is 


goed op een Pentium 133Mhz. met EDO- 
RAM, Pipeline Burst Cache en een razend- 
snelle Matrox grafische kaart. Ook dan pas 
is de besturing redelijk met het toetsenbord 
en goed met een joystick. Op een 90Mhz. 
Pentium met gewone RAM liep het spel 
ronduit slecht in 640x480 en niet meer dan 
matig in 320x240. Ook de besturing op 
deze machine liet te wensen over. 

De muziek is uitstekend, mits je van zware 
klassieke muziek houdt, maar de geluids- 
effecten zijn magertjes. Wat geluids- 
effecten en besturing aangaat is de 3DO 
versie aanmerkelijk beter. 


Er zijn ontzettend veel scenario’s, maar ze 
komen allemaal op hetzelfde neer: vernie- 
tig de bases van de tegenstanders, lastige 
infanteristen verpletter je gewoon door er 
met een tank over te rijden, verover de vlag 
van het hoofdkwartier en kijk vervolgens 
naar z/w archief-films waarin oorlogsdaden 
worden geprezen. In de 3DO versie kreeg 
je ook nog een commercial te zien om 
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gewoon erg leuk en eindelijk weer eens ori- 
gineel. Voor een heel redelijk bedrag kun je 
je heel lang kostelijk amuseren. Je moet 
een beetje strategie leuk vinden, maar je 
krijgt geen tijd om over je zetten na te den- 
ken. Je moet van behendigheid houden, 
maar met gewoon snel wat aanprutsen 
kom je nergens. Die 2 moeten dus gecom- 
bineerd en juist gedoseerd worden over de 
diverse opwindspeeltjes; en dat is opwin- 
dend! 

Ik doe nog een poging, want ik wil zo graag 
eens met een Krush Kringle een Zap-Bot 
om zeep helpen, en daarvoor moet ik echt 
nog even doorspelen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 


ooo 


dienst te nemen in het leger om het alle- 
maal in het echt ook te doen, maar deze 
promotiefilm heb ik op de PC versie niet ge- 
zien. 


De prijs van deze PC versie is gunstiger 
dan die van z’n 3DO broertje, maar de con- 
versie is matig en de besturing maakt het 
spelen op sommige computers zeer frus- 
trerend. Er zijn veel levels, maar je moet 
het echt leuk vinden om je, al schietend en 
zonder variatie, hier doorheen te worstelen. 


Alfred. 


BEELD: 6 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door PMR International. 


In Software Gids nr. 36 stond een re- 
censie van het verzamelpakket “20 
Wargame Classics". Dit was gedaan 
aan de hand van de eerste (Amerikaan- 
se) versie. Inmiddels is een Europese 
versie verschenen. Deze kost minder 
(FL. 59,=), maar Panzer General is ver- 
vangen door Great Naval Battles 3. 
Wie dit pakket wil aanschaffen voor o.a. 
Panzer General (en gezien de klachten 
bij diverse leveranciers zijn dat er heel 
wat) zal op zoek moeten naar de ‘oude’ 
Amerikaanse versie! 


Software Gids 
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URBAN RUNNER: Lost in Town. 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., Windows 3.1/95, SVGA 
640x480 256 kleuren, harddisk, 
4x speed CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster of compatibel. 
Richtprijs: FL. 109,95 


Aanbevolen: Pentium 90, SVGA 
640x480 met 32000 kleuren. Op 
een Pentium 75 of sneller kan 
volstaan worden met een 2x 
speed CD-ROM drive. 


Urban Runner: Lost in Town, geleverd in 
boxverpakking, bestaat uit de volgende 
componenten: een mooie Sierra catalogus 
95/96 in full color, een uitgebreide handlei- 
ding en de 4 cd’s in een handig opberg- 
doosje. Het installeren onder Windows95 
geeft geen problemen. Zorg wel dat je alle 
toepassingen afgesloten hebt. In tegenstel- 
ling tot wat in de readme-file staat kan ik 
het niet nalaten toch het 24bits kleurenpa- 
let te activeren. Inderdaad, geen betere 
performance, wel schokkerige beelden. 
Snel terugzetten in 16bits 640x480 en het 
spel opstarten. Helaas, de videobeelden 
van Sierra lopen nog steeds niet over van 
sublimiteit en roepen associaties op met 
Phantasmagoria. Erg veel verschil tussen 
256 kleuren en 32000 kleuren is er trou- 
wens ook niet. Denk nu niet dat je met een 
inferieure kwaliteit te maken hebt, het is al 
met al best aanvaardbaar en ik adviseer 
dan ook gauw verder te lezen. 


Hoofdpersoon in dit interactief video-ad- 
venture in de vorm van een detective-thril- 
ler is Max Gardner, een 35-jarige Ameri- 
kaanse onderzoeksreporter gespeciali- 
seerd in corrupte politici en woonachtig in 
Parijs. Max heeft een afspraak in een sau- 
na met drugshandelaar Tony Marcos. Hier 
moet een uitwisseling van een filmrolletje 
en informatie plaatsvinden. Helaas voor 
Max blijkt Tony vermoord. Max slaat op de 
vlucht, achternagezeten door Tony's body- 
guard, een ware creep. Geen tijd om in zijn 
eigen kleren te stappen, dan maar de kle- 
ren van Tony aangetrokken. Een spannen- 
de achtervolging door gangen en trappen 
begint, die eindigt in een kelder waar je 
door de bodyguard wordt opgesloten. 

De nekhaartjes komen overeind. Wat een 
pakkend en spectaculair begin. Nog niet 
eens echt begonnen en ik ben al helemaal 
in de ban. Hoe maak ik de bodyguard on- 
schadelijk en hoe kom ik uit de kelder? Voi- 
là, je eerste puzzels. 

ig ‚ie HEEN e 
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Uiteraard krijgt Max later de 

schuld van de moord op Tony en 
s zal hij zijn onschuld moeten be- 
wijzen door de ware dader te vin- 
den, achternagezeten door zowel 
de good als de bad guys. De bad 
guys worden hier vertegenwoor- 
digd door een machtige, sinistere 
organisatie genaamd ELITE. Ge- 
lukkig, na zo'n 40% van het spel 
gespeeld te hebben, krijg je as- 
sistentie van een 27-jarige ecolo- 
gie-studente. Zij is de tweede 
hoofdpersoon in wiens huid jij 
mag kruipen en aan het eind mag 
je zelfs beslissen over haar leven 
of dood. 


De bediening is, zoals we van Sierra inmid- 
dels gewend zijn, uitstekend. Beweeg de 
muis naar boven en er verschijnt een soort 
draagbare telefoon met daarin een aantal 
pictogrammen die allemaal voor zich spre- 
ken. Een bijzonderheid is de mogelijkheid 
om voorwerpen naast het gebruikelijke 3D- 
scrollen ook te kunnen in- en uitzoomen. 
Ook jokers (hints) zijn van de partij: je hebt 
er in totaal 3. Wanneer je er een verbruikt, 
wordt dit onthouden. Deels gebruik maken 
van de rechtermuisknop voor bepaalde 
handelingen is mogelijk, erg handig wan- 
neer je snel een voorwerp nodig hebt. 

Urban Runner is geen spel voor lieden die 
denken eens rustig een shagje te kunnen 
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draaien onder het denkwerk. Van je shagje 
oproken komt al helemaal niets. Dat blijkt al 
in het begin. Flink wat puzzelwerk moet 
worden verricht terwijl je tegelijkertijd con- 
stant achternagezeten wordt door een 
schietgrage knakker. Ben je uiteindelijk via 
een watertank de dans ontsprongen, niks 
‘opgelucht ademhalen’. Je krijgt dan te ma- 
ken met een beruchte killer die, wanneer je 
te lang wacht, onmiddellijk schiet. Al met al 
zenuwslopend. Ik raad je aan zo nu en dan 
de extra info in de handleiding te lezen om 
het verhaal beter te kunnen volgen, want 
tijdens het spelen krijg je er amper de kans 
toe. Pas wanneer je hotel Buena Vista be- 
reikt neemt de actie wat af maar, pas op, 
voor korte duur. Toen ik zo’n driekwart van 
het avontuur gespeeld had was ik de story- 
lijn een beetje kwijt. Maak je niet ongerust 
want speel je het spel uit dan krijg je alle 
portretten van de spelers te zien en door 
daar op te klikken kun je dan op je gemak 
de hele story nog eens beluisteren. 


Urban Runner is een video-adventure in 
detective/thrillerstijl met een opmerkelijk 
prettige bediening. Soms zijn de puzzels 
net iets te makkelijk, soms behoorlijk pittig 
en dat maakt het zo aantrekkelijk voor een 
groot publiek. Op de doos staat 100% full- 
screen video. Niet helemaal correct, daar 
boven en onder in beeld de balken mee blij- 
ven lopen. De video-beelden zijn niet altijd 
van de beste kwaliteit, maar in het alge- 
meen aanvaardbaar. Een kniesoor die 
daarover valt, want wat een actie en prima 
puzzels staan daar tegenover. Spraak, ge- 
luidseffecten en muziek (spanning opdrij- 
vend) zijn uitstekend verzorgd. 

Advies: kopen en genieten. 


Peter Postma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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KINGDOM O‘MAGIC 


Softwarehuis: SCI. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive, 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Roland RAP-10, Sound Blas- 
ter en compatibel, Ensoniq 
Soundscape, Microsoft 
Sound System. 

Richtprijs: FL. 79,95 


Verpakking en handleiding zijn in het Ne- 
derlands, het spel zelf is in het Engels. 


Kingdom O‘Magic (KOM) wordt geleverd in 
een fraai hard kartonnen boekje met daarin 
de 2 cd's en luxe Nederlandstalige handlei- 
ding (complimenten aan Homesoft die hier 
steeds vaker een gewoonte van maakt). 
Het installeren onder Windows95 -ondanks 
allerlei waarschuwingen in de handleiding- 
verloopt probleemloos. Gedurende het in- 
stalleringsproces kun je opgeven of je on- 
dertiteling wilt, overbodig daar je tijdens het 
spel ondertiteling alsnog kunt activeren. 
Voor je begint kies je uit 2 hoofdpersonen, 
Thidney (een groene hagedis met voorna- 
melijk vechtcapaciteit, alias Sidney maar 
een hagedis slist nu eenmaal) of Shah-Ron 
(een vrouwtje dat het vooral van magie 
moet hebben). Tenslotte bepaal je het sce- 
nario gekoppeld aan een moeilijkheids- 
graad, er zijn 3 mogelijkheden. 


HUMOR 


De handleiding zit vol met humor waar je 
van moet houden. Het begint al met een 
aangepast tekstfragment uit Tolkien's “In de 
ban van de ring”. Ben je net als ik een fana- 
tieke Tolkien-aanhanger, dan zul je dit als 
flauw categoriseren. Een ander voorbeeld 
is een mogelijke vraag bij de troubleshoo- 
ting: "Ik was van plan dit spel te kopen 
maar in een moment van verstandsverbij- 
stering heb ik een vleesmes gekocht. Wat 
moet ik doen?” Nou ja…, je ziet, deze hu- 
mor moet je wel aanspreken. Ook het spel 
bevat dergelijke, soms zelfs zeer absurde, 
humor maar die is hier wel aanvaardbaar 
gezien het karakter van het spel. Het zich 
steeds afwisselende dag- en nachtgebeu- 
ren is daar een voorbeeldje van. De dag 
begint met een enorme bol aan een ketting 
die de nacht met veel glasgerinkel stuk 
slaat. 


In het begin ontmoet je een Elvis-golem. 
Wat ik daarmee aan moest wist ik aanvan- 
kelijk niet. Plots, d.m.v. praten, verschijnt 
één der ‘makers’ in de vorm van een video- 
filmpje die me tegen betaling een hint geeft. 
Doe toch maar niet want al snel blijkt dat 
geld een belangrijke rol speelt en je dus 
zuinig moet zijn. Save/load is daarbij geen 
overbodige luxe. 

Kies je voor scenario 1 dan wordt je quee- 
ste: red de draak, steel de prinses en dood 
de schat. Wat betreft het karakter van het 
spel citeer ik de makers: “Kingdom O'Ma- 
gic is een surrealistisch en bizar land waar 
komische momenten heel gewoon zijn en 
gekkigheid volgens de wet verplicht is”. 


RING O‘ACTION 


De bediening van KOM is gebruiksvriende- 
lijk en wordt gekenmerkt door point and 
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click. Alle interactieve hande- 
5 lingen verricht je met de zoge- 
naamde Ring O'Action. Wijs 
aan, klik en een ring met aller- 
lei ikoontjes die voor zich spre- 
ken verschijnt. Onderin het 
beeld bevindt zich je inventaris 
met al je gevonden voorwer- 
pen. Via deze inventaris kun je 
ook uitgebreide statistieken 
bekijken van je hoofdpersoon 
en van karakters die je tegen- 
komt. Handig om te kunnen 
zien of ze voor jou belangrijke voorwerpen 
hebben en hoe sterk ze zijn. Zo weet je bij 
voorbaat of vechten een uitkomst kan bie- 
den. Ja, gevochten wordt er ook. Levens- 
balken houden de gang van zaken in de 
gaten en duidelijk is dat je voor elk gevecht 
wel de juiste wapens moet gebruiken (dit 
vechten verloopt automatisch). Sommige 
personages die je tegenkomt zijn onsterfe- 
lijk! 

Bij gesprekken met de diverse karakters 
komt het er op aan wat je zegt, want dit kan 
verstrekkende gevolgen hebben. Ben je bij 
de herbergier te brutaal dan krijg je een op- 
stopper en mis je plots een deel van je le- 
vensbalk, een biertje pakken kost je een 
goudstuk. Tot slot nog een tip: wil je de mi- 
crofoon (heb je nodig bij Elvis in ruil voor 
een ontstopper) van Terence, kies dan voor 
vechten met een hamer, een letterlijk door- 
slaggevend argument. 


CONCLUSIE 


KOM is een geslaagde mengeling van gra- 
fisch 3D adventure en RPG met zo nu en 
dan toegevoegde video's. De nadruk ligt 
echter op het adven -gedeelte, het 
RPG-gedeelte stel t zo veel voor dus 
kunnen adventurers ‘gerust zijn. Voor alle 
duidelijkheid: RPG staat voor role-playing- 
game. Volgens de definitie is eigenlijk elk 
adventure een RPG, maar veel insiders be- 
doelen met deze kreet spellen zoals bijv. 
Lands of Lore en Anvil of Dawn, kortom 
spellen waarbij veel gevochten moet wor- 
den. Geluidseffecten, spraak en muziek 
zijn o.k. De beelden vallen enigszins tegen; 
deze zijn soms te grof getekend. Het spel is 


GAME HEAD Het beste van Internet 


Softwarehuis: Pacific HiTech. 
Prijs: FL. 14,95 per deel 


Onder de naam GAME HEAD is een serie 
van 10 CD-ROM's verschenen met daar- 
op spelsoftware uit Internet. Per deel krijg 
je ruim 50 spellen. Dit zijn voornamelijk 
shareware versies van bekende software- 
huizen en public domain programma's. 
Verder staan op de CD's diverse demo’s 
van (vaak bekende) titels. De spellen kun 
je inladen via een menu, waar ook een 
beknopte omschrijving te vinden is. Heb 
je nog weinig software in huis en wil je je 
oriënteren dan ben je voor FL. 14,95 ui- 
teraard veel goedkoper uit dan wanneer 
je urenlang zelf spellen gaat downloaden 
uit Internet. 

Op de achterkant van de doos (geheel in 
het Nederlands uitgevoerd) vind je een 
overzicht van wat er op de CD's te vinden 
is. Kijk hier goed naar, want sommige 
CD’s zijn heel interessant terwijl anderen 
gewoon matige titels herbergen. Wij von- 
den vooral de hogere nummers uit de se- 
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zeker niet te makkelijk daar je fouten kunt 
maken en je net als ik al gauw vast komt te 
zitten. 

Kortom, de moeite waard; zeker als je de 
humor kunt waarderen. Alfred b.v. lag 
voortdurend in een deuk bij dit spel. 


Peter Postma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Het beste van Internet 


—1 00 09 00 1 


rie het leukst; hierop vind je namelijk veel 
recente titels. Zit je ruim in je slappe was, 
koop dan de hele serie. Gegarandeerd 
dat je vele maanden zoet bent met de ca. 
500 spellen die je dan in je bezit hebt. 


Beschikbaar gesteld door 
Electronic Entertainment Publishing BV 


Software Gids 


SPUD! 


Softwarehuis: Charybdis Ltd. 
Min. 80486SX/50Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM dri- 
ve, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Roland RAP-10, Sound Blas- 
ter en compatibel, NMC Wa- 
vejammer, Ensonig Sounds- 
cape, ESS, Microsoft Sound 5 
System. É 
Richtprijs: FL. 59,95 


Aanbevolen: 4x speed CD-ROM drive. 


SPUD wordt geleverd in boxverpakking en 
bestaat uit 2 cd's in afzonderlijke plastic op- 
bergdoosjes. Het installeren duurt even, 
verloopt vlekkeloos en slingert ca. 10Mb. 
op je harddisk, althans bij CD 1. Wanneer 
je CD 1 hebt uitgespeeld krijg je een pass- 
word, dan installeer je de tweede CD en 
wordt bij opstart vanzelf om dat password 
gevraagd (voor de ongeduldigen onder 
ons, password = JXFE); dit voegt nog eens 
ca. 20Mb. toe op je harddisk. 

Dat overdrijven ook een kunst is bewijst PC 
Gamer Magazine weer eens met de kreet: 
“Spud stands head and shoulders above 
such games as Myst”. In de eerste plaats is 
SPUD een sprookjesachtig interactief gra- 
fisch 3D-adventure in VGA voor alle leeftij- 
den en benadert op deze wijze absoluut 
geen vergelijk met een spel als Myst. De 
gerenderde beelden en animaties zijn aar- 
dig gedaan, maar maken zeker geen over- 
donderende indruk. Spraak en muziekkwa- 
liteit laten soms te wensen over. Bij mij riep 
het spel associaties op met het in Gids 38 
gerecenseerde Normality, maar dan wel 
een slagje minder. Ondanks dit alles en 
vooruitlopend op wat nu komt vertel ik je 
vast dat het spel beslist de moeite waard is. 


BOOSDOENER 


Zoals in bijna elk adventure hebben we 
weer eens te maken met een wereldheer- 
schappij nastrevende slechterik, deze keer 
in de vorm van ene Dr. Chillblane. Hij ont- 
voert Spud's grootvader (lijkt sterk op de 
Kerstman) en zijn speelgoedmakende ma- 
chine die hij nodig heeft voor zijn sinistere 
plannen. Met die speelgoedmachine zal hij 
in staat zijn een eigen leger te maken be- 
staande uit enge gemuteerde speelgoed- 
wezentjes. Jij kruipt in de huid van Spud en 
gaat op pad om de strijd aan te binden met 
Chillblane, grootvader te bevrijden en de 
machine veilig te stellen. 


SPELEN MAAR... 


Het gebeuren speelt zich af in een wat de 
makers noemen “Super-Look-Around-O- 
Vision" wat inhoudt dat je 360 graden kunt 
scrollen door je muis over je scherm te be- 
wegen. Een vergelijk met Normality is ook 
hier op zijn plaats. Normality heeft echter 
meerdere opties. Interactieve acties zijn 
mogelijk daar waar je cursor van 'hand’ ver- 
andert in voor zich sprekende ikonen. Een 
inventory ontbreekt uiteraard niet. In dit 
nieuwe scherm heb je 3 save/load-slots, ei- 
genlijk overbodig daar je na sneuvelen di- 
rect opnieuw mag. Het bijzondere aan 
SPUD is dat je via de inventory verzamelde 
gnoompjes en konijnen bepaalde voorwer- 
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pen kunt geven waarmee ze 
aan de slag kunnen om op- 
drachten voor je uit te voeren. 
Geef een gnoom bijv. een ge- 
— reedschapskist en wanneer je 
„ voor een lastige put staat 
bouwt deze een mooie brug 
voor je. Je eerste taak bestaat 
à 8 uit het bijeentrommelen van 4 
Wir onwillige rendieren die je nodig 
hebt om voor een slede te zet- 
E A ten. Eerder kan je reis niet be- 
ginnen. 
Blitzen doet een dutje: stop de 


GAME PATCHES 


Uitgever: Walnut Creek. 
Richtprijs: FL. 39,95 


De laatste jaren gebeurt 

het steeds vaker dat 
(spel)programma'’s pas 

goed werken als eerst 1 

of meer patches zijn uit- 

gebracht naar aanleiding M& 

van klachten van gebrui- 

kers. Heb je een modem, 

dan kun je deze correc- 

ties zelf inladen via één van de vele BBS- 
en, via Compuserve of via Internet. Wie 
geen modem heeft moet meestal via een 
leverancier of met hulp van anderen zo’n 
patch bemachtigen, of blijft gewoon met 
een slecht werkend programma zitten, 
omdat vaak niet bekend is of er patches 
zijn uitgebracht. De softwarehuizen 
schreeuwen echt niet van de daken dat er 
fouten in hun programma’s zitten. 


Walnut Creek heeft voor de spelsoftware 
gebruikers de patches voor de bekendste 
titels verzameld en ze op CD-ROM uitge- 
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gevonden cd maar eens in de cd-player. 
Rudy zit achter zijn pc: trek de stekker uit 
het stopcontact en zie.… Donner staat on- 
der de douche: met een gevonden steek- 
sleutel gewoon de watertoevoer afsnijden. 
Na enige tijd zoeken naar het vierde ren- 
dier (waar zit dat beest toch?) bleek dat ie 
in mijn inventory zat: met een blaasbalg 
een opblaasbaar beestje bewerken, koppe- 
len aan de slee en daar gaan we. Helaas 
houdt Chillblane alles in de gaten en met 
een zelfzoekend projectiel wordt mijn slee 
neergehaald en beland ik, of liever Spud, 
op een eiland. 

Om van dit eiland te geraken zul je heel wat 
rare capriolen uit moeten halen. Het lastig- 
ste komt wanneer je een trompet hebt be- 
machtigd en je à la Indiana Jones moet 
rennen voor je leven om een enge, instor- 
tende grot te verlaten. 

Het allerleukst is het liquideren van een 
draak die een brug bewaakt: beman een 
konijntje met een wekker en dynamiet en 
laat deze los op de brug. De bijtgrage draak 
verslindt het konijn, laat nog een allerlaat- 
ste boer en geeft dan de geest. 

Het eindgevecht met dr. Chillblane tenslot- 
te, een wedstrijd speelgoedstukken maken, 
is zeer spectaculair en origineel en zou je 
beslist gezien moeten hebben. 


CONCLUSIE 


Spud is een interactief grafisch 3D adven- 
ture, aan te raden voor beginners in dit 
genre. Ga niet te veel af op de cijfers, doe 
je dat toch let dan op de spelkwaliteit, deze 
is prima. Voor gevorderden is het beslist 
een leuk tussendoortje met af en toe best 
lastige stukjes voor een schappelijke prijs. 


Peter Postma. 


BEELD: 7 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Diamond Soft. 


bracht. Ruim 600 reparatie- 
programma's staan op de CD! 
Uiteraard zul je geen updates 
voor de allernieuwste pro- 
gramma's vinden, omdat deze 
altijd enkele weken tot enkele 
maanden na het verschijnen 
van een spel worden uitge- 
bracht; dus we hopen binnen 
afzienbare tijd een volgende 
CD van dit bedrijf onder ogen 
te krijgen. Heb je echter diver- 
se recente en/of oudere spel- 
len, dan is de aanschaf de moeite waard, 
en heel wat handiger dan de vele losse 
diskettes met patches. De CD-ROM is bij- 
gewerkt tot begin 1996 dus de patches 
voor b.v. Ascendancy, Advanced Civiliza- 
tion, Doom 2, Gabriel Knight 2, Panzer 
General, Warcraft 2, Command & Con- 
quer, Heroes of Might & Magic, Stonekeep 
staan er al op. Verder vind je ook de zo 
belangrijke sound-fixes voor geluids- 
kaarten; Gravis Ultrasound heeft zelfs een 
eigen directory met patches. 


Beschikbaar gesteld door Diamond Soft. 


Software Gids 


SILENT THUNDER: A-10 Tank Killer 2 | 


MDER 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., Windows 95 of Win- 
dows 3.1, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. È 
Sound Blaster en compatibel. 
Handleiding, schermteksten 
en spraak: Engels. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Aanbevolen: Pentium processor, Windows 
accelerator SVGA kaart met 2Mb., 4x speed 
CD-ROM drive. 

Op de harddisk is 25Mb. ruimte nodig, maar 
dan heb je geen muziek. Pas bij 54Mb. op de 
harddisk krijg je ook muziek. 

Let op: Windows 3.1 en Windows 95 versies 
zijn apart uitgebracht. 


tal toetsen, en daarmee het 

aantal mogelijkheden, be- 

perkt. Wat er nog op het toet- 

senbord gedaan kan worden 

heeft met het vliegen weinig 

te maken. De resterende 

pe toetsen worden gebruikt voor 

8 = camera-views, load en save, 

Beer beeld en geluidsopties, e.d. 

Ook in de documentatie blijkt 

dat het hier niet om een vol- 

ss waardige simulator gaat. 

tE Geen informatie over de 

vliegtuigen, tanks, wapen- 

systemen, e.d. Geen achtergronden bij de 

oorlogsgebieden, etc. Slechts eenvoudige 

documentatie en wat informatie op het 
scherm. 


De echte flightsim-fanaat kan dus afhaken, 
want wat vliegsimulatie en vlieggedrag 
aangaat heeft dit programma weinig te bie- 
den. 


Flightsimulators zie ik alleen bij de korte 
testjes op de diverse computers om te zien 
hoe ze met processoren en grafische kaar- 
ten om kunnen gaan en hooguit nog een 
keer om screenshots af te vangen; maar 
als het even kan laat ik dat aan de soft- 
warehuizen over of zoek ik ze op in Com- 
puserve. Ik haat namelijk flightsims vanwe- 
ge de enorme ’keyboard-layouts’ die bij 
deze programma’s geleverd worden en ik 
heb geen geduld om te leren landen, dus 
na diverse crashes hou ik het meestal voor 
gezien. 

Er zijn echter uitzonderingen en één ervan 
is A-10 Tank Killer, dat ik tot voor kort nog 
had liggen op 5.25" floppies en vaak heb 
gespeeld. 


Het originele programma stamt al uit 1991. 
In Software Gids nr. 9 recenseerde ik de 
Amiga versie en in Gids nr. 10 de PC ver- 
sie. Nu is er dan eindelijk een opvolger, die 
ook weer lekker eenvoudig is. Met een mi- 
nimum aan handelingen kunnen we de 
lucht in en ook aldaar hoeven we niet al te- 
veel te doen. Vliegen, wapensystemen kie- 
zen, op de kaart de locatie van de doelen 
opzoeken en er naartoe! Je kunt nog wat 
externe en interne views bekijken, je moet 
je landingsgestel niet vergeten en je kunt 
onderweg evt. de ‘Flare’ gebruiken, maar 
dan heb je het wel gehad en zo is het aan- 
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In een campaign, of in 24 losse missies 
(Perzische Golf, Columbia en Korea), kun- 
nen we doelen bestoken en gevechten le- 
veren met 14 verschillende wapensyste- 
men die de A-10 kan herbergen. 

Dit alles kan nu ook in SVGA, maar het 
programma heeft in 640x480 een potige 
computer nodig. Ik kon pas lekker vliegen - 
inclusief alle details- op een Pentium133. 
Mijn Pentium90 was hiervoor net niet 
krachtig genoeg, want hierop moest ik 
SVGA met minimale details laten draaien 
of overgaan op VGA. In VGA zijn de beel- 
den gelukkig goed, maar in SVGA is het al- 
lemaal net iets mooier. Veel details en 
fraaie ontploffingen houden de kijker zoet 
en de luisteraar kan genieten van indruk- 
wekkend gebulder uit de boxen. 


Wie nu denkt dat het allemaal heel makke- 
lijk is heeft het toch mis. Het vliegen valt 
dan wel mee, de missies zijn echter com- 
plex en lastig. Per missie moet je, binnen 
een klein gebied, snel reageren op de vele 
locaties en de vele verschillende doelen. 
De A-10 Thunderbolt is geen jager, maar 
een toestel dat voornamelijk ingezet wordt 
tegen gronddoelen. Zo moet je bases, 
tanks, bunkers en convooien te lijf gaan en 
moet je eigen troepen ondersteunen bij 
hun missies. Door de vele objecten op een 
beperkt grondgebied en het regelmatig 
laag over het gebied scheren is dit zeer 
lastig. Als je maar even niet alert bent 
schiet je een doel voorbij, geef je de vijand 
de kans je neer te halen of krijg je de bood- 
schap “mission failed”. 

De grafische weergave verhoogt de moei- 
lijkheidsgraad. Laagvliegend zijn alle de- 
tails perfect. Gebouwen, voertuigen, het 
landschap, noem maar op, alles is fraai ge- 
detailleerd en duidelijk herkenbaar. Van 
grotere hoogte echter verdwijnen veel de- 
tails. Wat overblijft is nog steeds een fraai 
landschap en alleen enkele zeer grote ob- 
jecten zoals b.v. een vliegbasis, en dat is 
bij de meeste missies zeer lastig. 


CONCLUSIE 


Het verhaal is eenvoudig: Wie domweg 
veel wil schieten kan beter een actiespelle- 
tje kopen. Wie realistisch wil vliegen en 
ook de missies natuurgetrouw wil meema- 
ken, evt. gebaseerd op werkelijke oorlogs- 
handelingen, kan kiezen uit een tiental an- 
dere programma’s. 

Blijft dus over de groep die -net als ik- van 
alles wat wil. Voor hen is dit programma. 
Wel vliegen, maar niet te lastig, veel actie 
maar vooral niet te makkelijk en zeker niet 
dom in de rondte knallen. Zit je in deze 
groep dan is dit een prima keuze. 

Blijft de naam “Silent Thunder”, die snap ik 
niet. Thunder maakt al lawaai, het toestel 
heeft geen geluidsdemper en de gevechts- 
handelingen zijn ook niet bepaald geruis- 
loos. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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CYBER JUDAS 


Softwarehuis: D.C.True. 
Min. 80486SX/33Mhz., min. 7 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 89,95 


Aanbevolen: 80486DX/33Mhz. 
De SVGA kaart moet 1Mb. ge- 
heugen hebben en op de harddisk is 
25Mb. ruimte nodig. 


Om gelijk maar even een horde EO-aan- 
hangers teleur te stellen: nee, het betreft 
hier geen gecomputeriseerde versie van 
het bijbelverhaal. CyberJudas is een stuk 
wereldser: je krijgt de leiding over de Ver- 
enigde Staten van Amerika. Vanuit die po- 
sitie kun je vrijwel alles doen wat je wilt, van 
het instellen van handelsblokkades tot het 
beginnen van een kernoorlog. Vanuit een 
virtual reality-omgeving praat je met advi- 
seurs, roep je informatie op en neem je ver- 
volgens beslissingen. 


Dat klinkt allemaal heel erg leuk, maar het 
spel heeft een groot en nogal cruciaal man- 
co: het werkt niet goed. Dat begon al met 
het installeren. Na een stuk of dertig keer 
opstarten met allerlei configuraties kwam ik 
erachter dat je UNIVESA geladen moet 
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VESA- compatible is. Doe je dat niet, dan 
loopt het spel tijdens het opstarten vast. 

Erger zijn de problemen binnen het spel. 
Na een bepaalde, steeds variërende, 
speeltijd begon op mijn computer de inter- 
face kuren te vertonen. Op de hoofdkaart 
kon ik plotseling niet meer zien waar de 
muispointer gebleven was. Bijzonder ver- 
velend, vooral omdat ik daardoor het spel 
niet meer verder kon spelen. Frustrerend. 
Daarbij komt nog een aantal andere fouten. 
Tijdens het voeren van een oorlog met Irak 
merkte ik dat op het eindtotaal van de strijd 
veel meer soldaten gesneuveld bleken te 
zijn dan op grond van de dagtotalen ver- 
wacht mocht worden. Bovendien moet het 
spel na een overwinning de mogelijkheid 
geven om in het overwonnen land een 
nieuwe regering te installeren, maar daar 
was weinig van te merken de eerste keer 


dat ik Irak overwon. Nu is het 
natuurlijk mogelijk dat je 
hiervoor aan een speciale 
voorwaarde moet voldoen, 
maar als dat zo is, dan 
schiet de (naar mijn zin toch 
al te beknopte) handleiding 
schromelijk tekort. Ondanks 
een bijgeleverde patch ben 
ik dit soort problemen meer- 
malen tegengekomen. Vaak 
genoeg zelfs om te stellen 
dat ik iedereen kan afraden 
om CyberJudas op dit moment te kopen, 
tenzij er een patch komt die een eind maakt 
aan al deze problemen. Waarom dan toch 
een recensie aan dit spel wijden? Simpel, 
omdat CyberJudas leuk is. Als het werkt, 
tenminste. 

Het spel heeft drie keuzemogelijkheden: je 
kunt de “presidential simulator" opstarten 
of meedoen aan een ‘spelletje’ “cabinet 
wars” danwel “cyberjudas”. De simulator is 
de basisvorm van het spel. Als president 
van de USA kun je letterlijk alles doen wat 
je wilt: van het aanknopen van betere eco- 
nomische betrekkingen met Zimbabwe tot 
het lanceren van een kernaanval op het 
Koninkrijk der Nederlanden ('maar’ 12 mil- 
joen doden na het lanceren van ruim 8.000 
kernraketten? Waarom vind ik dat nu niet 
realistisch?). Dat laatste heb ik dus gelijk 
maar even uitgeprobeerd, met als gevolg 


an : | ik in no-time door een h ni - 
hebben als je videokaart niet helemaal | enh eld ER Le RISE 


lijke Amerikaanse burgers om zeep werd 
geholpen. Men vond het blijkbaar niet leuk 
dat ik een mede-NAVO-lid aanviel. 


Het is dan ook de bedoeling dat je het wat 
rustiger aanpakt. In deze versie van dit spel 
is er geen bepaal el wat je moet berei- 
ken; het is de begoëling dat je van tevoren 
een ‘politieke agenda’ maakt, die je dan 
vervolgens met hulp van je adviseurs pro- 
beert te realiseren. Daarbij dien je ook re- 
kening te houden met je populariteit, want 
als je het te bont maakt, word je gewoon 
niet herkozen. 

Tijdens de ‘cabinet wars’ wordt het spel al 
wat ingewikkelder. Hier krijg je te maken 
met hyperambitieuze adviseurs, die stuk 
voor stuk proberen om via jou hun eigen 
politieke agenda te realiseren. Echt moeilijk 
wordt het tijdens 'cyberjudas’. Daar krijg je 
te maken met een ‘judas’, een adviseur die 


zich voordoet als je vriend, maar feitelijk 
een verrader is. Moeilijkheid nummer één 
blijft echter het programma, dat je geheel 
conform de Wet van Murphy steeds op de 
meest ongelukkige momenten in de steek 
laat. 


CONCLUSIE 


Als je CyberJudas aan de praat krijgt en 
weet te houden, is het een erg leuk en goed 
spel. De ronduit schandalig slordige afwer- 
king verpest alles, zodat ik een negatief 
koopadvies geef tot op het moment dat er 
een patch uitkomt die de genoemde proble- 
men verhelpt. Het cijfer voor spelkwaliteit is 
gegeven met die toekomstige patch in ge- 
dachten. 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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WITCHAVEN 2: BLOOD VENGEANCE 


Softwarehuis: Intracorp. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 8Mb., 
DOS 5.0+, (S)VGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1-16. 

Sound Blaster en compatibel en 
alle gangbare geluidskaarten. 
Richtprijs: FL. 79,95 


Voor SVGA is een Pentium pro- 
cessor nodig. 

Op de harddisk moet 62Mb. vrij zijn. 

2 spelers kunnen spelen via een (nul)mo- 
dem, 2-16 spelers via een netwerk. 

Het programma ondersteunt 3D headsets, 
Space Avenger en Logitech Wingman. 


Eind vorig jaar kwam Capstone met deel 1 
van Witchaven, dat beschreven werd in 
Software Gids nr.35. Toen viel het program- 
ma al niet echt op tussen alle andere Doom 


Software Gids 


klonen zoals Hexen, Tekwar en Mortal Coil. 
Dat er zo snel voor een op- 
volger is gezorgd geeft te 
denken en tijdens het spelen 
wordt duidelijk waarom. Er is 
namelijk weinig of niets ver- 
anderd, zodat dit tweede deel 
eigenlijk meer als een ver- 
edelde datadisk beschouwd 
moet worden. 

Je vecht met dezelfde wa- 
pens, de scrolls en daarmee 
de beschikbare spreuken zijn 
identiek aan die uit deel 1. 
Wel zijn er wat nieuwe tegenstanders te 
bevechten. 


Dit is het enige wat Witchaven 1 niet te bie- 
den had: de mogelijkheid om zelf gangen- 
stelsels te ontwerpen d.m.v. een bijgelever- 
de "Level Editor". Hieruit kunnen we con- 
cluderen dat Intracorp en Capstone het met 
dit besturingssysteem voor gezien houden. 
Hopelijk zorgt men ervoor dat de volgende 
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“engine” wat soepeler werkt (vooral wat de 
bediening van sommige toetsen betreft) en 
dat er wat beter getest wordt. WITCHAVEN 
2 bevat namelijk heel wat meer bugs en 
vastlopers dan zijn voorganger. 


CONCLUSIE 


WITCHAVEN 2 is op zich een aardige 
DOOM kloon, die helaas nogal slordig af- 
gewerkt is. Beeld (vooral in SVGA) en ge- 
luid zijn nog steeds indrukwekkend. De 
prijs is een stuk aantrekkelijker dan die van 
deel 1, maar dat mag ook wel voor een "up- 
date”. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Diamond Soft. 
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PAULY MOUSE 


Softwarehuis: CDWARE Interna- 
tional. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 8Mb., 
Windows 3.1/95, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive, 
muis. 

Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1. 

Handleiding, schermteksten en 
spraak: Nederlands. 

Richtprijs: FL. 89,= 

Ook leverbaar voor Macintosh. 


Uit het traditionele basisonderwijs kennen 
we nog de vakken aardrijkskunde, geschie- 
denis, natuurkunde, biologie en verkeer. 
Tegenwoordig worden deze vakken geïnte- 
greerd aangeboden onder benamingen als 
Wereldverkenning, Wereldoriëntatie, etc. 
Hiertoe zijn ook nieuwe onderwijsmetho- 
des ontwikkeld. Sommige van deze metho- 
des gaan nog een stap verder door ook het 
taal- en rekenonderwijs erin te betrekken. 
Belevings- en ervaringswereld van de kin- 
deren zijn daarbij de uitgangspunten en 
vaak wordt getracht in te spelen op de indi- 
viduele niveau-verschillen van de kinderen. 
Intussen zijn vrijwel alle (basis)scholen 
voorzien van (helaas inmiddels alweer ver- 
ouderde) computersystemen en staat er bij 
de meeste gezinnen wel een pc thuis. Een 
hulpmiddel dat zich bij uitstek leent voor 
ondersteuning, verdieping of verbreding 
van basiskennis en, pas op, niet meer dan 
dat! 

Tijd voor de software-producenten om 
deze nieuwe marktbronnen te overspoelen 
met educatieve software. Software met het 
predikaat educatief vindt gretig aftrek bij de 
consument. Vaak kritiekloos worden derge- 
lijke programma’s gekocht en aangeboden 
aan zoon of dochter, die het op hun beurt 
allemaal prachtig vinden. Er wordt helaas 
niet gekeken naar aard en inhoud. Veel 
programma’s zijn namelijk Engelstalig of 
qua inhoud Amerikaans getint of niet door- 
dacht en gefundeerd. Er zijn echter uitzon- 
deringen! 


Voor de geïnteresseerden: Pauly 
Mouse komt van CDWare Inerna- 
tional en maakt deel uit van een 
groter project waar in de nabije 
toekomst nog 4 titels deel van uit 
zullen maken met o.a. nog 2 
avonturen van Pauly. TCT is een 
jong ambitieus Belgisch bedrijf 
dat heeft deelgenomen aan de 
ontwikkeling van PM en verant- 
woordelijk is voor de verdere ver- 
spreiding. Ze beloven dat je in de 
nabije toekomst nog veel van Pauly zult ho- 
ren en zien in allerlei vormen. 


Pauly Mouse, geheel Nederlandstalig met 
Vlaams accent, kan het best omschreven 
worden als een educatief programma met 
als inhoud allerlei weetjes en watjes over 
de dierenwereld. De installatie verloopt 
vlekkeloos en brengt mij bij Pauly himself, 
een koddige muis in ruimtepak. 

“Waarom? Ik wil weten waarom?" Met die 
woorden van Pauly duik ik in het program- 
ma na eerst nog even een help-functie te 
bekijken. \v 
Pauly Mouse is bed voor 4-12 jarigen. 
In de help-functie,® doeld voor die leef- 
tijdsgroep, kom ik de volgende gesproken 
zinsnede tegen: “historische introductie 
vermijden”. Zeg toch gewoon: “begin over- 
slaan”. Dan snapt een kind van 4 (en soms 
zelfs 12) tenminste waar je het over hebt. 
Pauly leeft in de 30ste eeuw en gaat op be- 
zoek bij een professor. Hij krijgt een ma- 
gisch boek en de toestemming gebruik te 
mogen maken van een tijdmachine. Met 


deze tijdmachine reist hij af naar ons tijd- 
perk, waarbij hij de keus heeft uit een ne- 
gental locaties. Dit alles gaat gepaard met 
uitstekende animaties, ondersteund door 
prima spraak en sfeervolle muziek. Zie je 
zelden! 

Op locatie zie je een aantal dieren. Door op 
zo’n dier te klikken volgt een animatie, af- 
wisselend ondersteund met geluids- 
effecten, spraak en muziek. Wat hierbij op- 
valt is de humor. Je klikt op een eland. Een 
wolf nadert de eland, krijgt een rotschop 
waarbij de eland reclameert: “ik ben geen 
spek voor jouw bek”. 

In het tropisch oerwoud klik ik op een mier. 
Er verschijnt een rij soldatenmieren die on- 
der het zingen van “Opzij opzij opzij, maak 
plaats…” (Herman van Veen) aan de lin- 
kerkant mijn beeld uitmarcheert. Echt leuk! 
Wanneer je op locatie bent, zie je in elke 
hoek van het beeldscherm een afbeelding. 
Pauly brengt je naar tekst en uitleg. De tijd- 
machine brengt je naar een menu waar je 
kunt afreizen naar een andere locatie. Een 
‘oog’ doet hetzelfde als de tijdmachine 
maar dan nog sneller. De vierde afbeelding 
is het magische boek. Dit brengt je bij een 
soort dieren-encyclopedie. Een vriendelijke 
kikker leest braaf de weetjes en watjes 
voor, mocht je nog niet kunnen lezen. 


CONCLUSIE 


Allereerst de minpunten. Pauly Mouse is te 
eenzijdig, heeft te weinig leer-activiteiten 
en heeft een soms te moeilijk woordge- 
bruik. Daar tegenover staan de volgende 
pluspunten. Het programma is zeer aan- 
trekkelijk (animatie, geluidseffecten, spraak 
en muziek zijn subliem!), speelt in op de 
belevingswereld van kinderen, is geheel 
Nederlandstalig, maakt gebruik van een 
flinke dosis gezonde humor en is bij tijd en 
wijle ‘leerzaam’ (verzin dan zelf gerichte 
opdrachten). Weeg je het één tegen het an- 
der af en bekijk je de prijs, dan is aanschaf 
het overwegen waard. 


Peter Postma. 
Beschikbaar gesteld door TC Trading. 


COMIX ZONE 


Softwarehuis: Sega Enterprises. 

Min. Pentium 60, min. 8Mb., Windows 
3.1/95, SVGA, harddisk, 2x speed CD- 
ROM drive. 

Keyboard/gamepad. 

Aantal spelers: 1. 

16-bit Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 89,95 


Zoals uit bovenstaande configuratie blijkt, 
heb je minimaal een pentium computer no- 
dig om dit spel te kunnen spelen. Mijn ver- 
wachtingen waren daarom hoog gespan- 
nen toen ik Comix Zone installeerde. Toen 
ik de intro bekeek viel mijn mond open van 
verbazing. Is hiervoor een pentium nodig? 
Op een 386 heb ik intro's gezien van betere 
kwaliteit. Maar goed, een slechte intro hoeft 
niet per definitie te betekenen dat het spel 
eveneens van slechte kwaliteit is. 


Comix Zone is een getekend stripverhaal. 
Je held bestuur je d.m.v. van het toetsen- 
bord of via een digitale gamepad. Wat de 
bedoeling is in dit spel is mij niet geheel 
duidelijk geworden. Comix Zone is een 


nf TEE 
vechtspel met wat simpele puzzeltjes, al- 
thans wat ik er van gezien heb. Ik kon na- 
melijk de moed niet opbrengen om na het 
beëindigen van level 1 door te gaan met le- 
vel 2, 


Het is tijdens het spel mogelijk om maxi- 
maal drie voorwerpen mee te nemen. Deze 
kun je dan selecteren met de toetsen "1, 2 
en 3". Het converseren gebeurt middels 
tektsballonnen, zoals het hoort in een strip- 
verhaal. De letters die in zo’n tekstballon 
verschijnen zijn niet echt duidelijk. Deze 
zijn te grof opgebouwd. 


Met het beeld en geluid is het droevig ge- 
steld. De handleiding vermeldt dat je mini- 
maal een 16 bits geluidskaart moet heb- 
ben. Als je dit zo leest verwacht je dat er 
een hemels geluid uit je boxen dendert. Het 
enige geluid wat ik gehoord heb is: “oooh”, 
“aaah” en “oef'; een pc-speaker zou vol- 
doende zijn geweest. Het beeld is van de- 
zelfde kwaliteit als het geluid. Je kunt dit 
vergelijken met beelden van een 8 bit spel 
computer. Speel je echter in de SVGA mo- 
dus, dan wordt het beeld zo klein dat je met 
je neus tegen het beeldscherm moet zitten. 


Ik heb eigenlijk al teveel over dit spel ge- 
schreven. Ik heb dan ook maar één advies: 
Verplicht laten liggen. 


Erik Sonnega. 
BEELD: 5 
GELUID: 5) 


SPELKWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 4 
PRIJS: 3 


Beschikbaar gesteld door Diamond Soft. 
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CYBERIA 2: RESURRECTION. Gm 


“RESURRECTION 
En 


Softwarehuis: Xatrix. 

Min. 80486DX/50Mhz., min. 
8Mb., DOS 3.1+, VGA, harddisk, 
2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 119,= 


In Cyberia 1 waren we getuige hoe Zak met 
het “Cyberia Project”, het ruimtestation 
waar zijn opdrachtgever verbleef, naar ho- 
gere sferen schoot. Door de kracht van de 
explosie werd Zak naar de Aarde geslin- 
gerd, waar hij in de bergen crashte. Tijdens 
de aftiteling hoorde je het geluid van een 
helikopter en hoorde je dat personen Zak 
probeerden te redden. Dat was het einde 
van deel 1. 


Tijdens de intro van Cyberia 2 zien we hoe 


een helikopter op zoek is naar 
Zak. Eenmaal gevonden takelen 
ze Zak omhoog en brengen ze 
hem naar een herstellingsoord. 
3 Cyberia 2 sluit dus naadloos aan 
op Cyberia 1. Zelfs de tekst die 
gesproken werd in deel 1 is over- 
genomen in deel 2. Zo’n vervolg 
heb ik nog niet eerder meege- 
N maakt. Gewoon perfect. 


De rebellen, waartoe Zak behoort, bevrij- 
den hem uit zijn benarde positie. Nu is het 
van belang in leven te blijven en proberen 
uit het gebouw te ontsnappen. Hier begint 
de eerste actie van Cyberia 2. 

Al rennend moet Zak proberen in de han- 
gar te komen, waar zijn redster hem op- 
wacht met een voertuig. Eenmaal daar 
aangekomen springt Zak in het voertuig en 
rijden ze naar buiten. Omdat Zak’s helpster 
het voertuig bestuurt hoeft Zak (jij dus) zich 
geen zorgen te maken over de besturing. 
Zijn enige zorg is om alles en iedereen neer 
te knallen. In wat voor voertuig of vliegtuig 
je ook plaats neemt, je vrouwelijke metge- 
zel stuurt je overal doorheen, mits jij de vij- 
anden uitschakelt. Net als in deel 1 zie je 
tussen de vechtscènes mooie filmpjes. 


In dit opzicht verschilt Cyberia 2 niet van 1. 
Waar deel 2 wel in verschilt is het puzzel- 
element. In C1 moest je diverse puzzels 
oplossen om verder te komen. In C2 ben ik 
tot nu toe één puzzel tegengekomen, en ik 


heb ongeveer 50% uitgespeeld. Wannee 
je met een spel begint wordt er, net als in 
C1, gevraagd welk arcadelevel je wilt. E: 
wordt echter niet gevraagd welk puzzelle- 
vel je kiest. Veel puzzels zul je dus niet te- 
genkomen. 

Het beeld en de geluiden zijn van dezelfde 
kwaliteit als in C1; gewoon vreselijk goed. 
Alfred heeft C1 gerecenseerd in Software 
Gids nummer 30. Ik kan mij daarbij geheel 
aansluiten. 


CONCLUSIE 


Ondanks de vreselijke mooie beelden en 
de sublieme geluidskwaliteit, heeft C2 niks 
meer te bieden dan C1. C2 staat weliswaar 
op 2 cd's en is uitgebreider dan C1, maar is 
inhoudelijk praktisch hetzelfde als C1. Ben 
je een fan van schietspellen en vind je het 
belangrijk om verwend te worden met per- 
fect beeld en geluid dan is C2 het spel voor 
jou. Maar heb je C1 al eens gespeeld dan 
geeft C2 niets nieuws, al blijft het wel een 
schitterend spel. 


Erik Sonnega. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SECRET MISSION 


Softwarehuis: Microïds. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA (1Mb.), 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive. 

Keyboard/muis. 

Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1. 
Handleiding: Nederlands. 
Schermteksten: Nederlands. 
Spraak: Engels. 

Richtprijs: FL. 79,95 


Ook uitgebracht voor CD-I, eveneens voor 
FL. 79,95. 


Op de achterzijde van de verpakking lezen 
we het achtergrondverhaal van dit adventu- 
re: “Het zijn de jaren vijftig. De plaats is het 
land Opalia in Indo-China. Opalia is het 
doelwit geworden van zowel de Russen als 
de Amerikanen, en zijn geografische lig- 
ging heeft het in deze tijd van de Koude 
Oorlog tot een strategisch middelpunt ge- 
maakt van de supermachten. Netwerken 
van informanten en spionnen hebben rond 
dit ooit zo vredige land een heus web ge- 
sponnen en guerilla’s, onder leiding van de 
slinkse minister-president Vishaka, zijn be- 
zig de koning ten val te brengen. De veilig- 
heid van Opalia ligt in jouw handen, je kunt 
ze niet aan hun lot overlaten!" 


In de korte intro zien we dat Jeff (de held in 
dit adventure), met zijn vliegtuig aankomt in 
Opalia. Op het moment dat hij uitstapt, 
wordt hij neergeslagen door een onbeken- 
de. Jeff (jij dus) komt bij op een bed in een 
hotelkamer. Hier stopt de intro en moet jij 
het overnemen van de computer. 


Dat Jeff een klap op zijn hoofd heeft gehad 
is nog tot daar aan toe, maar dat hij tenge- 


sees _— VOlge daarvan zijn geheugen is 


ETT Ak kwijt geraakt is een groter pro- 


PY bleem. Jeff kan zich helemaal 

niets Sp herinneren. Hoe 
… komt p die kamer en wat 
= doet [fj daar? Gelukkig ontmoet 
4 hij Netels Zij vertelt wat de op- 
dracht is. Van haar hoort Jeff dat 
- hij voor de Amerikaanse rege- 
<ring werkt en tevens voor de 

Russische. Een dubbelspion 
dus. Nadat je dit allemaal hebt aangehoord 
keer je terug naar je hotel en kan het avon- 
tuur beginnen. 


Je moet diverse locaties bezoeken, waar- 
onder een duistere kroeg waar je behalve 
informatie inwinnen ook nog een gokje kunt 
wagen. Een belangrijke locatie is de wo- 
ning van dr. Ingleston. Hier vind je een 
landkaart die je de weg wijst naar het Thug- 
nots-gebied. Omdat Vishaka eveneens van 
deze inlanders afstamt is het noodzakelijk 
deze stam te bezoeken. Je vervoermiddel 
om van de ene locatie naar de andere te 
gaan is een riksja. Tijdens elke verplaatsing 
zie je een kort filmpje. 


De moeilijkheidsgraad wordt goed opge- 
bouwd. In het begin is het allemaal niet zo 
lastig, maar gaandeweg zul je merken dat 
de moeilijkheidsgraad toeneemt en dat je 
dus echt alles moet proberen om verder te 
komen. 

Het geluid is redelijk verzorgd. Geluids- 
effecten en een achtergrond-muziekje be- 
geleiden het spel. 

Grafisch is het ook redelijk. Wat minder 
overtuigend is het lopen. Je zweeft als het 
ware. Dat wil zeggen dat je met twee pas- 
sen een afstand van vier passen gelopen 
hebt. De bediening vergt enige gewenning. 
Dit gebeurt namelijk met de toetsen van je 
keyboard (op CD-I met afstandsbediening 


of joypad). Indien je iets tegenkomt waar 
een actie nodig is, verschijnt er een picto- 
gram rechtsboven in beeld. Nu kun je ver- 
scheidene acties ondernemen, zoals pra- 
ten, gebruiken, openen, enz. De handlei- 
ding is geheel in het Nederlands. Er is in 
het spel een optie om Nederlandse teksten 
in beeld te krijgen wanneer er gepraat 
wordt. 


CONCLUSIE 


Het spel doet een beetje verouderd aan. 
Zowel beeld als geluid zijn achterhaald. Het 
is een typisch grafisch adventure in de stijl 
van b.v. Indiana Jones. Als ik de achterkant 
van het CD-doosje moet geloven: “Spelfa- 
naten zullen niet teleurgesteld zijn" en 
"100% een avontuur”, moet dit een eerste 
klas adventure zijn. Ik vind dit schromelijk 
overdreven. Mij kon dit adventure niet lang 
boeien. 


Erik Sonnega. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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The Rise and Rule of Ancient Empires | 


k RISE SKULE 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., Windows 3.1/95, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, muis. 

Windows compatibele geluids- 
kaart. 

Aantal spelers: 1-4, 
Handleiding, schermteksten: 
Engels. 

Richtprijs: FL. 79,= 


Op de harddisk is min. 15Mb. 

ruimte nodig. 

2 of meer spelers kunnen om beurten spe- 
len, Spelen via een (nul)modem of een net- 
werk kan alleen onder Windows 95. 
Aanbevolen: Pentium 60. 


Na o.a. Civilization 2, Conquest of the New 
World en Settlers 2 komt nu ook Sierra met 
een spel waarbij het draait om het opbou- 
wen van een nieuw rijk. De 3 genoemde ti- 
tels zijn zeer recent en ronduit goed, dus 
wat Sierra te bieden heeft moet echt het 
einde zijn, willen ze mij één van deze drie 
(maar ook b.v. Warcraft) laten liggen voor 
hun product 


Het spel begint in een grijs verleden en 
draait om de Grieken, Perzen, Egyptena- 
ren, Chinezen, Indiërs en Kelten. De we- 
reldkaart (klein, middel of groot) wordt ’at- 
random’ opgebouwd, is dus elke keer an- 
ders, vrijwel geheel zwart en moet dus nog 
ontdekt worden. Elke partij moet steden 
bouwen, land ontginnen, wegen aanleg- 
gen, handel drijven, kennnis vergaren en 
vooral macht en aanzien verkrijgen om ten- 
slotte de heerser over het gehele gebied te 
worden. Oorlog staat dus uiteindelijk hoog 
in het vaandel. 


JAMMER 


Helaas kent het spel vele minpunten. De 
handleiding is magertjes en van het type 
“er komt binnenkort een strategy guide, 
waarvoor natuurlijk weer betaald moet wor- 
den”. Ook zwak zijn de geluidseffecten en 
de presentatie op het speelveld. Ronduit 
naar is het spel als er computerpartijen 
gaan denken en rekenen. De wachtpauzes 
worden, naarmate het spel vordert, steeds 
langer en zelfs op een Pentium uiteindelijk 
gewoon frustrerend. 

Na een paar avondjes spelen kwam het- 
zelfde gevoel bovenborrelen als bij Out- 
post: dit is heel aardig, maar niet compleet 
en niet netjes uitgewerkt. Hier zou nog een 
heleboel bij moeten om het echt goed te 
maken. Zo zal de echte strateeg tabellen, 
statistieken en andere achtergrond-infor- 
matie missen en zal de beginnende speler 
veel te veel zelf moeten uitpluizen waar an- 
dere spellen een handleiding voor hebben. 


WEL LEUK 


Ronduit schitterend is het bouwen van de 
dorpen en steden. Dit wordt gedaan d.m.v. 
fraaie tekeningen en leuke filmpjes. Elk 
volk heeft ook z'n eigen bouwwerken, dus 
variatie is er genoeg. Wat gebouwd kan 
worden en wat ontwikkeld kan worden 
hangt af van de eigenschappen van een 
volk, en verder is dit afhankelijk van de in- 
vesteringen die jij doet. Je kunt kiezen uit 
kennis, militaire strategie, handel, nijver- 
heid en godsdienst. Om alles gezond en 
draaiend te houden moet je ook zorgen 
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voor voedsel, bevolkingaanwas 
en investeren in gezondheids- 
zorg. Al met al genoeg te doen 
en dit alles is fraai uitgevoerd 
KREMNIAESS en je wordt lange tijd zoetge- 
2 houden, want er is een ruime 
ge keuze en de ontwikkelingen 
gaan in een traag tempo. Je 
moet duidelijke keuzes maken 
bij het begin van een spel, want 
\ doe je gewoon van alles wat, 
dan heb je uiteindelijk van alles 
te weinig en zul je het niet kun- 
_ nen opnemen tegen tegenstan- 
ders of wordt de bevolking ontevreden. 


NIET LEUK 


Op de landkaart is het allemaal minder aar- 
dig uitgevoerd. De figuren bestaan uit vier- 
kantjes met afbeeldingen die zonder ani- 
maties worden veplaatst. De geluids- 
effecten zijn zeer zwak. Geen vogeltjes, 
geen boerderij-geluiden, geen hameren of 
zagen, etc. Allemaal zaken die b.v. Con- 
quest Of The New World en Settlers 2 juist 
zo leuk maken. Ook bij de gevechten hoef 
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je niet veel te verwachten. “Klik" en “zoef" 
zijn de belangrijkste effecten. Net zo duis- 
ter als de handleiding is de strategie binnen 
het spel. Zo zegt de documentatie dat di- 
plomatie zeer belangrijk is, maar in de 
praktijk valt iedereen je aan, ook als je pro- 
beert vrede te sluiten of handel met ze 
drijft. Het enige dat ze jou te zeggen heb- 
ben is “This Means War". Wil je dus op een 
andere manier spelen, dan zul je menselij- 
ke tegenstanders moeten kiezen. Ook vol- 
gens de documentatie is de kunstmatige in- 
telligentie van de computerpartijen zeer 
hoog. In de praktijk blijken de chip-volkeren 
zeer dom. Ze vechten zich arm, behalen 
slechts Pyrrus-overwinningen en hun 
meeste steden blijken uitgeputte rampge- 
bieden te zijn als je ze uiteindelijk binnen- 
wandelt. Ook hier is spelen tegen mensen 
veel leuker. 

Dan nog een foutje: het programma heeft 
een “auto-pilot-optie”. Volgens de handlei- 
ding zeer handig als je b.v. bij een multi- 
player-game even een beurt wilt overslaan. 
Door het activeren van deze mogelijkheid 
neemt de computer je beurt dan over. Ja, 
handig, maar de computer is dan net een 
vervelend kind dat z'n speeltje niet wil te- 
ruggeven. Je komt namelijk niet meer terug 
in het spel. Eens auto-pilot, altijd auto-pilot. 


CONCLUSIE 


The Rise & Rule of Ancient Empires zou 
een topper kunnen zijn als er meer aan- 
dacht aan was besteed. Nu blijft na elk spel 
een ontevreden gevoel hangen. De strate- 
gie is onbegrijpelijk, de handleiding is 
slecht, statistieken ontbreken en meer klei- 
ne zaken veroorzaken wrevel tijdens het 
spel. Dan zijn er ook nog allerlei kleine fout- 
jes. Hierop loopt het spel niet vast, maar 
het is b.v. vervelend als teksten slechts een 
halve seconde in beeld blijven. Slordig is 
b.v. dat bij het bouwen van wegen soms 
stukken weg verkeerd-om getoond worden 
en een route dan onderbroken wordt door 
een stukje weg dat 90 graden gedraaid is. 
Al met al jammer, want de pluspunten zijn 
zeer overtuigend aanwezig. Het had zo 
leuk kunnen zijn. 


Voor modem, netwerk, of het spelen om 
beurten met menselijke tegenstanders is 
het spel heel aantrekkelijk, mits je natuurlijk 
de auto-pilot niet gebruikt. Om lange 
wachttijden te voorkomen kun je afspraken 
maken over de bedenktijd, iets dat met 
computerpartijen helaas onmogelijk is. Di- 
plomatie kan nu wel en de strategie wordt 
nu heel anders, mits je natuurlijk de juiste 
medespelers uitzoekt. Speel je dus voorna- 
melijk met meerderen, dan kan ik het spel 
toch wel aanbevelen. Speel je voornamelijk 
alleen, kies dan uit de bovengenoemde 
concurrenten. 

Is vechten je liefhebberij bij dergelijke spel- 
len, dan ben je veel beter uit met Warcraft 
2. Daar is het bouwen wat minder uitge- 
breid maar de oorlogvoering en de strate- 
gie zijn bij Warcraft 2 vele malen beter. 


Alfred. 
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CHAOS OVERLORDS 


Softwarehuis: New World Computing. | 
MS-DOS: min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., Windows 95, SVGA, harddisk, 
2x speed CD-ROM drive, muis. 
Windows 95 compatibele geluidskaart. 
Macintosh: 68030 of Powermac, 
4Mb. voor 256 kleuren, 6Mb. voor 
25000 kleuren, 2x speed CD-ROM dri- 
ve. Aantal spelers: 1-6. 

Richtprijs: FL. 79,95 


Meerdere spelers kunnen spelen via een 
(nul)modem, netwerk of via Internet. 


Chaos Overlords lijkt eigenlijk nergens op, 
in de positieve betekenis van de zin. Het is 
eindelijk weer eens een spel met een origi- 
neel gegeven. Hoewel er wel bekende 
stukjes van andere spellen in zitten, doet 
het geheel toch “nieuw” aan. Zoals op de 
doos al aangegeven staat, betreft het hier 
een strategisch oorlogspel met bendes. We 
begonnen daarom maar met het doorlezen 
van het manual. Dit bracht al heel wat dui- 
delijkheid. Het spel zit als volgt in elkaar. Je 
kruipt in de huid van een “bad quy”, een 
Chaos Overlord, een soort “Godfather” er- 
gens in een stad in de toekomst. Naast jou 
zijn er nog vijf andere gemeneriken actief in 
dezelfde stad. En u voelt hem al: dat kan 
natuurlijk niet! 


Bij het opstarten van het spel kan gekozen 
worden voor een bepaald scenario. Scena- 
rio’s zijn bijvoorbeeld het uitroeien van de 
vijf andere Overlords, het meeste geld ver- 
zamelen, de meeste sectoren veroveren, 
enz. Na het uitkiezen van een scenario en 
een eventuele tijdslimiet voor het scenario, 
kan begonnen worden. ledere Overlord 
krijgt, at random, één van de 64 sectoren 
van de stad toegewezen. Vanuit die sector 


RISE 2: RESURRECTION 


Softwarehuis: Mirage. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+ of Windows95, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM dri- 
ve, muis. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen 80486DX/66Mhz. Voor weerga- 
ve in hi-res is 8Mb. geheugen nodig. 


Dit spel is het vervolg op Rise of the Ro- 
bots, door ons beschreven in Softwaregids 
nr. 30. En omdat we daardoor Robot-ex- 
perts zijn geworden, mochten we ook deel- 
tje 2 beoordelen. 


Rise 2 heeft veel weg van zijn voorganger: 
ook nu is het vechten geblazen: met robots 
tegen robots wel te verstaan. Het vechten 
is in vergelijking met deel 1 verbeterd: er 
zijn veel meer “moves”, iedere combinatie 
van toetsen of joystick doet wel iets. Verder 
heeft nu elke robot eigen, unieke mogelijk- 
heden, wat de afwisseling bevordert. Een 
andere leuke nieuwigheid is dat je, wan- 
neer je tegenstander verslagen is, zijn wa- 
pens soms af kunt pakken, om ze in een 
volgende ronde te gebruiken. Verder zijn 
de achtergronden vrij aardig en soms doen 
elementen ervan actief mee met het ge- 
vecht, oppassen dus! 


wordt er dan uitgebouwd 
door per beurt één van de 
zeer vele bendes in te hu- 
ren, deze te bewapenen en 
op pad te sturen om instel- 
lingen af te persen, ambte- 
naren om te kopen, illegale 
activiteiten van andere 
Overlords te verklikken en 
te “Chaos-en”. Dit laatste 
betekent dat bendes anar- 
chistische activiteiten gaan 
ontplooien om zoveel mogelijk geld los te 
krijgen in een sector. Als alle sectoren door 
de Overlords veroverd zijn, kun je alleen 
nog groeien door “gang-wars” aan te gaan. 
Met veel geweld, strategisch inzicht en vol- 
doende voorzorgsmaatregelen kom je een 
heel eind. 


Het spel zelf begint met een korte intro en 
hier is ook de enige muziek van het spel te 
horen; verder zijn er tijdens het spelen al- 
leen af en toe geluidseffecten te horen. 
Maar het gaat om het spel zelf en dit zit 
goed in elkaar. Door middel van allerlei 
schuifpanelen kun je snel en overzichtelijk 
informatie lezen, oproepen en terugzien. 
Met een dubbele klik van de muis op de 
goede plaats krijg je nog andere nuttige in- 
formatie. Met deze twee handelingen heb 
je het spel al helemaal onder controle: wat 
een bedieningsgemak! De handleiding 
biedt een goed houvast en nuttige tips en is 
overzichtelijk opgesteld. 


Chaos Overlords is er voor de strategische 
mensen, die weinig om geluid geven, iets 
meer om redelijke Beelden en veel om 
spelkwaliteit. Ons&on het wel bekoren, 
maar houd er reKening mee, dat het lang 
duurt om een scenario uit te spelen (zeker 


De beelden zijn goed, maar vrij 
flets. De intro, waarvan wij nog 
zeer onder de indruk waren bij deel 
1, ontbreekt nu geheel! Ook tus- 
senvideo'’s zijn er niet. Hierdoor 
wordt Rise 2 nog meer een “ge- 
woon” vechtspel. En hoewel de be- 
diening makkelijker is geworden 
(je kunt nu ook winnen!), is het 
door de vele mogelijkheden wel 
moeilijker om precies de goede 
slag te vinden. Bovendien zijn er 
voor iedere robot nog een aantal “special 
moves" uit te vinden. Veel uitproberen dus. 
Geluid, net als in deel 1 voornamelijk ver- 
zorgd door Brian May, is nu wat ruimer aan- 
wezig, maar nog steeds niet overtuigend. 


De Director's Cut, een aparte CD die wordt 
bijgeleverd als op de doos “Limited Edition 
2 CD Set" staat, bevat nog meer geluids- 
en voice-samples. Verder biedt deze Direc- 
tors Cut de mogelijkheid om het boek van 


zonder tijdslimiet). Het spel kan ook met 
meerdere spelers gespeeld worden, wat de 
spanning en spelkwaliteit alleen maar be- 
vordert. 


Stijn en Martijn. 
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het spel te lezen (maar dit boek ligt ook in 
de winkel en echte boeken lezen toch fij- 
ner!), ook zijn er extra beelden te bewonde- 
ren (waaronder animaties van Brians "Red 
Axe"), maar echt sprankelend zijn deze 
niet. 


Rise 2 is wel heel erg doorsnee, standaard, 
etc. Alleen voor de liefhebbers, want on- 
danks de betere besturing en de vele ka- 
rakters en moves gaat het geheel toch vrij 
snel vervelen. 


Stijn en Martijn. 
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BATTLEGROUND: GETTYSBURG / WATERLOO 


Softwarehuis: Talon Soft. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 8Mb., Win- 
dows 3.1/95, SVGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-2 

Windows compatibele geluidskaart. 
Richtprijs: FL. 129,= per deel. 


Aanbevolen: 80486DX processor, 8Mb. ge- 
heugen. 

Weergave in 640x480, 800x600 of 
1024x768. 

Modem- of e-mail-spel mogelijk. 


De Battleground Serie veroorzaakt slapelo- 
ze nachten, verlies van contact met familie 
en vrienden en een afnemende interesse 
voor je werk. Deze wervend bedoelde 
waarschuwing op de doos van het warga- 
me Waterloo, Battleground 3 kan mensen 
er toe doen besluiten de produkten van 
softwarehuis Talonsoft te mijden als de 
pest, maar dat zou jammer zijn. Waterloo is 
waarschijnlijk het oorlogsspel met de 
fraaiste vormgeving van dit moment. Je 
kunt al uren zoet zijn met alleen het bewon- 
deren van het miniatuurlandschap met zijn 
huizen, kerken, bomen, struiken en kas- 
teeltjes. Maar dan zijn er ook nog de de 
troepen in hun barokke Napoleontische 
uniformen, die trots met hun vlaggetjes 
heen en weer lopen. 


Toen Talonsoft zijn eerste wargame, Battle- 
ground Ardennes over het Arden- 
nenoffensief in de tweede wereldoorlog uit- 
bracht smaakte dat al gelijk naar meer. De 
spelontwerpers van Talonsoft vonden dat 
kennelijk ook, want achter elkaar volgen nu 
Gettysburg, Waterloo, Shiloh, Sinai (Israëli- 
sche oorlogen) en Antietam. Bij zo'n hoog 
tempo kan je verwachten dat Talonsoft zijn 
spelsysteem onveranderd laat en slechts 
de soldaten en het landschap aanpast. De 
manier van spelen is inderdaad niet veel 
veranderd, maar de Battleground-serie 
wordt wel steeds verder verbeterd. In Get- 
tysburg kan je bijvoorbeeld een complete 
campagne spelen, de troepen raken nu 
vermoeid en kunnen zich ingraven. In Wa- 
terloo kun je nog verder inzoomen op het 
slagveld waardoor steeds meer details 
zichtbaar worden. Ook is een moeilijk- 
heidsgraad instelbaar. Battleground Arden- 
nes viel op door het gebruik van historische 
stukjes film van het offensief bij vrijwel elke 
handeling. Dat is bij veldslagen uit de vori- 
ge eeuw natuurlijk niet mogelijk, maar de 
makers hebben handig geprofiteerd van 
het feit dat de veldslagen bij Waterloo en 
Gettysburg regelmatig met behulp van figu- 
ranten worden gereconstrueerd, als le- 
vensechte wargames. Die videobeelden 
zijn nu tijdens het spelen te zien. Waterloo 
biedt bovendien de orginele marsmuziek, 
desgewenst gedurende het gehele spel. 
Ook de Schotse doedelzakspelers bij het 
geallieerde leger ontbreken niet. 


Het zijn dit soort details die het spelen van 
een spel van Talonsoft tot een echte bele- 
venis maken. De steeds grotere eisen die 
aan de hardware gesteld worden, hebben 
wel hun prijs. Het scrollen van de kaart is bij 
maximale zoom bij Waterloo wat schokke- 
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rig, en de muziek laat het dan ook nog wel 
eens afweten. Talonsoft past verhoogde 
hexen (speelvakjes) bij wijze van heuvels 
toe en deze hebben een enorme invloed op 
het spel. Het komt er kort gezegd op neer 
dat tegen een door de vijand bezette heu- 
vel op marcheren grote verliezen oplevert. 
In werkelijkheid zal dat ook vaak het geval 
geweest zijn. Staat de speler zelf eenmaal 
hoog, dan zijn de rollen omgekeerd en 
krijgt de vijand de volle laag van musketten 
en kanonnen. Wie de heuvels goed ge- 
bruikt kan de computer eigenlijk vrij makke- 
lijk verslaan. De kunstmatige intelligentie is 
wat teleurstellend, en dat is waarschijnlijk 
de reden dat in Waterloo een moeilijkheids- 
graad is opgenomen. Wie een uitdaging wil 
hebben zal zichzelf flink moeten benade- 
len, of een menselijke tegenstander moe- 
ten zoeken. Voor twee personen zijn de 
spellen van Talonsoft uitermate geschikt. 
Een modemspel is het beste, omdat je dan 
niet kunt zien waar de vijand staat. Het ver- 
rassingselement is uitermate essentieel, 
zeker bij veldslagen uit de vorige eeuw, 
waarbij de generaat@en beperkt overzicht 
hadden van het e\loop van de strijd en de 
communicatie met de troepen met veel ver- 
traging verliep. 


Gettysburg was in 1863 het keerpunt in de 
Amerikaanse burgeroorlog. De eerste po- 
ging van de succesvolle zuidelijke generaal 
Robert E. Lee om de strijd naar noordelijk 
grondgebied te brengen werd hard afge- 


The Battle of Gettysburg. July 1-3, 1863 
Eile Phase Units Melee Reinforce Status 
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straft. Na drie dagen van bloedige gevech- 
ten moest Lee zich terugtrekken en de 
enorme verliezen bleken fataal. Het zuiden 
liep na Gettysburg achter de feiten aan en 
de noordelijke overwinning was, met het 
surplus aan manschappen en materieel, 
slechts een kwestie van tijd. 

Battleground Gettysburg biedt een reeks 
van scenario's met veel ‘wat als’- situaties, 
maar het meest interessant is de totale 
veldslag die niet minder dan 154 beurten in 
beslag neemt. Bij het prille begin van de 
slag staan er slechts enkele eenheden aan 
de rand van de kaart. Aardig detail is dat 
Gettysburg nooit een geplande veldslag 
was. Het begon allemaal met een zuidelijke 
commandant die op zoek was naar schoe- 
nen voor zijn troepen. Een noordelijke be- 
velhebber kreeg er lucht van en de eerste 
schermutselingen onstonden. Geleidelijk 
werden er meer en meer troepen aange- 
voerd, totdat er een volwaardige veldslag 
onstond. De zuidelijke troepen zijn het 
snelst ter plaatse en kunnen zonder proble- 
men het dorp Gettysburg bezetten. Daar- 
mee begint de slag echter pas. 


Hoewel er bijna 50 jaar zit tussen Waterloo 
(1815) en Gettysburg is de stijl van oorlog 
voeren niet zo verschillend. Wel was de rol 
van de cavalerie bij Waterloo veel belangrij- 
ker. De enige manier voor infanterie om 
niet bij een cavalerie-aanval onder de voet 
gelopen te worden was om in een carré te 
gaan staan, een soort stekelvarken vor- 
mend. Maar een carré is weer wel erg 
kwetsbaar voor artillerievuur omdat de sol- 
daten dicht op elkaar staan. Troepen kun- 
nen in het spel ook in lijn- en colonne-for- 
matie worden opgesteld. Tijdens de Napo- 
leontische oorlogen was ook het gebruik 
van ’skirmishers’ heel belangrijk. Dit zijn 
kleinere eenheden die als verkenners te 
werk gaan en de kracht van de vijand aftas- 
ten. Skirmishers kunnen door de speler 
worden geschapen door grotere eenheden 
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uit elkaar te rafelen. Ze zijn ook nuttig bij 
het bestormen van forten en andere ver- 
sterkingen. De skirmishers zijn moeilijker te 
raken door de verdedigers. 

Bij Gettysburg spelen skirmishers geen rol 
meer en ook de carré komt niet meer voor. 
In tegenstelling tot Waterloo kunnen cava- 
leristen afstappen waardoor ze feitelijk in- 
fanterie worden. In beide veldslagen is de 
richting waarin de troepen kijken van groot 
belang, omdat ze alleen het gebied recht 
voor zich met hun wapens kunnen bestrij- 
ken. De ouderwetse troepenformaties zijn 
niet erg flexibel en kunnen niet, zoals een 
tankformatie in de Ardennen, zich snel om- 
draaien om de vijand van achteren te pare- 
ren. Goed manoeuvreren, wat in het spel 
heel makkelijk gaat, is van groot belang. 


Ook in Waterloo veel scenario's, waarbij de 
rol van de Franse generaal Grouchy en het 


Softwarehuis: Games Workshop. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 8Mb., 
Windows 95, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive, muis. 
Windows 95 compatibele geluids- 
kaarten. 

Aantal spelers: 1-10. 
Handleiding, spraak, schermtek- 
sten: Engels. 

Richtprijs: FL. 119,95 


2 t/m 10 spelers kunnen spelen via een 
IPX of TCP/IP compatibel netwerk. 


Deel 1 van dit spel is beschreven in Soft- 
ware gids nr. 21. Deze CD bevat de “"clas- 
sic missions" uit deel 1, “original missions" 
van het table-top spel, “famous missions" 
en een geheel nieuwe campaign. Net als bij 
deel 1 gaat het hier om een tactisch spel in 
een Doom-achtige omgeving. Met Doom - 
of de vele klonen- heeft het spel verder 
niets te maken. 

Altijd vrijwel hetzelfde gangenstelsel (wel 
verschillend qua omvang), er is slechts één 
type monster maar dan wel oneindig in 
aantal, de animaties zijn zwak (de mon- 


Software Gids 


| 10: 30AM Te 18 1815 French Hovensat Phan (Day) — 5 


SPACERUEK? 


1 8.36) 


Pruisische leger veelvuldig ter sprake 
komt. Napoleon maakte veel fouten bij Wa- 
terloo, een slag die hij feitelijk had moeten 
winnen. Nadat zijn troepen zich stuk had- 
den gelopen op de goed georganiseerde 
verdediging van Wellington werden ze ver- 
rast door het Pruisische leger onder Blü- 
cher. De Pruisen werden te laks achter- 
volgd door Grouchy, die met een groot deel 
van het Armee du Nord’ veel te laat op het 
slagveld arriveerde. Bttleground Waterloo 
besteedt helaas geen aandacht aan de 
veldslagen bij Lijny en Quatre Bras, die 
kort aan de strijd rond Waterloo vooraf gin- 
gen. Bij Ligny werden de Pruisen al door 
Napoleon verslagen, maar de keizer ver- 
zuimde zijn werk af te maken en liet de 
Duitsers ontsnappen. Maarschalk Ney faal- 
de bij zijn poging het belangrijke kruispunt 
Quatre Bras in te nemen. Deze slagen ko- 


sters vallen aan met een serie 
van slechts 6 starre plaatjes) 
en de scrolling is slecht. Toch is 
het spel goed, als je puur 
speelt voor de uitdaging een 
missie te volbrengen, en nog 
een, en weer een… 

De muziek en geluidseffecten 
daarbij zijn bijzonder sfeervol. 


B Wil je afwisseling, grafisch 
aantrekkelijke beelden, strate- 
gie of ‘echt’ vechten, dan moet 
je dit spel absoluut niet kopen. 
Zoek je een uiterst moeilijk spel dat puur 
gaat om snelle tactiek (hoe kom ik van A 
naar B met een minimum aan wapentuig en 
een maximum aan tegenstanders) dan zit 
je gebeiteld…. heel lang! 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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men wel voor in Fields of Glory van Micro- 
prose, een interessante en vergelijkbare 
voorganger van Battleground Waterloo. Dit 
spel was des te opmerkelijker omdat het in 
‘echte tijd’ wordt gespeeld, achter elkaar 
door, en niet in vele beurten zoals de spel- 
len van Talonsoft. Fields of Glory ging ech- 
ter mank aan een zeer povere kunstmatige 
intelligentie. 


Die kunstmatige intelligentie is iets waar 
Talonsoft nog aan zal moeten werken. Een 
wargame moet eigenlijk altijd een uitdagen- 
de moeilijkheidsgraad hebben om te kun- 
nen blijven boeien, zoals Panzer General 
en Allied General. 

De gebruiksaanwijzingen voor Gettysburg 
en Waterloo zijn goed, maar wat ontbreekt 
is achtergrondinformatie over de scena- 
rio’s. De korte beschrijvingen en verdere in- 
formatie op de cd-rom zelf zijn niet vol- 
doende. Vreemd is dat sommige spellen 
zijn voorzien van boekjes over de veldslag, 
die in andere dozen weer niet zitten. Zo zat 
er bij de latere uitvoering van Battleground 
Ardennes (andere doos) een prachtig 
boekje, dat de vroege kopers node gemist 
moeten hebben. 

De doorgewinterde wargamer zal waar- 
schijnlijk geen rust hebben voordat hij alle 
spellen van Talonsoft in de kast heeft staan. 
Maar dat kan wel aardig in de papieren 
gaan lopen, want in dit tempo zijn er in het 
jaar 2000 waarschijnlijk tientallen beschik- 
baar. En de eerste aanvullende cd-rom met 
extra scenario’s (voor Ardennes) is ook al 
op de markt verschenen. 


Frank Buurman. 
BEELD: 9 
GELUID: 9 


SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Softwarehuis: 7th Level. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., Windows 3.1/95, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, muis. 

Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1. 

Handleiding, schermteksten en 
spraak: Engels. 

Richtprijs: FL. 99,95 


Aanbevolen: 80486DX/66Mhz. 


Wie de film “Holy Grail" uit 1975 niet kent 
zal waarschijnlijk heel wat moeite hebben 
met het spelen van dit (min of meer) grafi- 
sche adventure. En degenen, die niet van 
de Pythoneske humor houden, moeten dit 
spel zondermeer laten liggen. 

“Holy Grail" is één van mijn favorieten, dus 
de band met de film ging in de videorecor- 
der, terwijl de CD-ROM in de drive gescho- 
ven werd, want ik had in de handleiding ge- 
lezen: “Important! Do not start this program 
without a computer!" waarna de meest ver- 
schrikkelijke bedreigingen volgden. Hier- 
mee heb je zo ongeveer een idee van de 
kwaliteit van dit “voorlichtende" werkje (for- 
maat CD doosje). De rest van de forse 
doos bevat lucht, veel lucht… … 


Na de intro met animaties van Terry Gilliam, 
die uit de film overgenomen zijn (zelf ge- 
checkt), volgt een keuzemenu: “Find the 
Grail" (spel meteen afgelopen), “Watch mo- 
vie" (binnen 1 minuut de hele film) en “Re- 
gister" (meer dan 100 vragen beantwoor- 
den; verplicht, want dit is later nodig bij de 
Bridge of Death). 

Na de registratie mag je gaan spelen en 
kom je er gelijk achter dat deze “Quest” 
meer te bieden heeft dan de voorganger 
met de titel “Monty Python's Complete 
Waste of Time", die voornamelijk uit kleine 
spelletjes bestond. 

Einddoel van het spel is daadwerkelijk het 
vinden van de Heilige Graal met als belo- 
ning een “nooit vertoonde scène" uit de ori- 
ginele film: de King Brian the Wild scene. 
Tijdens de speurtocht naar de Graal moe- 
ten er voorwerpen gevonden en gebruikt 
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worden, die in een inventaris als 
vierkante ikoontjes opgeborgen 
worden. Koning Arthur (Graham 
Chapman) en zijn dienaar Patsy 
‘galloperen’ (onder het geluid 
4 van het tegen elkaar slaan van 
> halve kokosnoten; hoefgeklep- 
per wegens B-film-budget) over 
een landkaart van locatie naar 
locatie. Hier komen ze o.a. God 
himself tegen, die de opdracht geeft om de 
Graal te vinden en uiteraard is de onverge- 
telijke Black Knight (John Cleese) van de 
partij. 
De speurtocht wordt hier toch ook weer af- 
gewisseld met kleine spelletjes, waarvan 
het grootste deel totaal geen invloed op de 
rest van het adventure heeft. Zo is er de Te- 
tris variant “Drop Dead" in het dorp waar de 
pest heerst; in plaats van blokjes komen 
hier echter lichamen naar beneden vallen 
onder het roepen van “I'm not dead!" 
In “Burn the Witch” moet er een melodietje 
nagespeeld worden, bestaande uit ijselijke 
kreten van brandende heksen. Nadat ik on- 
derhand een A4-tje vol met combinaties 
had, ben ik daar maar mee gestopt. 
Verder kun je nog een behendigheidsspel- 
letje spelen, waarbij b.v. jouw ridders koei- 
en moeten ontwijken, die door pesterige 
Fransen naar ze geworpen worden en een 
lijf-aan-lijf gevecht met de Black Knight, 
waarbij je hem van zijn ledematen moet 
ontdoen, ontbreekt eveneens niet. 
Eén spelletje moet wel uitgespeeld worden 
om verder te komen: “Spank the Virgin", 
waarbij in een groot bed klappen uitge- 
deeld worden en punten gescoord worden 
bij het raken van&en echte maagd, terwijl 
je strafpunten «gt als je blote billen raakt, 
want die gelden niet als maagdelijk. 


Voor het kopen van een struikje voor “The 
Knights who say Nil hoef je in dit spel niet 
meer naar een vies dorp, maar kun je inlog- 
gen op Intershrub. Weer zelf gecheckt, 
maar dit komt in de film echt niet voor. Er is 
tevens een link met het echte Internet via 
PythOnLine, waarmee je (mits je modem- 
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en Internet-verbinding hebt) in een speciale 
afdeling van de 7th Level site terechtkomt. 
De pagina’s stellen niet veel voor, maar je 
kunt er wel ervaringen uitwisselen met an- 
dere spelers. Het gesprek van de dag 
draaide, toen ik het spel speelde, om de 
maagden van Castle Antrax, want de in het 
spel getoonde scène eindigt met iets over 
“oral sex" en iedereen was druk doende om 
erachter te komen of, en waar, dat in het 
spel te vinden was. Er zitten meer van dit 
soort “naughty bits” in het spel, dus deze ti- 
tel is minder geschikt voor al te jeugdigen. 

Als je vast komt te zitten, zorgt een bood- 
schapper ervoor dat je van God een e-mail- 
tje krijgt met tips, dus wat dat betreft is “The 
Quest for the Holy Grail" ook gemoderni- 
seerd. 


Als je alle onzin hebt doorgeworsteld en 
“beloond bent” met King Brian the Wild, 
krijg je als afscheidscadeau ook nog een 
aardige “wallpaper” (voor Windows 95 of 
Windows 3.1) met de kreet “Congratula- 
tions! You've really won!" 


MONTY PYTHON & THE QUEST FOR 
THE HOLY GRAIL is geen onaardig gra- 
fisch adventure, al ben je er niet zo erg veel 
tijd mee kwijt (bij mij 3 avonden spelen). 
Jammer genoeg is het programma niet 
bugvrij: onder Windows 95 liep het vrij vaak 
vast en op een gegeven moment was ik de 
hele tekst in het registratiescherm kwijt. Dit 
euvel was verholpen nadat ik Acrobat Rea- 
der voor Windows 95 had geïnstalleerd, 
maar of dat er echt iets mee te maken had, 
durf ik niet te zeggen. Bij een poging het 
spel onder Windows 3.11 op een andere 
computer te installeren, kwam er een fout- 
melding dat de installatie afgebroken werd 
omdat er een bepaald programma niet ge- 
vonden kon worden. Welk programma 
daarmee bedoeld werd is niet duidelijk (er- 
ror 105). Toch niet Acrobat Reader? 
Ondanks deze probleempjes is het uit te 
spelen en daarom een aanrader, vooral 
voor de Monty Python fans. 


Jocelyn 

Gi BEELDS: 005 9 

_ GELUID: deg 

__SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: Waanzin. 

_ PRIJS: : 8 8 


Beschikbaar gesteld door De Schijfwereld. 
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GRAND PRIX 2 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1-2. 
Handleiding: Engels of Neder- 
lands. 

Schermteksten: Engels, 
Frans, Nederlands, Spaans, 
Italiaans. 

Richtprijs: FL. 98,= 


Om onder Windows 95 te draaien is 16Mb. 
geheugen nodig. 

Aanbevolen 80486DX/100Mhz. of Pentium 
processor. 

Op de harddisk is minimaal 15Mb. nodig. 
2 spelers kunnen rijden via een (nul)mo- 
dem. 

Wheel and Pedals worden ondersteund. 


De screenshots en het persbericht (uiter- 
aard met een zeer optimistische release- 
datum) heb ik al sinds april 1995 in m'n bu- 
reaula liggen. Nu is het dan eindelijk zover 
en na een extra jaar van steeds weer uit- 
stellen waren de verwachtingen zeer hoog 
gespannen. 


Allereerst de versies. In Nederland zijn zo- 
wel een ‘European’ (Engelse handleiding) 
als een geheel Nederlandse versie verkrijg- 
baar. De Engelse versie zit in een karton- 
nen doos en wordt geleverd met een boek 
dat zeer luxe is uitgevoerd, 154 full-color 
pagina's telt en zeer veel informatie bevat. 
Je kunt -buiten informatie over het spel- ge- 
gevens vinden over de circuits, renstallen, 
etc. Dit alles betreft het seizoen 1995. Deze 
handleiding krijgt van mij een 10, want dit 
kan gewoon niet beter of mooier. De Ne- 
derlandse versie zit in een ‘digiboek’ ver- 
pakking. De handleiding is iets kleiner en 
helaas geheel in zwart/wit uitgevoerd. 


Wat bij het spel meteen opvalt zijn de vele 
menu's met extreem veel instelmogelijkhe- 
den. Zelfs een prille beginner kan met de F- 
1 bolides rijden als alle instellingen op de 
eenvoudigste waardes gezet worden, ter- 
wijl de profs kunnen rijden met zeer realisti- 
sche waardes. Daartussen zit nog een vijf- 
tal mogelijkheden op de moeilijkheidsgraad 
te veranderen. Ook subliem zijn de vele an- 
dere instel-opties, en bijzonder handig is de 
automatische instelling die het programma 
uitvoert bij de installatie. Het programma 
wordt aan de configuratie aangepast zodat 
je meteen kunt wegrijden zonder schokke- 
rige beelden of andere onvolkomenheden. 
Op een 80486/66Mhz. kun je in VGA rijden 
met minimale details. Op een 100Mhz. zit 
je in VGA met enkele details. Op een Penti- 
um 100 kun je SVGA met weinig details 
aan laten rukken of VGA met alle details la- 
ten draaien. Op onze koploper, een Penti- 
um 133Mhz. met EDO-ram, Pipeline Burst 
cache en een topklasse videokaart haalden 
we in SVGA gemiddelde details en 19 beel- 
den per seconde. Wie alle details in SVGA 
wil en de volle videosnelheid van 25 beel- 
den per seconde zal waarschijnlijk aan een 
Pentium 200 nog niet genoeg hebben. 


Nu dan het spel zelf en dan maar meteen 
mededelen dat "spel" niet het goede woord 
is. GRAND PRIX 2 is een heuse simulator 
met een minimum aan spelelementen. De 
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rij-simulator is ronduit goed en 
verder kun je alles meemaken 
wat in de werkelijke races ook 
gebeurt. Wijzigingen aan de 
wagen en pitstops kunnen tot 
in de kleinste details geregeld 
worden. Zelfs als je crasht 
gj maak je mee dat je bolide met 
een hoogwerker van de baan 
gehesen wordt. Verder wiel- 
spin, hobbelen over de curve- 
stones, duiken in de grintbak 
(met bijbehorende herrie), slip- 
pen, rook van de banden, glij- 
den over het gras etc. Zeer goed gedetail- 
leerd zijn de beelden in de buitenspiegels, 
mits je configuratie hiervoor voldoende ver- 
mogen in huis heeft. Leuk is het ere-rondje 
na een race dat je ook helemaal kunt mee- 
rijden; inclusief de marshals met zwaaien- 
de vlaggen langs de baan. Interessant is de 
mogelijkheid om de gegevens van de com- 
puters in de pits te bekijken. 

Heel realistisch zijn de prestaties van de 
wagens. Met een Sauber Mercedes of een 
Lotus Mugen zit je in de staart van het veld 
en blijf je ook daar. Je kunt in deze wagens 
rijden om optimale prestaties te halen (best 
een aardige uitdaging), maar je komt nooit 
in de kop van het veld tussen de veel snel- 
lere wagens terecht. Met een Benetton 
Ford, een Williams Renault of een Ferrari 


| zit je in de topklasse, maar wil je hier pres- 


teren dan zul je zelf ook topprestaties moe- 
ten leveren. Er is wel een mogelijkheid om 
dit uit te schakelen en alle renstallen gelijke 
kansen te geven. Ook andere verschillen 
zijn te omzeilen, maar wie het wil kan dus 
heel natuurgetrouw racen. 

Laat ik het kort houde@“Dit programma is 
gewoon erg goed simulator. Alles zit 
erop en eraan. Elkè Formule 1 liefhebber 
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zou dit pakket gewoon moeten kopen. Het 
enige nadeel is het geluid. Alle wagens pro- 
duceren hetzelfde motorgeluid en bij het rij- 
den langs tribunes, door tunnels of onder 
bruggen door verandert het geluid niet. De 
beelden zijn goed met redelijk veel details. 
Voor de rest niets dan lof over dit uitgekien- 
de product dat, zij het met minimale details 
in VGA, zelfs op de minimum configuratie 
uitstekend presteert. 


Ben je Grand Prix fanaat en kun je Engels 
lezen, neem dan (voor vrijwel dezelfde 
prijs) de veel mooiere “European Version". 
Het boek is echt de moeite waard. 

De beoordeling hieronder geldt voor deze 
Engelse versie. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE: 1 
PRIJS: 


woon 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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KICK OFF 96 


Softwarehuis: Anco. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 8Mb., 
DOS 5.0+, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick. 

Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1-2. 

Handleiding en schermteksten: 
Nederlands, Frans, Italiaans. 
Richtprijs: FL. 79,95 


Op de harddisk is 60Mb. ruimte 

nodig. 

Aanbevolen: Pentium 75+, 16Mb., MS-DOS 
6.0+, digitale joystick of Gravis 4- button 
joypad, 4x speed CD-ROM drive. 


Voetbal is een enorm populaire sport. Dit 
wordt nog eens benadrukt als er een Euro- 
pees kampioenschap wordt gehouden. 
Deze populariteit blijkt ook uit de hoeveel- 
heden voetbalspellen die elk jaar op de 
markt verschijnen. Veel van deze voetbal- 
spellen bieden de mogelijkheid om het Eu- 
ropees kampioenschap na te spelen; zo 
ook Kick Off 96. 


het EK naspelen. Je kunt ook zelf clubs of 
landenteams selecteren en hiermee een 
toernooi of een competitie beginnen. Bij al 
deze teams zijn de namen verwerkt van de 
daar in het echt spelende voetballers. Per- 
soonlijk vind ik dit een prima initiatief, maar 
over de uitvoering ben ik minder enthousi- 
ast, zoals verder in deze recensie zal blij- 
ken. 


Eerst maar eens iets over het voetballen 
zelf. Je hebt weer de beschikking over een 
groot aantal bewegingen, waaronder tac- 
kles en kopballen. Volgens de handleiding 
behoort de altijd spectaculaire omhaal ook 
tot de mogelijkheden. In de praktijk is het 
echter zelden mogelijk deze uit te voeren. 
Het kan gebeuren dat deze beweging weg- 
valt als je speelt met een joystick met 
slechts twee knoppen. Verder is het ge- 
woon voetballen volgens zelf in te stellen 


spelregels. Met deze spelregels kun je va- | 


riëren van een eenvoudig arcadespel tot 
een volledige simulatie met o.a. blessures 
en schorsingen van spelers. 


Opvallend is de grote hoeveelheid instellin- 
gen die je kunt regelen. Met betrekking tot 
het spelen zelf, kun je bijvoorbeeld de 
speelsnelheid op normaal of langzaam in- 
stellen. Met betrekking tot een wedstrijd 
kun je uitgebreid je opstelling creëren. Het 
spel is op dit gebied zelfs vernieuwend. De 
posities aanvaller, verdediger en midden- 
velder zijn allemaal verder opgedeeld. Je 
hebt nu dus bijvoorbeeld verdedigende 
middenvelders en vleugelspelers bij de po- 
sitie middenvelder. Door deze extra opde- 
ling kun je je opstelling verder verfijnen. 


Helaas zijn er ook enkele fikse minpunten. 
Deze hebben voornamelijk betrekking op 
de besturing. Zo kun je niet zelf overscha- 
kelen tussen verdedigers. De computer se- 
lecteert automatisch de speler die het 
dichtst bij de bal staat. In de praktijk komt 
dit er op neer om zo ver mogelijk weg te lo- 
pen van de bal om zo de computer over te 
laten schakelen naar een andere verdedi- 
ger. Een toets of joystickknop toewijzen 
aan deze handeling, zoals bij diverse ande- 
re voetbalspellen gedaan is, werkt veel 
handiger. 
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Het grootste euvel zit hem 
echter in het dribbelen met 
de bal. Simpel gezegd gaat 
een dribbel als volgt: de spe- 
ler tikt de bal een stukje voor- 
uit en loopt er weer naar toe. 
Bij de meeste voetbalspellen 
blijft de bal tijdens zo’n drib- 
bel automatisch bij de speler. 
Bij KO96 verlies je echter de 
bal, zodra een speler van 
richting verandert als hij net 
de bal naar voren getikt 
heeft. Je kunt dit realistisch 
noemen, maar persoonlijk vond ik het rond- 
uit irritant als mijn spelers van 30 miljoen 
(of meer) om de haverklap de bal van hun 
voet lieten glippen. En dan was er nog niet 
eens een tegenstander in de buurt. 

Het laatste minpunt zit hem in het gebruik 
van de echte spelersnamen. Dit initiatief op 
zich vind ik goed, maar dan moet je niet bij 
één van Nederlands bekendste clubs de 
reservekeeper als veldspeler in de basis- 
opstelling zien staan. Echt bont maakt 
ANCO het bij de selectie van het Neder- 


| lands elftal. Daar mag ik zomaar de Fin Jari 


Kick Off 96 biedt gelukkig meer dan alleen ‚ Litmanen en de Belg Luc Nilis selecteren 


voor het nationale team. Tja, dat vind ik 
toch erg slordig afgewerkt. 


BEELD en GELUID 


Ook op dit vlak is het een verhaal van plus- 
en minpunten. Met betrekking tot de beel- 
den zijn er veel leuke opties. Je hebt ver- 
schillende cameraposities, je kunt kiezen 
uit 2D of 3D beelden en zelfs kun je bepa- 
len of de grasmat in strepen of in ruiten is 
gemaaid. Er zijn echter ook enkele min- 
puntjes. In 2D ziet het geheel er nogal klein 
en eenvoudig uit. SD zin de beelden van 
enige afstand priQà. Wordt er echter inge- 
zoomd op een speler of het veld, dan wordt 
het beeld een beetje wazig en zelfs een 
beetje blokkerig. 

Het geluid is goed verzorgd. Alle gebruike- 
lijke voetbalgeluiden zijn weer te horen en 
ook in de menu's komt er een leuk deuntje 
uit de boxen. De meeste andere voetbal- 
spellen hebben dit echter ook. KO96 heeft 
hier dus geen minpunten, maar iets extra’s 
zoals een commentator, biedt het spel ook 


| niet. 


Nederland @ 0 Engeland 
3, 6:00 


CONCLUSIE 


Wat betreft het uiterlijk wil ik kort zijn. Hier 
scoort KO96, ondanks de kleine minpunt- 
jes, een ruime voldoende. lets moeilijker 
ligt het bij de spelkwaliteit. Zoals gezegd 
heeft het spel een heleboel te bieden. Dit 
komt echter maar matig uit de verf, omdat 
het voetballen door bovengenoemde min- 
punten zo lastig is. Het is dan ook niet een- 
voudig om goed met die besturing te leren 
werken. Vandaar een lage beoordeling op 
dit vlak. 

Dit is beslist jammer, want KO96 had zeker 
het potentieel om boven de doorsnee voet- 
balspellen uit te stijgen. 


Erwin Kriesels. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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TACTICAL OPERATIONS: EXPANSION PACK voor COMMAND & CONQUER en WARCRAFT 2 


Softwarehuis: Next Generation Publishing. 
Deze CD werkt alleen met de volledige versies 
van Command & Conquer en/of Warcraft 2. 
Richtprijs: FL. 29,95 


Het verhaal is eenvoudig. Als je Warcraft 2 of Com- 

mand & Conquer nog steeds goed vindt (en de 

kans is dan zeer groot dat je beide spellen hebt) 

dan is dit de ideale CD. Op deze schijf staan ruim 

300 scenario’s voor Warcraft 2, ruim 155 missies 

voor Command & Conquer, editors, cheatcodes, 

patches en antwoorden op veel gestelde vragen 

(FAQ's). Voor Warcraft 2 vind je op de CD tevens 

een beknopte ‘strategy guide’. Alles is te installeren 

en te bekijken via een eenvoudig te bedienen 

menu. Uiteraard in het Engels, maar de verpakking is geheel Nederlands. 

De scenario's komen niet van de makers van de spellen. Ze zijn gevarieerd (ook veel 
voor 2 of meer spelers) soms heel goed, soms wat zwak, maar een paar honderd zeer 
goede spellen blijven er zeker over. 


Aanrader! 
Beschikbaar gesteld door Electronic Entertainment Publishing. 


“ EMPANSION PACK VOOR 
Command'&' Conquer — 


r 
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MANIC KARTS 


Softwarehuis: Manic Media. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1-8. 
Handleiding: Engels, Frans, 
Duits, Italiaans, Spaans. 
Schermteksten: Engels. 
Richtprijs: FL. 59,95 


2 of meer spelers kunnen spelen via een 
netwerk. 

Voor SVGA weergave is een Pentium pro- 
cessor en 16Mb. noodzakelijk. 


Mijn laatste ervaring met een race-spel be- 
trof een Formule 1 simulator. Hier ging ik 
voortdurend veel te snel door de bochten 
en dan zat er weer zo’n wagen in de ver- 
nieling. Hield ik de auto wel heel, dan 
stond ik toch minimaal omgedraaid op of 
naast de baan en was een goede klasse- 
ring opnieuw verkeken. Ik startte Manic 
Karts dan ook op zonder veel vertrouwen 
in een goede afloop. 


MOEILIJKHEIDSGRAAD 


Toch viel er zelfs voor mij nog eer te beha- 
len in dit spel. Dit kwam voornamelijk door 
twee factoren. Op de eerste plaats de 
moeilijkheidsgraad. Deze kun je op twee 
manieren beïnvloeden. Om te beginnen 
kun je kiezen uit een ‘easy season’, een 
‘hard season’ en de ‘Manic Cup’. Tijdens 
een ‘easy season’ worden er 8 wedstrijden 
in verschillende landen verreden, waarbij 
de circuits niet al te moeilijk zijn. Tijdens 
een 'hard season’ rijd je in dezelfde landen 
en steden, maar zijn de circuits aanzienlijk 
moeilijker gemaakt door bijv. extra bochten 
of chicanes. De 'Manic Cup’ bestaat uit 16 
wedstrijden. Dit zijn achtereenvolgens de 
acht makkelijke en 8 moeilijke circuits. 

Een tweede manier om de moeilijkheids- 
graad te beïnvloeden, is door de selectie 
van een bepaald type kart. Je kunt racen in 
een klasse variërend van 50cc t/m 250cc. 
Dit gecombineerd met een makkelijk of 
moeilijk circuit geeft feitelijk 8 moeilijk- 
heidsgraden. Op een makkelijk circuit, rij- 
dend in een 50cc kart, hoef je het gaspe- 
daal slechts een enkele keer los te laten. 
Je zult dan, al slippend in de bochten, 
makkelijk het kampioenschap winnen. In 
de hogere levels is het wel remmen gebla- 
zen, want met meer dan 100km/u door een 
chicane loopt vaak niet goed af. Het wordt 
hier ook heel belangrijk om de ideale lijn te 
rijden, omdat je anders te veel terrein ver- 
liest op je tegenstanders. 
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De tweede factor die dit spel 
voor mij ‘te doen’ maakte, is 
dat de karts onverwoestbaar 
zijn. Als je op volle snelheid 
een muur ramt sta je welis- 
waar stil, maar de kart is niet 
beschadigd en je kunt met- 
een door met de race. Wie 
van een echte race-simula- 
tor houdt, vindt Manic Karts 
hierdoor wellicht te onrealis- 
tisch. 


DE RACE 


Dan het karten zelf. Je startpositie is af- 
hankelijk van je resultaat in de voorgaande 
wedstrijd. Eenmaal onderweg race je te- 
gen 7 tegenstanders. Wie een race wint 
krijgt uiteraard de meeste punten en het 
hoogste bedrag aan prijzengeld. Dit geld 
kun je gebruiken om voor een volgende 
wedstrijd je kart op te waarderen. Zo kun je 
je motor meer pk's geven of door een bete- 
re bandenset je grip op het wegdek verbe- 
teren. Ook kun je een grotere benzinetank 
installeren, zodat je minder vaak naar de 
pit hoeft. Het is zelfs mogelijk officials om 
te kopen om wat extra punten voor de titel 
te verzamelen. Tijdens het racen kun je 
ook gebruik maken van zogenaamde *ni- 
tro's" en “Super Grip's". Eerstgenoemde 
geeft je kart gedurende vijf seconden extra 
snelheid. De "Super Grip's" geven je meer 
grip, waardoor je met een hogere snelheid 
door de bochten kunt. Beide kun je na een 
race weer aanvullen mits je voldoende 
geld gewonnen hebt. Benzine kun je tij- 
dens de race bijvullen door middel van een 
“pitdrive”. Ik noem aar een pitdrive, 
omdat je niet hoeftte stoppen. Je maxi- 
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mumsnelheid wordt in de pitstraat geredu- 
ceerd tot ongeveer 30km/u. Terwijl je zo 
langzaam rijdt wordt automatisch de benzi- 
ne bijgevuld. 


DE CIRCUITS 


De wedstrijden worden gereden op sterk 
uiteenlopende circuits, zowel wat betreft lo- 
catie als wat betreft vorm. Zo rijd je in Bra- 
zilië door de jungle, terwijl je in Australië 
gedeeltelijk over het strand rijdt. Bovendien 
worden sommige wedstrijden 's nachts 
verreden. Ook de vormen van de circuits 
vertonen grote verschillen. Zo zijn er wed- 
strijden waar je door slecht verlichte tun- 
nels rijdt of waar je over springbulten hob- 
belt. Verder zijn er nog circuits met een zo- 
genaamde ‘cross over’, wat eenvoudig ge- 
zegd een Kruispunt zonder stoplichten is. 
Op al deze circuits kun je met je kart nogal 
wat schade aanrichten. Als je op een stra- 
tencircuit een bocht mist, kun je zo door 
een wegafzetting rijden of hekjes meesleu- 
ren. Ook verkeersborden, vuilnisbakken en 
zelfs strandballen zijn niet veilig voor je 
kart. Vergis je echter niet, want sommige 
obstakels geven niet mee. Dit geldt bijvoor- 
beeld voor strandstoelen en autobanden. 
Verder moet je ook oppassen voor olie- 
plassen en meer van dergelijke hindernis- 
sen. Al met al valt er dus genoeg te bele- 
ven tijdens zo’n wedstrijd. 


BEELD en GELUID 


De beelden zijn opgebouwd uit twee delen. 
Op de voorgrond zie je je kart en het cir- 
cuit, terwijl op de achtergrond het land- 
schap (vaak ook stad) meebeweegt. In 
SVGA ziet dit er prima uit. Het enige min- 
punt zijn de forse systeemeisen voor deze 
SVGA beelden. Gelukkig kan het spel ook 
in VGA gespeeld worden. De beelden blij- 
ven dan nog steeds heel behoorlijk, al 
moet er van mijn eindbeoordeling wel een 
punt afgehaald worden. Ook de geluiden 
zijn goed. Je hoort altijd je kartmotor op de 
achtergrond. Daarnaast hoor je je kart slip- 
pen door de bochten en allerlei doffe klap- 
pen als je weer eens iets raakt. Heel leuk is 
ook de achtergrondmuziek (9 soudtracks, 
rechtstreeks van de CD en ook op een au- 
dio-speler af te draaien). Deze is aange- 
past aan het land waar je rijdt en dus bij 
elke race weer anders. 


CONCLUSIE 


Manic Karts is een leuk en goed afgewerkt 
produkt. Leuk vanwege de snelle actie en 
omdat het spel door iedereen op een pas- 
sende moeilijkheidsgraad gespeeld kan 
worden. Nog leuker wordt het als je met 2 
of meer personen rijdt. Goed afgewerkt 
vanwege de mooie beelden (vooral in 
SVGA) en passende geluiden. Vooral om- 
dat het spel ook nog eens tegen een zacht 
prijsje verkocht wordt, kan ik dit pakket 
makkelijk aanbevelen. 


Erwin Kriesels 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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DEADLOCK 


Softwarehuis: Accolade. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., Windows 3.1/95/NT, 
SVGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive, muis. 
Windows compatibele ge- 
luidskaart. 

Aantal spelers: 1-7. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen: 16Mb. geheugen. 


DEADLOCK is een “planetary conquest 
game" waarmee we op een onbekende 
planeet een nieuwe kolonie moeten opzet- 
ten. Gelukkig zijn we niet alleen, want an- 
ders zou het spel een doorslagje zijn van 
SimCity. We hebben dus tegenstanders die 
ook kolonies bouwen en nu is het de be- 
doeling de macht over de gehele planeet in 
handen te krijgen. Dit kan d.m.v. oorlogvoe- 
ring of door het verkrijgen van economisch 
overwicht. Alle partijen vertegenwoordigen 
een ander ras en hebben daardoor bepaal- 
de eigenschappen waardoor ze speciale 
vaardigheden, voordelen of nadelen heb- 
ben. 


Het spel draait onder Windows in 256 kleu- 
ren en maakt gebruik van de maximale re- 
solutie die Windows aankan op je systeem. 
Als je b.v. de mogelijkheid hebt om 
1280x1024 weer te geven, draait het spel 
daaronder en dan krijg je een grote over- 
zichtskaart waarop scrollen niet -of nauwe- 
lijks- nodig is. 

Het spel is zeer flexibel. Je kunt spelen op 
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5 formaten planeten, je kunt 1 t/m 
6 tegenstanders kiezen, je kunt 
het einddoel eenvoudig houden 
voor een kort spel (b.v. winnen als 
je 2 steden hebt) of zeer lastig ma- 
ken door als opdracht te kiezen 
voor de bouw van 10 steden of de 
vernietiging van alle tegenstan- 
ders. De computerpartijen kunnen 
in 5 levels tegenstand bieden en 
wie een echte uitdaging zoekt kan 
de computerpartijen ook nog be- 
voordelen of ze allemaal tegen jou laten 
vechten. Dit is echt heel lastig, want de 
computer speelt sowieso een tikkeltje 
agressief; zelfs op “braindead", het laagste 
level. Originele naam trouwens, dat is weer 
eens wat anders dan “novice” of “dumb”. 


Het oppervlak van de planeet is verdeeld in 
sectoren (minimaal 18 sectoren, maximaal 
100). Elke partij begint met 1 sector en 1 
gebouwtje. Nu is het verder zaak meerdere 
sectoren te bezetten, huizen te bouwen, 
grondstoffen te winnen, voedsel te verbou- 
wen, legers te maken, nieuwe materialen 
en apparaten ontwikkelen, etc, etc. Dit al- 
les zeer uitgebreid met vele keuzemogelijk- 
heden en variërend van een eenvoudige 
boerderij tot een assemblage fabriek waar 
robots lange-afstands-raketten bouwen. In 
de sectoren is plaats voor meerdere bouw- 
werken. Hierbij moet je ook nog opletten 
wat je waar bouwt, want slechts enkele lo- 
caties zijn geschikt voor mijnbouw, land- 
bouw, energie opwekken, etc. zodat het be- 
zetten van sectoren ook wat strategisch in- 
zicht vergt. Het heeft weinig zin een sector, 
met locaties die voornamelijk geschikt zijn 
voor landbouw, te bezetten als je een tekort 
aan ijzererts hebt, 

Voor de rest is heNspel puur strategisch. De 
bevolking moet eten en woonruimte heb- 
ben, de fabrieken moeten over grondstof- 
fen beschikken, pas na het bouwen van 
een universiteit kun je nieuwe apparaten 
ontwikkelen, geld is uiteraard ook noodza- 
kelijk en bij dit alles moet je de tegenstan- 
ders goed in de gaten houden. Wie alleen 
lekker wil bouwen maar geen infanteristen, 
tanks en raketten op z'n grondgebied wil 
kan beter SimCity spelen. Net als bij SimCi- 
ty heeft Deadlock de mogelijkheid om wille- 
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keurige gebeurtenissen te laten plaatvin- 
den. 

Nu we het toch over andere titels hebben: 
DEADLOCK is vergelijkbaar met titels als 
Outpost, Star Control (deel 3, ook van Ac- 
colade, is onderweg) Master of Orion, Alien 
Legacy en Reunion. Uiteraard is het spel 
ook vergelijkbaar met titels als Civilization, 
maar die spelen op bekende terreinen zon- 
der buitenaardse wezens. Zelf kun je trou- 
wens ook als alien spelen; die keuze is vrij. 
Speel je met meerderen, dat zitten de 
meeste mensen in een buitenaards velletje 
want bij de keuze van de rassen zit slechts 
1 “Human'. 


DEADLOCK is als strategiespel heel aar- 
dig. Bouwen en oorlogvoeren zijn de hoofd- 
moten. Diplomatie komt nauwelijks voor. 
De omlijsting verdient extra aandacht. 
Spraak, animaties (fraaie aliens, die geluk- 
kig Engels spreken), geluidseffecten en 
grafische weergave zijn ronduit goed. Voor 
de broodnodige variatie zijn er diverse 
landschappen die willekeurig worden toe- 
gekend aan de planeten. Onder de diverse 
opties is nog een “custom select" waarbij je 
een planeet zelf kunt aanmaken. Akelig 
goed is het tutorial, waarmee je aan het 
handje wordt genomen door een zeer 
vriendelijke juffrouw om het spel -stap voor 
stap- te leren kennen. Als je dan nog pro- 
blemen tegenkomt, kun je gebruik maken 
van adviseurs, hulpmenu'’s en uitgebreide 
‘on-line’ documentatie. 


Origineel bij dit spel is, dat alleen handel 
gedreven kan worden met een 8e partij: 
een ras dat in een baan rond de planeet 
draait. Alles rond deze figuren is duister en 
verdacht. De videobeelden bij het handelen 
zijn vervormd en alle volkeren zijn bang. 
Ga je handelen met deze figuren, dan kun 
je een aardige voorsprong opbouwen, 
maar je eigen volk keert zich tegen je en 
zelfs een staatsgreep is mogelijk als je te 
vaak met deze partij in zee gaat. “You have 
lost, game over" is dan het gevolg. 


Meerdere spelers kunnen spelen via een 
netwerk, (nul)modem, e-mail of via Inter- 
net. Wie geen oorlog wil kan op deze ma- 
nieren afspraken maken en puur op econo- 
misch overwicht spelen. Een “hot-seat- 
game" is helaas niet mogelijk. 


DEADLOCK is een prima spel en wie lief- 
hebber is van dit genre kan dit spel gerust 
aanschaffen. Er is voldoende afwisseling 
om zelfs verwende spelers lang bezig te 
houden. 


Alfred. 
BEELD: 8 
GELUID: 8 


SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: en 


Beschikbaar gesteld door PMR International. 
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SCHIRATTI COMMANDER 


Softwarehuis: Lago snc. 
Werkt alleen met Microsoft 
Flight Simulator 5.0A en 5.1 
Richtprijs: FL. 99,95 


Als Flight Simulator fan mag 
je alvast een plekje reserve- 
ren in de kast, want dit pakket 
is verplichte kost. 

We hebben het hier over een 
pakket van Italiaanse makelij - 
hoewel, pakket?- maak er 
maar een verzamelpakket van. Op de CD- 
ROM staan onder meer de volgende pro- 
gramma's: 


Schiratti Commander. 

Dit is het pakket waar het allemaal om 
draait. Schiratti Commander is een pro- 
gramma dat alle geografische informatie 
van FS samenbundelt tot een overzichtelijk 
geheel. Zo kun je van alle vliegvelden die 
geïnstalleerd staan de geografische gege- 
vens, radiofrequenties, kilometerafstan- 
den, etc. opvragen. Ook van alle geïnstal- 
leerde sceneries wordt de informatie weer- 
gegeven. Het programma werkt via een 
wereldkaart waarop men naar hartelust kan 
in- en uitzoomen. 


Scenery Maker. 

Met dit pakket kan men zijn of haar eigen 
sceneries maken voor FS. De uiteindelijk 
gemaakte sceneries worden verwerkt in de 
FS wereld. 


Budapest en New Delhi Sceneries. 

Twee sceneries die men als allereerst moet 
installeren om te zien wat FS werkelijk aan- 
kan. Bij het zien van deze sceneries verble- 
ken die van Microsoft. Er is zelfs rekening 
gehouden met bomen in het landschap en 


de gebouwen zijn fotografisch weergege- 
ven waardoor ze er zeer realistisch uit be- 
ginnen te zien. De sceneries zijn opge- 
bouwd uit satellietfoto's van de desbetref- 
fende steden. 


En als laatste is de LAGO DC-9 ook bij het 
pakket inbegrepen waarmee je de vliegtui- 
gencollectie weer kan uitbreiden. 


Zoals je ziet is het een interessant pakket, 
maar toch kleven er een paar schaduwzij- 
den aan. Het programma Schiratti Com- 
mander en de Scenery Maker zijn allesbe- 
halve gebruiksvriendelijk. Men moet er de 
tijd voor nemen om beide pakketten te le- 
ren gebruiken. En als je denkt dat de hand- 
leiding je hierbij helpt, heb je het mis. Voor- 
al wat de Scenery Maker aangaat raad ik je 
zelfs af om het handboek door te lezen 
want vaak klopt de informatie niet. Schijn- 
baar is het handboek geschreven voordat 
het programma af was en is het program- 
ma achteraf nog eens veranderd. Ook op 
de CD-ROM staan zelfs teksten die abso- 
luut niet meer op het programma van toe- 
passing zijn. 


Ondanks dat de hel -ROM zich stort op 
de grote internatieg&le wereld zijn er twee 
kleine sceneries van Schiphol en van de 


omgeving. Aangezien ik het grootste deel 
van mijn leven in Uithoorn, met uitzicht op 
Schiphol, heb gewoond was het een aan- 
gename ontdekking om nu over o.a. Am- 
stelveen en over de huisjes langs de start- 
baan te vliegen. 

Maar ook voor het installeren van deze 
sceneries is flink wat geploeter nodig. In de 
readme files staat vermeld dat de scene- 
ries via een klein programmaatje geïnstal- 
leerd moet worden, dat eerst weer aange- 
past moet worden, etc. Na urenlang (niet 
overdreven) gepruts kwam ik er achter, dat 
het installeren via de instructies in de files 
niet werkten, maar dat dit inmiddels moet 
gebeuren via Schiratti Commander. 

Maar het loont de moeite, Schiphol is flink 
uitgebreid (Europe 1 uitbreiding is noodza- 
kelijk voor deze twee sceneries) en er 
staan nu zelfs wagens langs de baan. 


De twee kleine sceneries zijn ontworpen 
met de Scenery Maker en het ziet ernaar 
uit dat er heel wat met dit programma ge- 
maakt kan worden. De handleiding geeft 
aan dat je de sceneries moet maken met 
de EDIT functie van DOS, maar ze kunnen 
beter gemaakt worden in het programma 
Schiratti Commander, daar dit programma 
ook deze functie ondersteunt. 


CONCLUSIE 


Het eindresultaat van de programma's is 
goed tot zeer goed, maar het is jammer dat 
men zeer veel tijd kwijt is om fatsoenlijk met 
de programma’s om te leren gaan. 

Ook zou een nieuwere handleiding op zijn 
plaats zijn. Voor mensen die flink wat tijd 
ervoor over hebben is dit pakket zonder 
meer een aanrader! 


Peter Zuidema. 
Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


OFFENSIVE 


Softwarehuis: Ocean. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 
2.1+, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 99,95 


Met Offensive brengt Ocean 

een micro-strategiespel op de markt dat 
bedoeld is voor het grote publiek en niet zo 
zeer voor de zgn. ‘leunstoel generaals’. 
Het spel speelt zich af in de 2e Wereldoor- 
log en wel in het Europa van 1944/45. Als 
speler kun je natuurlijk weer spelen als de 
Duitse Wehrmacht of als de Geallieerde 
troepen. 

Het spel is onderverdeeld in 5 campagnes: 
1. De gevechten rond D-day, 2.De uitbraak 
naar de Seine, 3. De strijd in Arnhem, 4. 
Het Ardennen offensief en 5. Het overste- 
ken van de Rijn. 

ledere campagne bestaat uit een aantal 
missies die allemaal uitgespeeld moeten 
worden wil je naar een volgende campagne 
doorgaan. Het is dus niet zo dat je met het 
Ardennen offensief kan beginnen. Aan het 
einde van iedere missie krijg je een code 
waarmee je naar de volgende missie kan. 


Het spel zelf is goed te vergelijken met Iron 
Cross en in mindere mate met Steel Pan- 
thers. Je werkt namelijk met ‘losse’ tankjes, 


mannetjes en stukken geschut waar- 
mee je bepaalde posities op de kaart 
moet aanvallen of juist verdedigen. 
Je kijkt schuin op het speelveld neer, 
wat een soort 3D-effect geeft. Als 
‚ speler beschik je over een aardige 
_ hoeveelheid verschillende units. O.a. 
_ Infanterie met machinegeweren en 
panzerfausten\bazooka's, jeeps\kü- 
_ belwagens, 88mm geschut, Sher- 
‚man en Cromwell tanks, gewone 
trucks en halftrucks, Panthers, Ti- 
gers en Jagd-panthers, etc. 


Het spel is supereenvoudig te besturen. Je 
kunt je eenheid 4 dingen laten doen: aan- 
vallen, verdedigen, verplaatsen of terug- 
trekken. Dit alles kun je voor elkaar krijgen 
met je linker en rechter muisknop zoals bij 
Warcraft en Command & Conquer. Zo mak- 
kelijk als het spel te besturen is, zo moeilijk 
is het te spelen. Tientallen groepjes infante- 
rie en tankjes scheuren over de kaart en 
overal op de kaart breken gevechten uit. 
Het is onmogelijk om iedere eenheid aparte 
opdrachten te geven, mede omdat het spel 
verschrikkelijk snel gaat (en de snelheid 
niet is aan te passen). De beste tactiek leek 
me om met één tank over het veld te 
scheuren en alles kapot te knallen, doch dit 
werkte alleen maar bij de beginlevels. Een 
pauzeknop is bij Offensive ook niet aanwe- 
zig. Omdat alles zo snel gaat is het heel 
moeilijk om grip op het spel te krijgen. 

Het beeld is goed en de eenheden bewe- 
gen vloeiend. Het geluid is wel aardig; wat 


spraak en lichte achtergrondmuziek. De 
documentatie ziet er netjes uit en is uitge- 
voerd in 4 talen (niet in het Nederlands). 


CONCLUSIE 


De makers hebben geprobeerd een wat 
toegankelijker strategiespel op de markt te 
brengen. Dit is in zoverre gelukt dat ieder- 
een Offensive kan besturen. De speelbaar- 
heid zelf laat echter te wensen over, waar- 
door het spel snel gaat vervelen. Leuk als 
tussendoortje, maar voor FL. 99,95 zijn er 
veel betere spellen te koop. 


Iwan Luiten 


BEELD: 8 
GELUID: Y 
SPELKWALITEIT: 5 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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RED GHOST 


Softwarehuis: Maelstrom. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1. 
Handleiding: Nederlands. 
Schermteksten: Engels. 
Richtprijs: FL. 79,95 


Jawel vrienden, het kwaad is onder ons. Al 
vele jaren worden onze lieve spaarcenten 
doorgesluisd naar rekeningen in Zwitser- 
land, van waaruit het internationale terroris- 
me wordt gefinancierd. Blokkeer uw spaar- 
rekening om zo de financiële toevoer van 
deze organisaties te reduceren, of speel 
Red Ghost om het gevaar in de kiem te 
smoren. 


Soms is het moeilijk door te krijgen wan- 
neer een organisatie moet inzien dat het 
werk geen zin meer heeft. Red Ghost is 
zo'n organisatie. Opgericht in de tijd van 
Lenin om de Sovjetgeest in stand te hou- 
den voor het geval de Sovjet Unie uiteen 
zou vallen. En wat een toeval dat juist het 
laatste is gebeurd en dat de luitjes van Red 
Ghost ineens werden wakker geschud en 
aan het werk moesten. Maar het is een ver- 
loren strijd als een softwarehuis besluit een 
spel van je te maken, want dan zijn er 
ineens duizenden potentiele 007's die in 
staat zijn de hele organisatie omver te wer- 
pen. 


Korporaal Zuidema meldde zich voor een 
briefing, maar er was te weinig tijd om een 
fatsoenlijke training te krijgen dus met het 
handboek in mijn ene hand, mijn andere 
hand aan het stuur van mijn ‘Bummer’ en 
de blik gericht op het vizier van mijn boord- 
geschut trachtte ik enigszins te bewegen. 
Maar helaas. Door het gestuntel achter het 
stuur kwam ik in het water terecht en vol- 
gens mij is er toch een aantal vijanden, dat 
net over de heuvel kwam aanrijden, van het 
lachen gesneuveld bij het zien van de per- 
soon die het gevaar voor Red Ghost zou 
moeten zijn, maar niet in staat is zijn eigen 
auto te besturen. 


Maar snel even een restart van het spel en 
Korporaal Zuidema is back in business! 
Opnieuw probeer ik het; met de cursors be- 
dien ik de auto en met de muis richt ik het 
vizier en schiet ik als er ook maar iets be- 
weegt. En hoppa! Korporaal Zuidema gaat 
nog eens gevaarlijk worden. Vol gas rij ik 
met mijn team naar het eerste doel en daar 
aangekomen wordt de boel verwoest. Op 
naar het volgende doel. Oeps! De vijand 
heeft me door en komt in grote getale op 
mij af. Vechten heeft hier geen zin. Gaspe- 
daal op de grond en schuiven met die auto 
naar een ander doel. Na dit nog een aantal 
keer gedaan te hebben is het zover. Alle 
doelen zijn vernietigd en Korporaal Zuide- 
ma kan terugkijken op een geslaagde actie. 


Wat hierboven staat is de eerste missie van 
het spel Red Ghost, een strategie/actie 
spel dat erom draait een geheime ex-Rus- 
sische organisatie omver te werpen. Er is 
weinig voor nodig om het spel te beginnen 
behalve de installatie en een introductie die 
niet meer is dan een actiescène die waar- 
schijnlijk iets met het spel te maken heeft. 
Maar zoals hierboven ook beschreven 
stond, moet ik de eerste missie toch even 
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met het handboek ernaast spelen 
want er is niets als b.v. een tutorial 
in het programma aanwezig en 
men wordt gelijk in het diepe ge- 
gooid. Dit heeft mij enige keren de 
kop gekost, vooral omdat ik de be- 
sturing via muis en keyboard maar 
niet onder de knie kreeg. Maar na 
enige tijd oefenen lukte dit aardig 
en was ik in staat om de eerste 
missies goed uit te spelen. 


Ook het beeld is even wennen. 
Hoewel er vermeld staat dat je vi- 
deokaart minimaal VESA compatible moet 
zijn, wordt er bar weinig gebruik gemaakt 
van super-VGA. Alleen in het hoofdmenu 
en bij de missiekaarten wordt deze resolu- 
tie gebruikt. Buiten deze super-VGA plaat- 
jes na is alles in gewoon VGA en in een stijl 
die al een paar jaartjes achter loopt. Hoe- 
wel dit eigenlijk een uitspraak is van pure 
grafische verwennerij -het beeld toont wat 
het moet tonen- had er voor mijn gevoel 
wel wat meer franje aan gemogen. Het 
beeld dat je krijgt tijdens de missies (men 
ziet het beeld van of de chauffeur of de 
boordschutter en dit in een constant scrol- 
lende achtergrond) is helemaal wennen. Al 
enkele jaren zijn we gewend aan polygoon 
graphics, die ervoor zorgen dat de hele om- 
geving in een fatsoenlijke snelheid kan ver- 
anderen (spellen als FS, DOOM, Ultima 
Underworld etc. werken met deze techno- 
logie). Maelstrom heeft echter een andere 
technologie gebruikt. Hierdoor krijgt het 
landschap een erg blokkerig uiterlijk dat 
overeen zal komen met een resolutie van 
100x100. Tevens zorgt dit beeld ervoor dat 
sommige dingen moeilijk herkenbaar zijn. 

Het spel werkte go WYGeen errors, geen 
ongewenste bog, Ik zeg echter niet dat 
het programma uitStekend werkt. Zo stuitte 
ik op een paar kleine problemen: als men 
het programma geïnstalleerd heeft begint 
het spel. Dan kan het gebeuren dat de 


muiscursor over het beeld begint te wande- 
len. Dit kun je verhelpen door in het spel 
zelf (in het hoofdmenu) de geluidskaart op- 
nieuw te configureren (dit probleem deed 
zich bij mij voor met een Sound Blaster 
AWE-32). Ten tweede kreeg ik geen mu- 
ziek of geluid bij de missies terwijl ik deze 
wel kreeg bij de animaties. 

Verder ben ik geen problemen tegengeko- 
men. 


CONCLUSIE 


Red Ghost is een actie/strategie spel. Met 
een zelf samen te stellen team handel je 
vanaf de Caribbean tot aan de Noordpool 
conflicten af. Door middel van een beetje 
strategisch inzicht en het leren van de be- 
sturing, kom je de eerste missies nog wel 
door, maar daarna wordt de tegenstander 
toch wel wat geduchter. Wat dit betreft denk 
ik dat het spel voor zowel beginners als ge- 
vorderden wat zou kunnen zijn, zij het dat 
het genre je moet aanspreken. 

Je hoeft qua beeld en geluid geen hoog- 
standjes te verwachten. Hoewel op de 
doos vooral de grafische kwaliteiten de he- 
mel in worden geprezen zijn we dit allemaal 
al lang gewend (geen film, allemaal 3D-ge- 
renderd en in blokkerig VGA). De muziek 
en het geluid zijn goed. 


Korporaal Zuidema wordt geacht een vijan- 
delijke basis in Burma onschadelijk te ma- 
ken. Even kijken wie er van mijn team nog 
leeft… niemand. Nou, dan moet ik maar als 
Rambo die luitjes van Red Ghost eventjes 
een andere levensovertuiging aanpraten. 


Peter Zuidema. 


BEELD: 5) 
GELUID: il 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


CRIME PATROL 


Softwarehuis: American Laser 
ames. 
D-| + Digital Video Cartridge! 
Aantal spelers: 1. 
Spraak en schermteksten: En- 
gels. 
Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Crime Patrol is een interactive actiefilm van 
American Laser Games uit de serie waarin 
ook MadDog 1 en 2, Johnny Rock, Drug 
Wars en Space Pirates zijn uitgebracht. 
Crime Patrol is door ons gerecenseerd aan 
de hand van de PC versie in Software Gids 
nr. 29. Het is een schietspel (Gun aanbevo- 
len! Met de afstandsbediening gaat het 
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heel erg lastig) waarbij je nu, 
als politieagent, de jacht opent 
op drugsverslaafden, drugs- 
handelaren, terroristen, etc. 
Het spel is verdeeld over 4 
scenario's met elk 3 missies. 
Beeld en geluid zijn beter dan 
bij de PC versie. 

Ben je nog steeds niet uitge- 
schoten, dan is dit verplichte 
kost. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP 
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LEMMINGS FOR WINDOWS 95 + LEMMINGS PAINTBALL 


Softwarehuis: Psygnosis. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 8Mb., 
Windows 95, VGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive, keyboard, 
muis. 

Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 69,95 


Houden die blauwe ventjes met 
dat groene kroeshaar dan nooit 
op?! In een eerdere recensie be- 
treffende het spel LEMMINGS 3D 
schreef ik dat de Lemmings nu waarschijn- 
lijk wel genoeg zouden hebben van de vele 
gevaren die ze hebben moeten doorstaan. 
Nu blijkt echter dat Psygnosis de ventjes, in 
het vijfde spel uit de Lemmings serie al- 
weer, heeft opgeleid tot ware verfbalschie- 
ters. Toen ik LEMMINGS PAINTBALL en- 
kele weken geleden opgestuurd kreeg wist 
ik niet hoe snel ik de CD-ROM schijf in zijn 
drive moest stoppen om aan het spel te 
kunnen beginnen. Het idee van paintball 
schietende Lemmings sprak me namelijk 
erg aan. Als het beeld en geluid verder net 


zo goed zouden zijn als in het prachtige | 
spel L3D het geval was, dan zou LP toch | 
helemaal niet meer stuk kunnen? Dit alles | 


dacht ik, want helaas komt van mijn ver- 
wachting maar bar weinig terecht. 


LP kan op verschillende manieren ge- 
speeld worden. Ten eerste is het zo dat het 
spel met z'n tweeën in netwerkmode ge- 
speeld kan worden. Verder valt er een keu- 
ze te maken uit meerdere moeilijkheidsgra- 
den. Als je bij het makkelijkste niveau ’fun’ 


begint wordt de moeilijkheidsgraad, zoals | 


de ware Lemmingsfreaks ongetwijfeld we- 
ten, opgebouwd. Wanneer je alle levels van 
het niveau "fun" hebt uitgespeeld begin je 
automatisch aan de volgende moeilijk- 
heidsgraad. In totaal zijn er zo 4 verschil- 
lende niveaus die tezamen dik 100 levels 
tellen. leder level heeft trouwens een eigen 
toegangscode die je krijgt wanneer je het 
hebt uitgespeeld. 
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“LEMMINGS PAINTBALL, wat 

es Moet ik mij daar nu precies bij 
voorstellen? ”, zul jij je onge- 
twijfeld afvragen. Welnu, dit 
zal ik hieronder trachten uit te 
leggen. 
LP is een mengelmoes van 
drie verschillende genres. Als 
eerste heb je natuurlijk het 
, _ schietgedeelte, als tweede be- 
WE _staat het spel uit een plat- 
EN form/behendigheidsdeel en 
| als laatste heb je het oude vertrouwde puz- 
zel/denk gedeelte dat we al in de vorige 
vier Lemmingsspellen tegen kwamen. 


Laten we eens een level doornemen. De in 
de lucht zwevende luiken openen zich weer 
en in dit geval krijg ik drie Lemmings ter be- 
schikking. Drie Lemmings die als doel heb- 
ben om, zoals in ieder level het geval is, de 
vlag van de tegenstanders te veroveren. 
‚ Het aantal ventjes dat je per level krijgt ver- 
schilt overigens iedere keer. Meestal zijn 
het er meerderen, maar soms zul je de klus 
met 1 mannetje moeten klaren. Ik loop met 
m'n manschappen richting de te veroveren 
vlag en al gauw kom ik voor het eerste pro- 
bleem te staan. Het is een slagboom die ik 
‚ met behulp van een hendel moet zien te 
openen. Makkelijk zat zou je denken, maar 
er is een klein probleempje, de hendel be- 
vindt zich namelijk aan de overkant van 
een (tja, hoe zal ik het noemen) vuurrivier. 
Om deze te overbruggen geef ik één van 
m'n kereltjes de opdracht om een ballon te 
gebruiken die ik el terug ben te- 
gengekomen. Hi e zweeft hij naar de 
\ overkant, waar hij de hendel over kan halen 
zodat ik weer verder kan. Dit soort proble- 
men kom je tijdens het spel veelvuldig te- 
gen. Hoe verder je in het spel vordert, hoe 
moeilijker de problemen worden. Terwijl ik 
‚ met de twee overgebleven ventjes (degene 
die de hendel ging overhalen zit vast aan 
de overkant van de vuurrivier) mijn weg 
vervolg kom ik mijn eerste tegenstanders 
tegen. Het zijn er twee, die duidelijk te her- 
kennen zijn aan hun rode jasjes. Ik schiet 
ze allebei neer, maar jammer genoeg kost 
deze actie één van m'n eigen ventjes. Met 
slechts één Lemming speel ik verder. Na- 
dat ik hiermee met moeite over een soort 
ravijn heb weten te komen door middel van 
bewegende platforms (die de meeste van 
jullie wel zullen kennen uit behendigheids- 
spellen) komt de vlag in zicht. Dit valt zeer 
duidelijk te merken, want het wemelt plot- 
seling van de tegenstanders die tegelijk op 
me af komen. Helaas is de overmacht te 
groot en hier zal ik dan ook het onderspit 
moeten delven. 


WAT TEGENVALT 


Ik zal maar beginnen met de teleurstellen- 
de beeld- en geluidskwaliteiten. Beiden zijn 
gewoon zeer magertjes. Het speelveld van 
LP zie je schuin van bovenaf en kan niet op 
verschillende manieren bekeken worden. 
Het ziet er allemaal nogal grof uit en de 
Lemmings zelf zijn wat knullig getekend. Ik 
heb nog nooit meegemaakt dat een eerder 
uitgebracht spel, in dit geval Lemmings 3D, 
zoveel meer kwaliteiten heeft dan een op- 
| volger. Het geluid dan, is dat misschien wat 
‚ beter? Nee, ook dit is zwak. De melodietjes 
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klinken flauw, geluidseffecten zijn zeer mi- 
niem aanwezig en spraak heb ik al hele- 
maal niet gehoord. Het is dat ik het jaartal 
1996 op de doos zie staan, want anders 
had ik echt gedacht dat de Software Gids 
mij een spel van enkele jaren geleden had 
opgestuurd. 


CONCLUSIE 


De originaliteit zou van mij best een 9 kun- 
nen krijgen. Het is echter jammer dat het 
idee niet goed is uitgewerkt. Bij het begin 
vind je het allemaal nog wel grappig (meer 
ook niet), maar al snel begint LP je te ver- 
velen. De levels lijken gewoon te veel op el- 
kaar, er is te weinig variatie en verder heeft 
LP een kinderachtige uitstraling. Daar de 
andere Lemmings spellen veel mensen 
uren, zo niet dagenlang achter hun beeld- 
scherm gekluisterd wisten te houden, lukt 
dit spel dat absoluut niet. Het mist gewoon 
de magie, wat misschien komt omdat de 
Lemmings bij dit spel zelf geen handelin- 
gen kunnen verrichten (behalve het schie- 
ten dan natuurlijk). Terwijl de rare manne- 
tjes in de andere Lemmings spellen allerlei 
activiteiten konden ontplooien, van het 
bouwen van een trap tot het spelen van 
verkeersagentje. Wat het aanschaffen van 
LEMMINGS PAINTBALL misschien aan- 
trekkelijk maakt is dat de koper er twee 
oude Lemmings spellen bij krijgt: LEM- 
MINGS en OH NO! MORE LEMMINGS. 
Diegenen die deze spellen nog niet kennen 
kan ik dit pakket best aanraden. Als je alles 
uit wil spelen kan ik beloven dat je er dan 
echt weken, zo niet maanden, mee bezig 
zal zijn. Koop je het pakket alleen voor 
LEMMINGS PAINTBALL, dan zul je er niet 
veel lol aan beleven. 


Rik Luiten. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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AH-64D LONGBOW 


Softwarehuis: Jane's Combat 
Simulations. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 
2.23+, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland RAP-10, Sound Blas- 
ter en compatibel, Ensoniq 
Soundscape. 

Richtprijs: FL. 129,95 


Aanbevolen: Pentium 120 met 16Mb. 

Op de harddisk is minimaal 36Mb. ruimte 
nodig, aanbevolen is 97Mb. 

Het programma ondersteunt 2BTN joy- 
stick, CH Flightstick Pro, CH F16 series, 
Thrustmaster FCS F16 FCCS, Rudders & 
Throttle, Suncom F15 series. 


Apache Longbow bestaat uit 2 CD-Roms 
en een riante handleiding. Verder vinden 
we een opvouwbare toetsenbord-layout, 
die barstensvol functies staat. De installatie 
kan op verschillende manieren uitgevoerd 
worden. Heb je de ruimte voor een uitge- 
breide installatie, maak er dan gebruik van, 
want er is niets sneller dan het inlezen via 
je harde schijf. Na een schitterende demo 
zijn kunnen we deelnemen aan de … 


TRAINING 


Om de Longbow redelijk te beheersen is 
deze gedetailleerde trainingsoptie een 
must. We krijgen met alle aspecten van de 
heli te maken. Via het leren van het instru- 
mentarium met aansluitend een basis be- 
geleiding in het vliegen, het leren van de 
navigatie en het werken met het wapenar- 
senaal, kruip je in de huid van de piloot. 
Mocht je elk onderdeel doornemen, dan 
mag je globaal rekenen op ongeveer een 2 
uur durende studie onder begeleiding. 


Kennis van de Engelse taal 
#/ is noodzakelijk. De spraak 
tijdens de training is zeer 
goed weergegeven en let 
op, er is rekening gehouden 
met het feit dat ook wij, de 
Hollanders, het pakket willen 
begrijpen. Vandaar dat de 
tekst niet als een sneltrein 
aan je voorbij gaat, maar lek- 
ker rustig wordt uitgespro- 
ken. Belangrijke elementen 
worden zelfs herhaald. Tij- 
dens deze lessen word je 
geacht bepaalde zaken zelf 
uit te voeren. Om alles goed te kunnen be- 
grijpen is het raadzaam je keyboard-over- 
lay bij de hand te houden om de aangege- 
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ven toetsen te herkennen. Het is een feit 


dat als je alle onderdelen in de training ge- 
volgd hebt je deze machine naar behoren 
kunt vliegen. Maar wat het gebruik van de 
instrumenten aangaat zal dit toch wel de 
nodige tijd vergen. Ik wil niemand ontmoe- 
digen, maar het kan voorkomen dat 1 let- 
tertoets op je keyboard 4 verschillende 
functies kan ondersteunen. Je begrijpt dus 
dat de Alt-, Ctrl- en Shifttoets menigmaal 
gebruikt worden. 


MISSIES 


Het opstartmenu voor alle onderdelen is 
geplaatst in een scherm dat eruit ziet als de 
ingang van een vliegbasis met gebouwen 
en hangars. Hierin vinden animaties plaats, 
zoals het rijden van legervoertuigen en het 
aanvliegen van heli's. Zelfs een enkele mi- 
litair loopt van het ene gebouw naar het an- 
dere. 


Ten eerste kunnegwe direct van start gaan | 


met een “inst action”. Dit is eigenlijk 
meer het verk&nnen van een vliegsituatie 
waarbij je alle elementen van het oorlog- 
voeren per heli tegenkomt. Verder vinden 
we nog de alom bekende Single Missions, 
de Campaign optie en de historische mis- 
sies. De Single Mission is onderverdeeld in 
5 hoofdgroepen met 3 subgroepen. Daarna 
bepaal je je keuze uit: missietype, het tijd- 
stip, de weerssituatie en de kwaliteit van de 
vijand. Zo kun je dus 15 verschillende si- 
tuaties zelf bepalen. Bij de historische mis- 
sies valt te kiezen uit: Operation Desert 
Storm, Iraq 1991 en Operation Just Cauge 
Panama 1989. Deze onderdelen zijn weer 
verdeeld in diverse missies. De Campaign 
behandelt voor een groot deel de Ukraïne 
en Polen. Bij het starten van een Campaign 
krijgen we een film te zien van het BSN 
Special News Report, daarna begint de… 
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FLIGHT ACTION 


Het maakt even niet uit wat we voor missie 
gekozen hebben, het gaat ons nu om de 
daadwerkelijke belevenissen tijdens het 
vliegen van een missie. Voor een soepel 
verloop is het erg belangrijk in welke reso- 
lutie we te werk gaan. Voor dit pakket is 
een minimum configuratie vereist, die in- 
houdt dat we pas echt stottervrij vliegen 
met de lagere resolutie 320x240. Met de 
hogere resolutie, 640x480, wordt er heel 
wat meer van je PC vereist en is een snelle 
combinatie van geheugen, processor en vi- 
deokaart een must. Zelfs met een Pentium 
120 moesten we in high-detail constateren 
dat de zaak niet echt lekker liep. De verve- 
lende stotteringen waren weer eens niet te 
missen. 


De missie is gekozen en na het inlezen van 
de data, wat afhankelijk van de grafische 
instellingen nogal wat tijd in beslag neemt, 
verschijnt de cockpit. We gaan even uit van 
de 640x480 instellingen en moeten dan 
toegeven dat alles er behoorlijk goed uit- 
ziet. Op de achtergrond horen we de infor- 
matie betreffende een system check voor 
het take off moment. De co-piloot die de 
targetting regelt, geeft aan dat we friendly 
targets in het vizier hebben. We starten de 
rotorbladen, hoveren up, en op 30ft druk- 
ken we razendsnel de joystick met vaart 
naar voren. De neus duikt direct naar bene- 
den, de snelheid neemt toe, de grond na- 
dert en wat ik verwachtte gebeurde niet. 
We crashten niet op de grond, maar we 
wonnen zelfs hoogte. Dit kan natuurlijk 
nooit, want elke heli zou op dit moment 
daadwerkelijk te pletter vliegen. 


Afijn... om even het moment van het vlie- 
gen te kunnen voelen razen we verder op 
geringe hoogte. Het landschap onder ons 
neemt realistischer vormen aan als we 
meer hoogte winnen. Het wordt zelfs in- 
drukwekkend vanaf ongeveer 200ft. Het 
zicht is goed en via je instrumenten display 
(THADS) krijg je reeds waarschuwingen 
van naderend onheil. Afhankelijk van wat 
voor wapens je aan boord hebt bestaat de 
mogelijkheid om op afstand wat hellfires te 
plaatsen. Nadat je enkele SAM stations 
vernietigd hebt, kom je in de verleiding om 
maar snel door te vliegen om het volgende 
target uit te schakelen. Nou vergeet het 
maar, voordat je het weet heb je een raket 
in je staart hangen en dat betekent einde 
missie. Wat ik in de enkele speluurtjes met 
de Apache Longbow beleefd heb is, dat 
een heli vliegen heel wat anders is dan b.v. 
een F-16. Je moet gewoonweg gebruik ma- 
ken van de mogelijkheden die je hebt. Ho- 
veren, stilhangen, draaien, ietsje over de 
heuvel gluren voor target contact, wat zak- 
ken en dan vuren. Dat is de bedoeling. Ik 
weet zeker dat je dan de medaille-uitreiking 
met een big smile bekijkt. 


BEELD EN GELUID 


De vliegomgeving is voorzien van diverse 
landschappen die het behoorlijk goed 
doen. De objecten op de grond zijn zeer 
gedetailleerd. Bij een drukkere achter- 
grond, b.v. veel gebouwen in steden, wordt 
het een stotterige bedoeling en word je 
weer gedwongen wat details uit te schake- 
len om alles vlot te laten verlopen. De cock- 
pit ziet er prima en vooral overzichtelijk uit. 
De films na het beëindigen van een missie, 
of nadat je neergeschoten bent, zijn werke- 
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lijk om te smullen. Er zijn veel van deze 
filmpjes te zien bij elke bijzondere gelegen- 
heid. Ook goed is het geluid. We hebben 
de mogelijkheid om diverse zaken luider of 
zachter te zetten. In ieder geval is het kreu- 
nen van de motoren goed weergegeven. 
Het verlaten van je hellfires, stingers, raket- 
ten of kogels klinkt prima. Grafisch is het af- 
schieten van zo’n element goed te volgen 
door de rookpluim die er achter hangt. De 
inslagen zijn dof en de vreugde van de co is 


niet te missen. Objecten die geraakt zijn 
vertonen lange zwarte rookslierten richting 
hemel. De andere vliegtuigen in de lucht 
zijn ook bijzonder geslaagd. De begelei- 
dende spraak tijdens een missie is helder 
en goed verstaanbaar. 


CONCLUSIE 


Grafisch prima. Tenminste als we niet te 
laag vliegen, want dan wordt de zaak be- 
hoorlijk blokkerig. De geluiden tijdens de 
actie doen het uitstekend. De trainingsoptie 
is bijzonder goed gevonden en voor ieder- 
een begrijpelijk, mits men kennis heeft van 
de Engelse taal. 

Apache Longbow draait tevens onder WIN- 
DOWS 95, maar geeft vreemde storingen 
in de spraak en het geluid. Daar hebben 
veel programma’s last van, dus gewoon 


weer naar DOS. 

De documentatie bestaat uit een behoorlij- 
ke pil, waarin men werkelijk alles overzich- 
telijk terug kan vinden. 

Alleen wat het gedrag van de heli, bij een 
volle mep van de stick naar voren en de 
daaropvolgende duik zonder crash, heb ik 
zo mijn vraagtekens, voor de rest: 
aanbevolen! 


Henk Riemersma. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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WORLD RALLY FEVER 


Softwarehuis: Team 17. 

Min. 80486SX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, CD-ROM 
drive. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 89,= 


Aanbevolen: 80486DX/66Mhz en 
8Mb. geheugen. 


Na een probleemloze en snelle installatie 
startte ik WORLD RALLY FEVER op. Direct 
bij de eerste beelden die ik van het spel zag 
deed alles me qua opbouw en graphics 
sterk denken aan oude vechtspellen zoals 
STREETFIGHTER en BODY BLOWS. La- 
ter werd dat gevoel alleen maar versterkt. 
Toen ik namelijk aan mijn eerste racespel- 
letje begon kwam ik er achter, dat je ook bij 
dit spel kunt kiezen uit verschillende perso- 
nen. leder figuurtje met zijn of haar eigen 
kwaliteiten. De één springt bijvoorbeeld ho- 
ger, terwijl de ander weer een betere grip 
op de weg heeft. De keuze die je kunt ma- 
ken bestaat bij dit spel natuurlijk niet uit 
vechtmachines, maar uit acht brave cou- 
reurtjes. Hoewel. brave coureurtjes mag 
ik ze eigenlijk niet noemen, want regelma- 
tig gaat het er ruig aan toe. Je hoeft je dan 
ook niet te verbazen als er bommen op je 
afgegooid worden, er iemand op je kar 
springt, of wanneer je van de rijbaan afge- 
knald wordt; om maar eens wat te noemen. 
Het leuke van WORLD RALLY FEVER is 
natuurlijk dat jij al deze dingen zelf ook kunt 
doen. 


Tijdens het racen hangen regelmatig een 
soort plateaus boven de weg. Als je hier on- 
derdoor scheurt zul je het op het plateau 
aangegeven ‘wapen’ in jouw bezit krijgen. 
Dit kunnen bommen of kratten zijn. Het is 
helaas niet mogelijk om meerdere wapens 
op te sparen, zodat je uiteindelijk over een 
waar wapenarsenaal beschikt. Dus als je 
jouw bom gegooid hebt of je kratten ge- 
dropt zal je weer op zoek moeten naar 
nieuwe wapens. Behalve de kratten en de 
bommen kun je ook nog een aantal andere 
dingen vinden. Zo is er iets waardoor je tij- 
delijk supersnel kunt scheuren (het sturen 
is dan vrijwel onmogelijk geworden. Bij het 
minste of geringste knal je de berm in.) en 
iets waarmee het mogelijk wordt om voor 
een poosje onzichtbaar te worden. Dit 
tweede is best grappig, want nu kun jij te- 
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genstanders veel gemakkelij- 
ker opzij rammen, omdat ze je 
niet aan zien komen. 


Behalve de problemen die de 
tegenstanders je kunnen be- 
zorgen, zit het circuit zelf ook 
vol met hindernissen. Zo moet 
je onder andere over palen 
heen springen, uitkijken voor in 
de weg lopende schapen en 
door water heen racen. Met dit 
soort obstakels krijg je in het 
begin nog niet echt veel te ma- 
ken, maar wanneer je in het spel vordert 
zullen de routes steeds lastiger worden. 

In totaal vallen er vier verschillende bekers 
in de wacht te slepen. Voor iedere cup zal 
je vier races moeten rijden alvorens je hem 
gewonnen hebt. Om de, grootste beker te 
kunnen winnen zal j rst de prijs van de 
categorie daarvoor & de wacht moeten sle- 
pen. En geloof me, als het je gelukt is om 
de allergrootste beker in jouw bezit te krij- 
gen zullen er rooksignalen vanuit je compu- 
ter omhoog stijgen. Want het is namelijk zo, 
dat ik geen save mogelijkheid bij dit spel 
heb kunnen ontdekken. Je zult dan ook een 
flinke tijd achter elkaar door moeten blijven 
rijden om een cup te winnen. In totaal mag 
je bij dit spel trouwens drie maal falen ge- 
durende de races alvorens je ‘dood’ bent 
en opnieuw moet beginnen. 


Over de beeld- en geluidskwaliteiten valt 
niet veel te vertellen. Ze zijn beiden niet 
slecht, maar ook niet uitmuntend te noe- 
men. Wel vind ik dat de graphics de kwali- 
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teiten van hun grote concurrent voorbij zijn 
gestreefd. Met de concurrent bedoel ik na- 
tuurlijk het vorig jaar verschenen spel 
WACKY WHEELS. Een racespel dat in 
vele aspecten overeenkomt met WORLD 
RALLY FEVER. Is dit een beetje spiekwerk 
van Team 17 geweest misschien?! De gra- 
fische kwaliteiten van het programma kun- 
nen overigens op verschillende manieren 
aangepast worden. Zo kun je onder andere 
de op de achtergrond aanwezige 3D objec- 
ten uitzetten en de diepte van jouw zicht op 
de weg verbeteren. Dit alles uiteraard af- 
hankelijk van de kwaliteiten van jouw com- 
puter. 


Jammer genoeg is niet alles positief. 
WORLD RALLY FEVER zit vol met kleine 
foutjes. Het zijn geen ernstige errors of zo, 
maar vervelende dingen waarvan ik mij kan 
voorstellen dat mensen zich er aan erge- 
ren. Zo zijn er schrijffouten (er verschijnt 
b.v. NE YORK in plaats van NEW YORK op 
het beeldscherm) en foutjes in het beeld als 
plots verschijnende dikke witte strepen op 
je scherm. Verder is het mij ook een paar 
maal overkomen dat ik hopeloos met mijn 
karretje klem kwam te zitten. Dit gebeurde 
bijvoorbeeld een keer toen ik de bocht uit 
vloog en tegen een huis terecht kwam. Ik 
kon met geen mogelijkheid meer opzij, 
vooruit of achteruit rijden en kon niks an- 
ders doen dan mij uit de race terug te trek- 
ken. Toen was het niet zo'n ramp, maar stel 
je eens voor dat dit tijdens je laatste ronde 
in het eindlevel gebeurt! Dan sta je pas 
echt zuur te kijken. 

Gelukkig kom je bovenstaande dingen niet 
al te vaak tegen. Toch is en blijft het slordig 
dat het spel niet wat uitvoeriger is getest. 
De liefhebbers van dit soort humor/actie 
racespellen kan ik het spel zeker aanraden. 
Wanneer je al groot fan was van het spel 
WACKY WHEELS is WORLD RALLY FE- 
VER bijna een verplichting. Ook voor die- 
genen met een wat verouderde computer 
kan dit spel zeer aantrekkelijk zijn, want er 
is geen high-end machine nodig. 

WORLD RALLY FEVER is gewoon een 
leuk spelletje waar je lang plezier van kan 
hebben. : 


Rik Luiten. 
BEELD: 8 
GELUID: 7 


SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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Softwarehuis: American Softworks. 
Min. 80386DX/40Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen: 80486DX/33Mhz., 
8Mb., 2x speed CD-ROM drive, 
Soundblaster of compatibel en 
38Mb. ruimte op de harddisk. 


Inmiddels heb ik het genoegen gehad om 3 
verschillende vissimulatoren te mogen be- 
schrijven. Deze zijn door 3 verschillende 
softwarehuizen uitgebracht. Gone Fishing 
door Amtex, Trophy Bass door Sierra en 
degene die we nu gaan bespreken is van 
American Softworks. Dit spel heeft veel 
weg van Throphy Bass dat we beschreven 
hebben in Software Gids nr. 37. 


In het begin van de simulator komen we te- 
recht in The Lodge. In deze shop aangeko- 
men krijgen we een korte uitleg over wat 
we hier zoal kunnen doen. Als we gewoon 
maar wat willen gaan vissen en wat meren 
verkennen krijgen we een leenkoffer met 
een basisdeel van je hengeluitrusting. Er is 
een keuze uit 6 verschillende meren om te 
bevissen. Let wel, er zijn nog 2 verborgen 
meren die alleen via een password te be- 
naderen zijn. Dit password krijg je als je 
met het Tournament meedoet en je bijzon- 
der goed weet te plaatsen. 


Als we een gewone vistour gaan maken, 
bestaat de mogelijkheid om wat zaken naar 
je hand te zetten. Via een menu bepalen 
we het jaargetijde, de windsnelheid, wind- 
richting en de temperatuur. We maken een 
keuze uit de 6 meren en we staan buiten in 
ons motorbootje. Hier kunnen we nog wat 
inwerpoefeningen doen en als we het on- 
der de knie hebben gaan we al tuffend het 
meer op. Direct daarop krijgen we een vis- 
ser in beeld die ons een tip laat onthouden. 
Op het scherm verschijnt een deel van het 
meer vanuit vogelperspectief bekeken. Op- 
vallend is dat de omgeving er werkelijk 
schitterend uitziet. Bijzonder gedetailleerd, 
hetgeen komt door de hoge resolutie. Ons 
motorbootje staat nog rustig te wachten bij 
de steigers zodat we even de kans hebben 
om toe te lichten "wat" we zoal aan boord 
vinden. Het belangrijkste is wel de visvin- 
der. Dit stukje electronica laat ons zien hoe 
het er onder water uitziet en of er vis te vin- 
den is. Tijdens het varen met ons bootje 
constateren we duidelijke diepteverschillen 
op het display. En dan verschijnen er enke- 
le vissen. We stoppen de motoren en kun- 
nen gaan beginnen. Om nu niet alles weer 
te moeten herhalen gaan we de daadwer- 
kelijke vissituatie bekijken vanuit … 
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HET TOURNAMENT 


Dit is het echte werk. In de 
Shop kies je voor het Tourna- 
ment en kun je je naam inge- 
ven. Deze keer bepaal je hele- 
maal niets betreffende de 
weerssituatie. Het kan dus 
best zijn dat het enorm slecht 
weer is. Op het meer dat je 
gaat bevaren is dit duidelijk te 
zien en te horen. Zonder mate- 
riaal kunnen we niets vangen, dus onze 
geleende artikelen gaan terug naar de 
shop en je maakt gebruik van de $300.= 
startgeld om je bestand bij elkaar te kopen. 
Er is een ruime keuze in lures, snoeren, 
hengels en zelfs snellere en luxere motor- 
boten. Voor het geld dat je hebt kun je de 
motorboten rustig overslaan. Wees ver- 
standig met inkopen en maak niet alles ge- 
lijk op. Ik ga geen hints geven over wat je 
wel of niet moet kopen, anders maak ik het 
je iets te gemakkelijk. 

We beginnen de wedstrijd in de Junioren 
klasse. Er zijn 3 wedstrijden uit te spelen, 
waarbij je zeker moet proberen om in de 
eerste twee dagen het meeste gewicht 
naar binnen te slepen. Win je alle 3 de wed- 
strijden dan beur je $3000.= Ben je 2e dan 
krijg je $2000.=, enz. 


Laten eens een tour ondernemen en kijken 
wat er te beleven valt. We vertrekken met 
ons motorbootje om 7.30 uur en hopen wel 
binnen de toegestane vistijd weer bij de stij- 
gers te zijn, want als je dit niet lukt, vlieg je 
er echt uit. We kijken Reger op het mooi ge- 
detailleerde visgehiaff. Diepe en ondiepe 
plekken zijn goedkWaar te nemen via het 
blote oog, maar nog beter via de visvinder. 
Opeens zien we op de visvinder een paar 
vissen. We stoppen de motoren en klikken 
op het actie ikoon. Direct daarop volgt een 
beeldwisseling. Als je alles op de harddisk 
geïnstalleerd hebt, vindt deze omschake- 
ling direct plaats. Werk je meer vanuit je 
edrom, dan moet je wat geduld uitoefenen 
alvorens de zaak ingelezen is. We zien op 
het scherm een te bevissen deel water met 
een mooie achtergrond. Mocht het regenen 
dan zie je ook vette druppels naar beneden 
denderen op het water. Verder krijgen we 
een overzicht van waar de wind vandaan 
komt en hoe sterk deze is. Een ander in- 
strument laat ons zien of er op deze stek 
vis te vinden is. Natuurlijk zien we enkele 
jongens rondzemmen, want dat had de vis- 
vinder ons al verraden. In je hand houd je 
een wat slappe hengel, gereed om te voor- 
zien van een lure (kunstaas). Daarna hou- 
den we rekening met de windsnelheid en 
de afstand naar de overzijde. Het kan ge- 
beuren dat je er maar enkele meters vanaf 
zit. Het is natuurlijk zonde van je kunstaas 
om dit een enorme zwieper te geven om 
het dan direct al kwijt te raken. 


Je werpt in en je ziet je aas door de lucht 
zeilen om met een hoorbare plons in het 
water te verdwijnen. Direct daarop wisselt 
het scherm naar vogelperspectief direct bo- 
ven je blinker. In dit actiescherm vind je de 
belangrijkste metertjes voor het binnenha- 
len van je visbestand. Rechtsboven in het 
scherm vinden we de gegevens betreffen- 
de aasdiepte en de lengte van de lijn, die 
reeds uitgeworpen is. De lijnlengte is be- 
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slist niet oneindig. Indien je aas de 24 over- 
schrijdt ben je alles kwijt. Afhankelijk van de 
aaskeuze die je gemaakt hebt zie je duide- 
lijk of deze drijft of zinkt. De bodem is prima 
weergegeven en kan veranderen van 
steenachtig tot zanderig. Ook begroeiing, 
boomstammen en takken die op de bodem 
rondslingeren zijn niet te missen. 


De belangrijkste werkelementen zijn de 
“Line Tension" weergave en de “Drag”. 
Respectievelijk houden deze in: Lijn trek- 
kracht en slipinstelling. Deze twee meter- 
tjes werken precies samen. Stel je een 
zwaardere slip in, dan zie je meteen dat de 
trekkracht van je lijn gevaarlijk bij afknap- 
pen komt. Dit wordt aan je weergegeven 
via een knipperende rode balk. Je aas trek 
je langzaam of snel naar je toe. Je ziet een 
paar verschillende vissoorten voorbij schie- 
ten. Er zijn dunne, dikke, kleine en joekels 
die om je lure draaien. Op je line out indica- 
tor zie je dat je op 15feet staat. Nog 14 te 
gaan en je hebt je aas weer binnen. En dan 
laten we het maar gebeuren. Een joekel 
opent daadwerkelijk zijn bek en slurpt het 
aas naar binnen. Op dat moment begint de 
stress. Ten eerste vanwege een stuk mu- 
ziek bij de actie. Liever hadden we de slip 
van de molen horen janken, maar dat 
schijnt alleen nog maar doorgedrongen zijn 
bij de makers van “Gone Fishing". Als de 
vis gehapt heeft, wordt het spelen met de 
slip en het kritisch in de peiling houden van 
de lijn-uit lengte. Vanaf nu werk je alleen 
met de muis en is de instelling van je slip- 
kracht simpel aan te passen. De vis scheurt 
echt aan je snoer en springt behoorlijk het 
water uit. Op dit moment kunnen we weer 
omschakelen naar de situatie in de boot en 
zien dan hoe hoog de vis soms het water 
uit sjeest en wat voor moeite je hebt om de 
zaak te controleren. We springen even te- 
rug naar de vis himself en zien dat hij de lijn 
al tot 20ft van de molen getrokken heeft. Hij 
spartelt en scheurt duidelijk zichbaar. De 
slip wordt een tandje hoger gezet. De vis 
stopt met ronddraaien en wordt langzaam 
naar je toe getrokken. Je lijn is op 5ft bin- 
nengedraaid. Het lijkt wel of deze jongen 
het opgeeft, maar helaas het kan anders. 
Hij springt, vlak voordat we dachten hem 
aan boord te kunnen hijsen, het water uit. 
Razendsnel wordt de slip teruggezet tot ni- 
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hil. De trekkracht stond enorm te knippe- 
ren. Groot gevaar dus, want hij kon snel af- 
knappen. De lijn herstelt zich en de vis 
zwemt gewoon rechtuit omhoog richting de 
23ft. Bijzonder gevaarlijk dus, want met 
nog 1 voet te gaan breekt de lijn ook af. De 
slip wordt weer strakker gezet, en dan 
“LINE BROKEN". Afgelopen. Je hoort geen 
knappen van het snoer wat eigenlijk ook 
aanwezig had mogen zijn. De vis is weg en 
wij kunnen een nieuw aas uit de box vis- 
sen. We hebben er nog 6 over. Natuurlijk is 
het mij wel eens gelukt om grote vissen bin- 
nen te halen. Maar helaas telt niet alle vis 
mee. De enige soort die je "mag" vangen 
zijn de baarssoorten zoals de Small Mouth 
Bass. De Catfish, Sunfish en Crappye moet 
je allemaal weer terug doen. Je vraagt je af 
of je de vis die je moet vangen ook herken- 
nen kan. Antwoord: jawel! Op den duur 
weet je precies aan de grafische weergave 
wat voor vis er op je aas afkomt. Zo heb je 
de mogelijkheid om deze te ontwijken of als 


er te veel zijn een andere stek op te zoe- 
ken. 


De situatie rondom het vissen is gewoon- 
weg prima weergegeven. Alle bekende flui- 
tende, kwakende, tjilpende en klotsende 
geluiden zijn te beluisteren. Ook neerslag 
is niet te missen. Het opspatten van sprin- 
gende vissen ontgaat je niet. Vreemd toch 
dat men wel degelijk veel aandacht be- 
steedt aan de achtergrond-geluiden en niet 
aan de daadwerkelijke actie. Zoals ik al 
eerder gezegd heb, als we de molen horen 
slippen en de lijn horen knappen, wordt het 
allemaal veel realistischer. 


CONCLUSIE 


Grafisch ziet het er allemaal goed uit. De 
vissoorten zijn bijzonder goed te herken- 
nen en de bewegingen van de vis zijn soe- 
pel. Er is veel aandacht besteed aan het 
detail wat in de verschillende meren duide- 
lijk zichtbaar is. Het geluid bij de actie is 


matig, terwijl de omgevingsgeluiden het 
juist wel goed doen. De Tournament optie is 
goed gevonden en in de eerste 2 fases 
simpel te winnen. Daarna sta je je alleen 
maar te verbazen waarom de vis ineens 
niet meer toehappen wil. De documentatie 
is kort en bondig en geeft beslist niet veel 
prijs over het wel en wee van de vistech- 
niek. Het is ook leuker om er zelf achter te 
komen welk aas nu wel gepakt wordt en 
vooral waarom. Als simulator zit de zaak 
goed in elkaar en kan visfanaten onder ons 
best wel plezier opleveren. 


Henk Riemersma. 
BEELD: 9 
GELUID: 8 


SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


QUAKE (Shareware) 


Softwarehuis: id Software. 

Minimaal Pentium processor, min. 8Mb., 
DOS 5.0+ of Windows 95, VGA, harddisk, 
2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

Sound Blaster en compatibel. 

Aantal spelers: 1-16. 


16Mb. aanbevolen, onder Windows 95 
noodzakelijk. 

De shareware versie heeft 30Mb. op de 
harddisk nodig, de complete versie 80Mb. 
2 spelers kunnen spelen via een (nul)mo- 
dem, 2 of meer op een IPX netwerk. 


De minimum systeemeisen die iD voor dit 
spel eist, zijn niet gering. Een Pentium met 
8Mb. zou volgens hen een verplichting zijn. 
Het meest verbaasde het me dan ook dat ik 
op mijn Pentium met 16Mb. slechts in 
360x240 pixels kon draaien. Enkele tests 
op andere Pentium computers waren zeer 
verschillend. Soms was zelfs 1280x1024 
mogelijk, maar een 48Mb. machine met 
4Mb. videogeheugen wilde ook niet meer 
dan 360x240 prijsgeven. 

Op een 486DX2 draait QUAKE ook, maar 
dan wel in de lagere resoluties. Gezien de 
systeemeisen kunnen we niet garanderen 
dat dit zo blijft. Misschien dat ergens in een 
level toch een Pentium processor nodig is. 
Op een 486 machine speel je dus voor ei- 
gen risico. 

Maar eerlijk is eerlijk, zelfs in 360x240 ziet 
het spel er zeer goed uit, en al gelijk valt het 
grootste verschil met Doom op. Er is bedui- 
dend meer aandacht aan de omgeving van 
het spel besteed. Zo waaien boven je de 
wolken in verschillende lagen voorbij, ter- 
wijl het vuur van de braziers de ruimte on- 
heilspellend verlicht. Ook is er meer oog 
voor detail geweest bij het ontwerpen van 
QUAKE. Zo bewegen de zielen die aan de 
muren zijn vastgenageld en waar je ook 
bent hoor je onheilspellende geluiden die 
de sfeer enorm versterken. 


Al gelijk trok ik mijn geweer en liep voor- 
zichtig de eerste ruimte door tot ik erachter 
kwam dat deze er slechts is om de skill van 
het spel te selecteren. Men kan kiezen uit 
een Easy, Normal en Hard skill. Er is ook 
een Nightmare skill maar de doorgang hier- 
van is verstopt. Heeft men de skill gekozen 
dan komt men in een tweede ruimte waar- 
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uit men uit de vier hoofdstukken van Quake 
kan kiezen. In de shareware versie is al- 
leen deel 1 te bezoeken, dus al snel gaan 
we aan het werk. 


Zodra je in het spel komt krijg je te maken 
met vijanden en ook hier komen we veran- 
deringen tegen. De vijanden bestaan niet 
meer uit tekeningen, maar uit polygoon 
graphics. Dit zorgt er niet alleen voor dat de 
vijanden zich realistisch bewegen, maar 
ook dat ze er veel beter uitzien dan in 
Doom. We schieten ons een weg naar een 
lift en daar komen we met nog iets heel 
moois in aanraking: water. Het is mogelijk 
om in het water te springen en waar het wa- 
ter diep genoeg i n je onder water 
zwemmen. Dit zi r zeer goed uit en je 
moet niet vergeten om af en toe adem te 
halen (inclusief zeer realistische geluids- 
effecten). 

Ook is er weer een netwerk-optie in QUA- 
KE aanwezig, die nog meer lolligheden aan 
het licht brengt. Mensen die bekend zijn 
met Doom als netwerkspel weten dat de 
wapens van de andere spelers altijd het- 
zelfde eruit zien, of je nu met een raketwer- 
per of een pistooltje rondloopt. In Quake is 
dit veranderd. Als iemand nu met een bijl 
rondloopt zie je hem, of haar, inderdaad 
met dit wapen rondlopen. 


Een ander heel handig nieuwtje is het ge- 


WU-GAMEING PAUSES THE 
UU-GAMS ING UN2AUSE 
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bruik van de console. Dit is een soort ope- 
rating system van Quake. Door middel var 
het intikken van een aantal commando’: 
kan men het gebruik van Quake optimalise 
ren of controleren. Wil je bijvoorbeeld we 
ten of de resolutie waarin je draait optimae 
spelplezier geeft moet je in de console 
SHOWTURTLE 1 invoeren. Als je nu spee 
en de framerate van Quake daalt onder de 
10 frames per seconde, verschijnt er eer 
schildpadje in beeld. 


Tenslotte is het verhaal het minst belangrijk 
bij dit soort spellen. Ook in Quake is het 
verhaal slapjes. Er is een nieuw soort tele- 
porter ontworpen waardoor een object van 
de ene naar de andere plaats kan worden 
gezapt. Helaas heeft het creatuur Quake 
ervoor gezorgd dat creaturen van andere 
dimensies via deze teleporters de aarde 
onveilig maken. Aan jou de taak om Quake 
even onschadelijk te maken. Natuurlijk 
doen we dat, fluitje van een cent. 

Voor personen die graag verdwalen is dit 
spel een grotere crime dan Doom. De auto- 
mapping is afgeschaft. U leest het goed, 
geen kaart meer aanwezig. Wel krijgt men 
daarvoor in de plaats de gelegenheid om 
op te vragen hoeveel van de hoeveel mon- 
sters men al om zeep heeft geholpen in het 
desbetreffende level. Ook het aantal ge- 
vonden secret areas is zo op te vragen 
(beiden met de TAB toets). 


CONCLUSIE 


Zoals je kunt lezen was ik al over de share- 
ware versie zeer goed te spreken. En dan 
missen we nog enkele dingen zoals een 
soundtrack die alleen bij de complete ver- 
sie aanwezig is. Persoonlijk vind ik dit spel, 
ondanks de lage resolutie op een hoog- 
waardige computer, vergeleken met Doom 
2 een enorme verbetering, al ging het al- 
leen maar om de sfeer. Ik kan dan ook ie- 
dereen die van Doom of soortgelijke spelen 
houdt dit spel aanraden. Zodra QUAKE in 
de winkels ligt weet ik zeker dat er een 
exemplaar voor mij bij zit. 


Peter Zuidema. 
BEELD: 8 
GELUID: 


9 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
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Softwarehuis: Blue Byte. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 
95, VGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Sound Blaster en compati- 
bel. 

Aantal spelers: 1. 
Handleiding, schermteksten: 
Engels. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Eindelijk! Een echt RPG, waarvoor je geen 
moeilijke computerconfiguratie nodig hebt, 
dat alle elementen van vroegere en tegen- 
woordige rollenspellen in zich verenigt en 
dat bovendien heel goed oogt op het beeld- 
scherm. Dit verhaal sluit in feite naadloos 
aan op mijn recensie van Wizardry Gold op 
pagina 9. 

Deze evaluatie wordt geschreven aan de 
hand van een “final Beta version" van het 
uiteindelijke product. Over de handleiding 
kan ik dus geen oordeel vellen, maar Blue 
Byte U.K. was wel zo vriendelijk om mij te 
voorzien van een gedegen product infor- 
matie en een “Walk-Through" van het eer- 
ste gedeelte van het spel. Dit om te voorko- 
men dat Albion zou worden gerecenseerd 
door iemand, die geen verstand heeft van 
RPG's, hetgeen enkele Duitse tijdschriften 
volgens het begeleidende schrijven heb- 
ben geflikt. 

ALBION werd in Duitsland eind vorig jaar 
uitgebracht en nu kan de rest van de we- 
reld zich op de Engelse vertaling storten. In 
Amerika en Engeland zijn er nog maar wei- 
nig softwareproducenten over, die de moei- 
te nemen om een goed RPG op de markt te 
brengen. In Duitsland zijn ze er nog wel, 
vandaar dat "Danke!" 


ALBION begint als een grafisch science- 
fiction adventure: het verhaal speelt zich af 
in het jaar 2227, waar het ruimteschip “To- 
ronto” een ver van de aarde gelegen plane- 
tenstelsel bereikt op zoek naar grondstof- 
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fen. De derde planeet van dit 
stelsel is volgens de boordap- 
paratuur een kale woestenij en 
B Tom Driscoll wordt uitgestuurd 
B in een shuttle om samen met 
de wetenschapper Rainer de 
B oppervlakte van deze planeet 
te onderzoeken. Ze komen 
iets harder op het oppervlak 
Bl van Albion neer dan de bedoe- 
Bl ling was, dus moet het tweetal 
WB een andere manier bedenken 
gd om het contact met het moe- 
derschip te herstellen. Hier 
gaat het eigenlijke RPG van 
start. 
Je kunt geen eigen “party* samenstellen, 
maar Tom en Rainer zijn voorzien van de 
klassieke karaktereigenschappen 
Strength, Intelligence, Dexterity, Speed, 
Stamina en Luck. Magic Talent en Magic 
Resistance zijn voor deze mensen niet 
weggelegd, maar latere groepsleden be- 
schikken hier wel over. Verdere vaardighe- 
den zijn Close Combat en Long Range 
Combat (geef Rainer zo snel mogelijk een 
boog in zijn handen, want in lijf-aan-lijf ge- 
vechten stelt deze wetenschapper niet veel 
voor) met of zonder Critical Hit. lemand met 
talent voor Lockpicking krijgt uiteraard het 
gemakkelijkst kisten open. 
De “character sheet" is opgedeeld in drie 
schermen, want er kunnen ziektes opgelo- 
pen worden, die met spreuken en/of flesjes 
te genezen zijn. ledereen moet genoeg 
eten bij zich hebben, anders worden de Life 
Points en Magic Points niet aangevuld tij- 
dens het rusten. Tenslotte zijn er de onver- 
mijdelijke Experienge Points, maar ook 
Training Points. DeAfnventory is ruim ge- 
noeg om een hefeboel troep mee te ne- 
men, alleen moet de eigenaar wel de 
kracht hebben om het allemaal te kunnen 
sjouwen. Zo niet, dan kan de hele groep 
geen stap meer verzetten. 


ALBION is (tot nu toe) het enige role play- 
ing game voor de PC, waarin 3 grafische 
toepassingen worden gebruikt. Wie de 
boodschap negeert in het ruimteschip om 
snel naar de shuttle te komen, maakt in het 
begin al kennis met twee daarvan. Als Tom 
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door de kamers en andere ruimtes van de 
Toronto loopt, bekijk je alles van bovenaf, 
zoals bijvoorbeeld in Entomorph. Er is ech- 
ter ook een gedeelte van het ruimteschip, 
waarin de actie in 3D gepresenteerd wordt 
in een Doom- (of moet ik zeggen Quake-) 
achtige omgeving en je deze vanuit Tom's 
ogen ziet. 

Op de planeet zelf, die allesbehalve kaal en 
woest is, wordt de 2D view nog verder uit- 
vergroot als de groep door het landschap 
loopt, zodat je een beter overzicht hebt. De 
groepsleden worden daarbij in een “sliert” 
achter elkaar over het scherm getrokken 
met behulp van de muis of de cursortoet- 
sen, net als in de Ultima’s 6 en 7. Alleen is 
deze techniek binnen ALBION heel wat be- 
ter. 

De diverse presentaties zijn op een zeer 
listige wijze verwerkt, zodat je de verande- 
ringen nauwelijks in de gaten hebt. 


De planeet Albion bestaat uit 4 eilanden, 
bewoond door verschillende rassen. Op 
het eerste eiland worden Tom en Rainer 
gered door de Iskai, zeer intelligente we- 
zens met het uiterlijk van katachtige men- 
sen of zo je wilt mensachtige katten. Via 
uitvoerige conversaties d.m.v. tekstmenu's 
(spraak komt tijdens het spel niet voor) leer 
je ontzettend veel over de cultuur van deze 
wezens, waarbij mij als kattenliefhebber 
opviel dat de programmeurs zeer veel over 
deze dieren weten. 

In ALBION moet er eens niet een speur- 
tocht gehouden worden naar de een of an- 
dere booswicht om deze aan het eind te 
verslaan. Elk eiland kent zijn eigen proble- 
men en bij de Iskai moeten Tom en Rainer 
een moordzaak oplossen. De groep wordt 
daartoe versterkt met Drirr, een sterke war- 
rior. Zo'n Iskai heeft het voordeel dat je 
hem twee wapens tegelijk kunt laten ge- 
bruiken, één in zijn klauw en één in zijn 
staart. Maak je hem leider van de groep in 
een dungeon, dan geeft een toorts ineens 
twee keer zoveel licht. Drirr is dus een 
bruikbare aanvulling en het wordt nog leu- 
ker als de moord opgelost is, want dan 
krijgt de groep versterking in de persoon 
van Sira, een Iskai magiër. 
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ALBION is absoluut ongeschikt voor spe- 
lers, die een dergelijk spel liefst in een 
avondje uit willen spelen. Op dit punt kun je 


besluiten de boot te nemen naar het vol- : 


gende eiland (zoals ik in eerste instantie 


had gedaan), maar dat raad ik je ten sterk- | 


ste af. Tom, Rainer en Drirr zijn weliswaar 
iets ervarener en als je ze hebt laten trai- 
nen bij de plaatselijke leraar kunnen ze ook 
wat beter met hun wapens overweg, maar 
Sira is nog een zeer zielig tovenaartje met 
slechts 3 spreuken. Ze kan in de leer bij het 
Magiërs Gilde, mits je haar meeneemt naar 
de wildernis om de wildstand van het eiland 
eens flink uit te dunnen. Als de groep een- 
maal de overtocht naar het volgende eiland 
achter de rug heeft, is er namelijk geen weg 
meer terug. 


Spaar dus flink wat goud op, verkoop die | 


Big Battle Axe voor grof geld (Tom is toch 
niet sterk genoeg om het ding rond te 
zwaaien), train, koop voorraden en zorg dat 
de Iskai goed bewapend en beschermd 
zijn. De mensen komen later wel aan de 
beurt. 


Ook de gevechten doen oude RPG tijden 
herleven: op een veld verdeeld in 6 x 5 hok- 


jes staan de groep en de tegenstanders te- 


genover elkaar en wordt er in rondes ge- | 


vochten. Doet denken aan de Krynn serie 
van SSI uit een grijs verleden of wat recen- 
ter de Realms of Arkania (Schwarze Auge) 
serie. Bij elke ronde worden d.m.v. de rech- 
ter- en linkermuisknop commando's gege- 
ven en de uitkomsten van de handelingen 
worden in een tekstmenu getoond. Deze 
teksten kunnen in het optiemenu versneld 
of vertraagd worden, want op een Pentium 
scheuren ze werkelijk over het scherm en 
zijn ze niet te lezen. Behendigheid komt er 
niet aan te pas, wel wat strategisch inzicht 
en een sluwe inzet van magische spreu- 
ken. 


Als Sira lekker in de spreuken zit en ieder- 
een met één klap een vijand kan verslaan, 
wordt het tijd de oversteek te wagen om in 
een totaal andere cultuur terecht te komen. 
Hoe ze het voor elkaar hebben gekregen 
weet niemand, maar in het jaar 400 hebben 
de Kelten zich vanuit Engeland gevestigd 
op Albion. De groep wordt hier aangevuld 
met Mellthas, een doofstomme druïde en 
met hem erbij worden de gevechten een 
stuk aantrekkelijker, want nu kunnen er 
vuurballen over het scherm geknald wor- 
den. Het vijftal krijgt de opdracht een zeke- 
re Bero te zoeken, die in het verboden deel 
van het druïdenverblijf is afgedaald om ma- 
gische voorwerpen te zoeken. De dunge- 
ons op het vorige eiland waren nog vrij 
makkelijk, maar deze kan zich meten met 
die uit bijvoorbeeld Stonekeep en Eye of 
the Beholder. Vuurballen uit de muren, ver- 
borgen knoppen, drukplaten en sterke te- 


genstanders. Toen ik hier de eerste keer te- | 


genover een paar knapen van "Animals" « 
kwam te staan, die met één dreun elk ; 
groepslid tegen de vlakte sloegen, heb ik ; 


mentale spreuken werken, zijn geduchte 
vijanden. 
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Als Bero eindelijk gevonden is, begint hij 
ook nog te zeuren QX&r een bepaald amu- 
let, waarvan hij hét ?o jammer vindt dat het 
niet gevonden is en als speler vraag je je 
dan af of dat nog ergens beneden verstopt 
zit. Ik heb het niet gevonden (wel een “po- 
wer amulet”, dat ook niet mis is) en ik vraag 
me af of ik nou net zo gek ben als Bero om 
een hele avond naar dat ding te lopen zoe- 
ken. Nou ja, het leverde wel een berg goud- 
stukken op en daar kun je nooit genoeg van 
hebben. 


Intussen is er een telepatische romance 
opgebloeid tussen ons katmeisje en de 
zwijgzame druïde, die nu aan de beurt is 
om bij zijn eigen gilde een rits spreuken te 
leren. 

Na het inslaan van de nodige voorraden 
kan de reis aanvaard worden naar het der- 
de eiland. De groep komt hier terecht in 
een grote havenstad, waar opnieuw de no- 
dige informatie ingewonnen moet worden 
omtrent de landingsplaats van de Toronto. 
Hier ben ik na een week intensief spelen 
gebleven, dus ik heb het idee dat het nog 
wel even duurt eer het ruimteschip gevon- 
den wordt. Elk eiland is een graadje moeilij- 
ker dan het vorige; in elke stad of dorp zijn 
andere wapens en beschermende kleding 
te koop, zodat je heel uitgekiend te werk 
moet gaan. 


Uitstekend RPG! Roept herinneringen op 


maar gauw een SAVE-file van het vorige ei- ‚ aan de oude titels in dit genre, maar heeft 


land teruggepakt. Ook de "Fears" die met | toch ook eigentijdse elementen. En over 


sfeer gesproken: Quake wordt zo geroemd 
vanwege de contrasten van licht en donker, 
maar als je in Albion door een stad loopt en 
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de avond valt, ziet het er toch erg leuk uit 
met verlichte ramen en de lantaarns aan. 
Net als in Arena - The Elder Scrolls, maar 
ook weer veel mooier. 

De bediening is zeer gebruiksvriendelijk: er 
kan gebruikt gemaakt worden van zowel 
cursortoetsen als muis om de groep voort 
te bewegen en via een samenspel van lin- 
ker- en rechtermuisknop worden zaken be- 
keken, opgepakt, gemanipuleerd, etc. Dit 
alles met een haast ongekende soepel- 
heid. 

Ook over de muziek niets dan lof. Heel af- 
wisselend; in de stad van de Iskai klinkt er 
een lekker jazzy deuntje op de achter- 
grond, terwijl bij de Druïden muziek in Mid- 
deleeuwse stijl gespeeld wordt. In de dun- 
geons is er haast geen muziek, maar wel 
griezelige achtergrondgeluiden. Het volu- 
me van de muziek en de geluidseffecten 
kan afzonderlijk ingesteld worden. 

Het allerleukste vind ik persoonlijk het "ma- 
nagen" van de groep, dat veel meer in- 
houdt dan bij andere RPG's en dat echt vol- 
doet aan de regels van de oorspronkelijke 
“pen en papier" spellen. 

ALBION is geschikt voor zowel beginners 
als gevorderden en ik raad vooral de lief- 
hebbers van dit genre aan om dit spel te 
kopen. Het zou (samen met Shadows over 
Riva) wel eens één der laatste RPG's in 
deze stijl kunnen zijn. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Blue Byte U.K. 
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BIG RED RACING 


Softwarehuis: Big Red Software. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 8Mb., 
MS-DOS 5.0+ of Windows 95, 
SVGA, harddisk, 2x speed CD- 
ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

Sound Blaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1-6. 
Handleiding, schermteksten en 
spraak in het Engels. 

Richtprijs: FL. 79,95 


Voor weergave in SVGA is een Pentium pro- 
cessor noodzakelijk. 

2 spelers kunnen rijden in ’split-screen’ of 
via een (nul)modem. Meerdere spelers via 
een IPX compatibel netwerk. 


BIG RED RACING is een racespel dat je 
puur voor de lol moet aanschaffen. Je kunt 
rijden in auto’s door diverse landschappen 
en steden, met bootjes de Everglades op, 
op de maan racen met maankarretjes, vlie- 
gen met helicopters, de koude streken in 
met sneeuwschuivers en noem maar op. 
Het spel heeft 18 verschillende voer- vlieg- 
en vaartuigen en 24 ‘circuits’. Er zijn ver- 
schillende views. Je kunt kiezen uit 'cock- 
pit-view’ met een helicopter achter het 
voertuig vliegen, diverse on-board came- 
ra's selecteren of racen, terwijl je kijkt via 
camera's langs de baan. Dit "baan" moet je 


FIRE FIGHT 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. Pentium/60Mhz., min. 8Mb., 
Windows 95, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Windows 95 compatibele geluids- 
kaart. 

Aantal spelers: 1-4. 

Handleiding: Frans, Duits, Engels. 
Schermteksten, spraak: Engels. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen: Pentium 90. 
Op de harddisk is 35Mb. ruimte nodig. 

2 spelers kunnen spelen via een modem, 2 
t/m 4 via een netwerk. 


Voor de diverse spelcomputers zijn heel 
wat schietspellen gemaakt, waarbij met 
een ‘vliegtuig’ tegen een scrollende achter- 
grond geschoten moet worden op andere 
vliegtuigen en op kanonnen of raketwer- 
pers langs de randen. Verder moet je bij 
deze spellen bonussen oppikken voor be- 
tere wapens, meer vermogen of betere 
schilden. Bij deze spellen moet je ook altijd 
op zoek naar geheime ruimtes of verbor- 
gen doorgangen. Op de PC zijn deze spel- 
len wat dunner gezaaid, maar Prototype, 
Raptor, Galactix en Kiloblaster kan ik me 
nog wel herinnneren. 

Nu is er Fire Fight, dat echter geheel 3-D is 
uitgevoerd. We vliegen niet langer horizon- 


\ / 


Fon Winpows” 95 


y 


ennn nmEmmEmEmaniet alte letterlijk nemen. 


Meestal ligt de route in ruig 
terrein met veel obstakels, 
kuilen en heuvels. Op de 
maan zweef je meer dan dat 
B je rijdt en de routes in de 
nj sneeuw in Rusland of de 
‚{ Everglades zijn ook niet echt 
duidelijk afgebakend. 


Al met al dikke pret, veel 
sensationele crashes en een 


Om Meye (ar zp in SON png 


emmen rr m z hoop onzin. Alles wordt ge- 


presenteerd in “MTV-style" 
wat nieuw Engels is voor rommelig. 
Hou je van racen, maar niet met simulators 
als Grand Prix 2 of Nascar, dan kan ik dit 
aanbevelen. Gewoon heel erg leuk, origi- 
neel en veel afwisseling! 


Alfred. 


j taal of vertikaal, maar boven 
B een landschap waar we alle 
R 1 kanten wijkunnen en dat dus 
B in alleichtingen scrollt. In- 
r hougêlijk is het spel echter 
gelijk. Vernietig de vijandelij- 
ke toestellen en gebouwen, 
B pik de bonussen op, zoek de 
verborgen ruimtes en ontdek 
8 geheime doorgangen. 


De doos belooft schitterende 
beelden en fantastisch ge- 
luid, maar dat is iets overdre- 
ven. De beelden zijn gewoon 
goed, ook in VGA. Muziek en geluids- 
effecten zijn prima, maar weinig gevari- 
eerd. Er is regelmatig spraak in de vorm 
van het radiocontact dat je met de basis 
hebt. Spraak en geluidseffecten zijn het 
best op een 16-bits geluidskaart. 

Jammer dat het spel voor Windows 95 ge- 


ela 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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maakt is, want nu is het alleen geschikt 
voor Pentium processors en met een Pen- 
tium 60 kun je slechts goed in VGA spelen. 


Er zijn 20 missies en 2 speciale spellen 
voor meerdere spelers. De tegenstanders 
hebben 4 verschillende vliegtuigen en een 
heel arsenaal aan kanonnen. Er zijn 5 bo- 
nussen om je toestel op te peppen of uit te 
breiden. De missies zijn nergens echt 
moeilijk, maar het zoeken naar de extraat- 
jes houd je toch lang bezig. Het spel is best 
aardig, maar weinig origineel. Het grootste 
nadeel is echter het ontbreken van afwisse- 
ling. Van de 20 missies zijn er 16 vrijwel ge- 
lijk. 

Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


JJ 0 1 00 


l.Motion/Infogrames heeft het programma KNIGHT'S CHASE uitgebracht. Dit is niets meer dan het (overigens uitstekende) spel 
TIME GATE, dat door ons in Software Gids nr. 37 is gerecenseerd. Knight's Chase was toen de subtitel van Time Gate ("Le Secret 


du Tempelier" was de oorspronkelijke titel), maar in de nieuwe verpakking is het spel dus met deze subtitel als productnaam uitge- 
bracht. Gewijzigd is de prijs: toen FL. 119,=, nu FL. 99,=. Pas dus op als je Time Gate al (gespeeld) hebt. 
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Oplossing Woodruff and the Schnibble of Azimuth 


Praat met iedereen die je tegenkomt 
tot je niets wijzer meer wordt. Ga soms 
ook terug en praat opnieuw. Klik op al- 
les waar tekst oplicht, ook als je weet 


dat het geen item oplevert. Doe dit al- 


les consequent. 


Bridge: 
Til de kist bij de bedelaar op, schop de 
noot opzij, raap de noot op, gooi de noot 


naar de bedelaar en pak de laars die hij te- ; 


ruggooit. 


Azimuth’s house: 

Pak de knoop op, gooi de laars naar de 
laars op het dak, trek beide laarzen aan 
(=foto). 


Speelgoedwinkel: 
Schop tegen het blikje, pak de boon, pak 
het blikje. 


Droevige boozook: 

Ruil bij de vrouw de foto om voor het arti- 
kel. 

Bridge: 

Pak de noot bij de bedelaar op. 


Wino'’s bar: 


Pak hier de kop koffie, pak de flesopener , 
uit de achterzak van de ober, van de bar- 
owner krijg je de A-steen, geef het artikel | 


aan de bar-owner, bekijk de poster, praat 
met Sebastian tot je bij de titelrol komt, pak 
hier de kwast. 

Wino'’s alley: 

Geef de kop koffie aan de wino (=weather- 
watch), pak veren uit de zak, doop de 
kwast in de teer. 


Droevige boozook: 


Stop de A-steen in de A-steen (=tobozon) . 


met canal meteo channel code. 


Brotoflatron plein: 

Bekijk de advertentie (=recruitment code), 
probeer de plastic vinger te pakken en loop 
de winkel in. 


Dierenwinkel: 

Stop de noot in het wiel, ga even naar het 
plein en pak bij de eigenaar de plastic vin- 
ger (lukt nu wel), ga bij Jeff staan, schilder 
een bikini op de poster bij Jeff, steek de ve- 
ren in Jeff's “achterzijde”, plaats de 2 re- 
flectors zodanig dat wanneer je op de 
switch drukt er een neus verschijnt, stop 


de plastic vinger in de neus, je kunt nu ; 


naar rechts. 


Red light district: 
Van de vrouw krijg je de throne room code, 
flipper met de flipperkast tot Woodruff de 


kast vermorzelt, pak het muntje, ga nu flink : 
wat gokken tot je een aantal muntjes hebt : 


verzameld (dit kan op de fruitautomaat in 


het red light district, met balletje balletje in 


de virtual tower en bij het rood-zwart gok- 
spel in de clandestine game room). 


Virtual trip tower: 

Geef de makers te kennen dat de grote 
meteoriet in de weg ligt, m.a.w. klik erop en 
de weg is vrij. 
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‚ Bigwig plein: 

| Bekijk beide posters (=heart to bodychan- 
nel code), activeer deze code (=heart to 
bodynumber code), activeer deze laatste 
code, klik op de scrollingpijltjes van de to- 
‚ bozon en je hebt de Coh Cottnumber code. 
‚ Pak de shirt front van de robot, loop het 
winkeltje 2x in en je krijgt een brilletje en 
plastic kin, klik op de stain en raap daarna 
de vuilniszak op. 


Fabriek ingang: 
Pak de krant van de vuilnisbelt, ga op het 
bankje zitten. 


Woodruff doet niets meer. Klik op Woodruff 
‚ tot hij tranen laat en Klik dan net zo lang op 
de deurbel tot het kleine ventje Woodruff 
een bericht geeft (= Azimuthchannel code), 
activeer deze code, zet de vuilniszak niet 
op de vuilnishoop. 


Boozook tempel ingang: 
Praat met de tempelbewaker tot je weet 
wat je moet doen. 


Waterless fountain: 

‚ Geef de talent wiseman een muntje en je 
‚ krijgt de hoed, praat met de talent wiseman 
en je krijgt de talent wiseman code, verken 
ook de boel bij de hardwerkende boozook 
onderin. 


Administration center: 

‚ Met tobozon/weatherwatch laat je een me- 
teoriet inslaan. Dit luktde eerste keer niet 
omdat een verle kruis verschuift. 
Laat opnieuw eert meteoriet inslaan (ge- 


bruik wel eerst tobozon/weatherwatch) en 
pak nu de meteoriet. 


Virtual trip tower: 


een noot, ga naar de lift en de brandkast is 
weg, geef de agency owner wat muntjes 
en stap in de virtual trips seat. In het spel 
waar je belandt gebeurt voorlopig nog niets 
van belang. 


‚ Wino’s alley: 
‚ Pak opnieuw wat veren, doop de noot in de 
teer. 


Administration center: 

Met tobozon/weatherwatch opnieuw een 
meteoriet laten inslaan, maar zet wel de 
geteerde noot op het kruis. De noot wordt 
verpulverd. Pak de verpulverde noot. 


Brotoflatron plein: 

Maak bij de blotoflatron een foto (je kunt er 
4 maken voorlopig, één zonder iets, één 
met shirt front, één met shirtfront en brille- 
tje en één met shirtfront, brilletje, plastic kin 
en teerkwast op je hoofd). 


Boozook tempel ingang: 
Geef de restant noot aan de tempelbewa- 
ker. 


Tempel level 1: 


| lees het briefje van de time wiseman 
(zcouncil chamber code). 
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‚ Pak de gasoline container en de deksel; | 


Tempel level 2: 

Je ontmoet de word wiseman die zijn basic 
syllable kwijt is, open het huisje van de ta- 
lent wiseman met de code en praat met het 
vrouwtje, ook de council chamber ga je 
binnen om de time wiseman te ontmoeten 
(vanaf nu telkens wanneer het je lukt om 
een wiseman erbij te krijgen hier terug voor 
info). 


Tempel level 3: 


‚ Lees het briefje van de strength wiseman, 


ga de throne room binnen met de code, 
pak het lijstje met boozookformules en be- 
studeer dit goed, pak de kauwgum, lees 
het menu (=taste wiseman code), je merkt 
ook op dat je tevens in het bezit bent geko- 
men van de word wiseman code. Geef de 
flesopener aan de koning en je krijgt van 
hem de leading syllable en een sleutelring. 
Open het huisje van de word wiseman en 
geef het huisdiertje de boon, je hebt de ba- 
sic syllable gekregen, maak nu de memory 
formule. 


Boozook tempel ingang: 
Gebruik de basic syllable op de word wise- 
man (=health en fertility wiseman codes). 


Tempel level 1: 

Bezoek de taste wiseman, ga het huisje 
van de health wiseman binnen en lees be- 
richt. 


Tempel level 2: 
Bezoek het huisje van de fertility wiseman. 


Virtual trip tower: 
Geef de owner wederom muntjes en stap 
in de virtual trips seat. Je ontmoet de 


‚ health wiseman (=healing syllable), maak 


De man in de lift is verdwenen. Geef de | de diagnosis formule. 


meteoriet aan de agency owner en je krijgt | 


Red light district: 

Met de tobozon/weatherwatch laat je het 
hier regenen. Zet je hoed op het kruis, pak 
de met water gevulde hoed. 


Wino’s alley: 
Gebruik de memory formule op de wino, 
geef de identity foto aan de wino en je krijgt 
rummy rules. 


Experimentation lab: 
Ingang rooster bij gevangenis: pak het 
zaadje. 


Home of happiness: 
Om er weer uit te geraken sla je de nurse 
k.o. en haal je de lever om. 


Fan platform: 
Use gasoline on tank, push switch, stap in 
de ventilator. 


Censors: 

Gooi de vuilniszak in de brander, laat Jeff 
de deur openen, ga naar binnen en geef 
de voorzitter de knoop, stop de 3 banden 
in de video-recorder (=artistic syllable). 


Administration center: 
Gebruik de memory formule op de bureau- 
craat (=formulier). 


Waterless fountain: 
Gebruik de artistic syllable op de talent wi- 
seman, stop het zaadje in de fontein, giet 
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water uit de water hat in de fountain, pak 
de schnaplure spice. 


Dierenwinkel: 

Plak met de kauwgum de hose dicht, gooi 
water in het reservoir (=time syllable). Pak 
de kauwgum weer op, maak de past for- 
mule. 


Tempel level 1: 
Geef de taste wiseman de maahishd spi- 
ce en je krijgt bouzouioli. 


Tempel level 2: 

Gebruik de time syllable op de time wise- 
man (zadvice syllable), maak de happi- 
ness formule. 


Slammer’s dead-end: 
Geef de jailguard het gevraagde formulier. 


Prison’s courtyard: 

Pak de poetslap, veeg het raam schoon. 
Er verschijnt een robot. Ga kaarten met de 
cipiers, loop naarhet toilet en geef de ro- 
bot de rummyrules. 


Home of happiness: 
Gebruik de happinessformule op de weirdo 
(=green syllable). 


Experimentation lab: 

Maak de growthformule, gebruik de 
growthformule op de professor, gebruik de 
green syllable op de fertility wiseman. 


Memorial: 
Gebruik de pastformule op het standbeeld. 


Peace plaza: 

Klik op de overturned jar, schuif links de 
rots opzij. Uit de helmet pak je de vis, pak 
de corn ear, stop de vis in de armor of the 
commander, laat de stervende boozook de 
keyring zien (=king’s chest code + horn), 
blaas op de horn, de stem die je hoort komt 
vanonder de rock rechts, pak de trident, 
duw de rock opzij, use trident on rock en 
herhaal dat tot je de voeten van het slacht- 
offer er onderuit ziet steken, trek aan de 
voeten en babbel. 


Memorial: 
Pak de versteende vis uit de armor of the 
commander. 


Slammer’s dead-end: 

Druk de versteende vis in de vis (=trans- 
portozon), pak de shell (luister goed) =auri- 
cular control, pak de stone arm. 


Throne room: 

Open de safe met de code (=energy sylla- 
ble), maak de strength formule, gebruik de 
energy syllable op de strength wiseman. 


Council chambers: 

Hier volgt nu een lang gesprek. Zet de can 
op de tafel (=schprotznog), pak de 
schprotznog. 


Stair’s street: 
Gebruik de strengthformule op het raam 
(=vlieger). 


Brotoflatron plein: 

Maak een perfecte foto = shirt, bril, kin, 
teerkwast, corn ear gebruiken op Woodruff 
in deze volgorde. 


Administration center: 
Bij de graffiti rechts staat de master, klik op 
de graffiti (=nasal control), gebruik de 
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strengthformule op de bureaucraat (=brea- 
thing certificate). 


Prison’s central tower: 

M.b.v. tobozon/weatherwatch laat je het 
hier waaien, leg de vlieger op het kruis om 
hoger te geraken, praat met de gevangene 
en er verschijnt een trap. Gebruik de ste- 
nen arm op het touw (=grabber), gebruik 
de grabber op de linker gargoyle, de mas- 
ter verschijnt (=facial control). 


Ingang fabriek: 

Activeer de tobozon en stop het breathing 
certificate en de perfecte foto in de drive 
(z=employment certificate), geef het em- 
ployment certificate aan de guard. 


Fabriek: 

Dit is een lastig stuk en het heeft flink wat 
tijd gekost de bedoeling te doorgronden. 
Spreek eerst met de opzichter: je moet dus 
naar de lopende band om hoeden of in te 
pakken of te vernietigen. 

Pak een hoed, klik hoed op spiegel, is de 
hoed niet correct (hoor je aan het muziek- 
je) dan gooi je hem in de reject bin. Is de 
hoed correct dan klik je op de switch, klik 
op crate, stop hoed in crate en loop dan 
naar links. Als je goed kijkt zie je een wit 
streepje tussen 2 machines. Daar moet je 
op gaan staan waardoor de doos naar de 
inpakmachine “vliegt. Sta je niet goed dan 
kun je weer van voor af aan beginnen met 
een mopperende opzichter, gaat het goed 
klik dan direct op de knoop bovenop de 
doos. Ben je zo een tijd bezig klik dan eens 
op de opzichter en als ook dat goed gaat 
beland je in een isoleercel. 


isoleercel: NS 

Blijf constant op Wodruff klikken, pak de 
ketting, sla met de ketting links op de muur, 
haal de schroef uit de muur en gebruik 
deze op het slot van de deur. Je belandt nu 
bij de weirdo: gebruik de schroef links op 
de haak, klik op de kast en je hebt alle 
spullen terug. Praat met de ordinary weirdo 
(=taxcollection number code). Activeer 
deze code en je zult bevrijd worden van je 
dwangbuis. Bij mij was ineens de transpor- 
tozon uit mijn menu verdwenen, loop je 
naar rechts dan krijg je ook deze terug… 
vreemd! 


Wino’s alley: 

Eindelijk snap je de bedoeling van de 
switch bij de bar-ingang, doe je het licht 
(links onder boog) uit, dan verschijnt hier 
de master. Praat met hem voor de hair 
control. 


Place of the fountain: 

Activeer Coh Cott number code meerdere 
malen tot uiteindelijk de verbinding wordt 
verbroken (=reception room code). In de 
werkplaats beneden zet je de tobozon aan, 
de master verschijnt en je krijgt de ocular 
control en de levitation. 


Fan’s platform: 
Gebruik de levitation op de ventilator. 


Aristocrat’s terrace: 

Stop de shell in de imprint of the statue 
(=intuitive syllable), maak de insightformu- 
le. Op het bord toets je de reception room 
code in, het oog van de doorman ver- 
schijnt. 
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Prison central tower: 

Gebruik de grabber op de rechter gargoy- 
le, gebruik de insightformule op de wall, 
meet Azimuth en luister goed naar wat hij 
te vertellen heeft. Je krijgt van hem de vi- 
blefrotzer. 


Virtual trip tower: 

Gebruik de insightformule op de balletje 
balletje speelbaas, je ziet een oog omlaag 
vallen (dit haal je op in Stair's street). 


Aristocratic terrace: 
Geef het oog aan de doorman. 


Eye party: 

Gebruik de diagnosisformule op Coh Cott. 
Je moet dus een antidote gaan halen (klik 
in experimentation lab op de testtubes = 
antidote), gooi de antidote in het glas van 
Coh Cott, gebruik de happinessspreuk op 
Coh Cott, praat in haar kamer uitgebreid 
en maak kennis met een aardig hondje. 


Ingang fabriek: 
Van de leader of the followers krijg je de 
mantra. 


Bigwig plein: 
Gebruik de mantra op de microphone. 


Schnibble secte: 

Ook hier weer een lastig stuk, het draait 
erom de bedoeling te doorgronden en je 
moet daarom het nu volgende ook exact 
zo uitvoeren. Praat met hogepriester, ga 
op de ronde schijf staan en wacht tot je 
aan de beurt bent, klik dan de mantra op 
de ronde schijf, blijf dit laatste herhalen tot 
de secte gaat mediteren, klik computer, klik 
hogepriester, gooi munt in offerblok, klik 
computer, klik hogepriester, gooi munt in 
offerblok, klik computer, klik hogepriester, 
klik computer, gooi munt in offerblok, klik 
computer = de code van de gongs (luister 
goed). Klik nu in je inventory op levitation 
en Woodruff gaat vanzelf zweven boven de 
ronde schijf. Loop nu naar de initiation 
chamber en je krijgt van Woodruff een 
waarschuwing, ga hier dus niet binnen 
(=game over), sla op de gongs volgens de 
computercode, de secte sluit de ogen en jij 
pakt de cd-rom. 

Bigwig: 

Wees voorzichtig, iets verkeerd doen = 
game over. Gebruik de growthformule op 
de plant bij Coh Cott, klik op het force field 
om de master voor het laatst te ontmoeten, 
gebruik de levitation op het force field, ge- 
bruik de deksel op Bigwig om zijn kogels te 
ontwijken, stop de cd-rom in het slot van 
de VCR, gebruik de viblefrotzer op de nu 
gehypnotiseerde Bigwig (=beest). Klik op 
Bigwig’s clothes (=magnetic card), haal de 
switch om, klik op beest en als hij bezit van 
je genomen heeft, eet dan de bouzouioli 
op. Hang de schprotznog aan de haak, 
plak het gaatje dicht met de kauwgum, klik 
op slot links. Als het beest weer bezit van 
je tracht te nemen klik dan op de lever van 
de schprotznog en stop de magnetic card 
in het slot. 


THE END. 
Peter Postma. 
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Ripley’s Believe it or not: The riddle of Master Lu. 


Algemeen: Vergeet niet op elke (nieuwe) locatie al- 
les te onderzoeken (inclusief items in je inventory) en 
praat met iedereen. 


New York: Use handlestick, take turtletreats uit dra- 
wer onder terrarium, use post marked envelop =Selt- 
sam's letter. Je verstuurt een radiogram en boekt 
passage to Peking. Vergeet niet af en toe eens terug 
te keren naar New York. Hoe meer schetsen je maakt 
met je journal, hoe meer cartoons vervangen worden 
door Ripley's cartoons. Verstuurde voorwerpen van- 
af een post express komen in de display case. 


Peking: In de post express koop je plaatselijk geld, 
bij de gatekeeper use journal voor je eerste schets, 
geef de peasant some yuan, look at helm in hands of 
old lady en praat met haar, geef Ripley's foto aan old 
lady en je krijgt helm. Ga naar de achterzijde van de 
smidse, take wheel, take 7 spokes, look at junkpile 
=rebus amulet, geef de peasant daar weer wat yuan, 
je krijgt amulet. Terug naar de old lady en leg de helm 
op de awning achter haar waardoor je geen last 
meer hebt van de peasant. Gebruik de 7 spokes op 
de alley wall rechts van de gatekeeper. Van Mei Ling 
krijg je een pass (door deze later aan de gatekeeper 
te tonen kun je terugkeren in de hall of classics). 
Take silver butterfly (bij de uitgang), use journal voor 
een volgende schets, take mallet, use mallet on 
gong. Terug bij de post express krijg je de message 
log en kun je butterfly en amulet naar New York stu- 
ren. 


Danzig: Buy marks, go through gate, use journal on 
locatie sundial, use journal on locatie graves links en 
graves rechts. Take stepladder, use it on tomb, klim 
op stepladder, open grate, look grate, zet de steplad- 
der terug. Tegen betaling kun je van Wolf info krijgen. 
In de sittingroom look sofa en take German bankno- 
te. In de billiardroom open writing desk, open writing 
desk drawer, take envelop en keys, use envelop 
=stamp, take billiardball, open met keys gamescabi- 
net, open cabinet, open met keys de drawer en look: 
a card is missing, card hangt links van schilderij, use 
spade of ace =switch, use switch, look smoking 
hatch, open lid of cigarbox, take cigar, use cigar =ci- 
garband, open vent, gooi billiardball in ronde hole, 
use billiardtable en daal af. Terug kan niet meer. 


Danzig laboratorium: Verzamel eerst alles wat los 
zit en in de drawer ligt: rubberplug, gardenhose, sur- 
gicaltube, pumpgrips, faucetpipe, periodictabel, le- 
verkey, faucethandle en pumprod. 


Hoe krijg je de emerald uit de fles? Use rubberplug 
on jar, pumprod on pump, pumpgrips on pump, 
handle on airvalve, surgicaltube on nozzles, leverkey 
on tablepivot, tablecard on jar, use airvalve/handle, 
use pump, use airvalve/handle, use cork/emerald 
=cork, use journal on emerald en verzamel tenslotte 
alle voorwerpen. 


Hoe kom ik weer buiten? Combineer pumprod en le- 
verkey, use leverkey/pumprod on bracket, use eme- 
rald on iron support, take glassjar, use glassjar on le- 
verkey, use cork on glassjar, use rubberplug on 
glassjar, use pumpgrips on glassjar, combineer gar- 
denhose met surgicaltube met faucetpipe en plaats 
de pipe/hose/tube op de faucetstem, use handle on 
faucetstem, use faucetpipe on glassjar en de verbin- 
ding is gemaakt, use handle en water stroomt in de 
jar, take letter, use emerald on microscope =TiXe en 
kijk op je tablecard voor de juiste getalcode (moet 
wel omgekeerd ingevoerd worden t.w. 4522), voer de 
code in en exit. 


Je kunt d.m.v. use plant bij hoofdingang kasteel Wolf 
wegkrijgen (Ripley brengt wat wanorde aan) waar- 
door je spade en plank kunt pakken. De plank kun je 
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leggen op de urns bij de tombe om een tweede keer 
in de grate te turen, met de spade kun je tegen de bel 
tikken. Bij de post express stuur je de emerald, bank- 
note en stamp naar New York en je vliegt naar Peru. 


Lima: In de post express krijg je een aantal berich- 
ten, Feng Li stuurt de emerald terug, bekijk de stele 
en de clock, praat met de agent uitgebreid over de 
objecten, koop plaatselijk geld. 


Paaseiland: Hier maak je kennis met Samantha en 
zij leidt je rond op het eiland. Bij de old lady take drift- 
wood puffin, take driftwood stump. Bij Samantha take 
note (kaartje moet in je journal verschijnen), take 
slieve, take pole, in hutje take pullcord. Bij het stenen 
beeld use journal on glyphs, use sleeve on obe- 
liskdisk. Bij de old lady stop je de driftwood stump in 
de large hole, use pole on driftwood stump, use pole, 
geef de obsidian disk aan de old lady =obsidian disk 
niet compleet (ga terug naar Lima, in ruil voor drift- 
wood puffin krijg je van de agent een clockfacing). 


Geef de clockfacing aan de old lady. Vraag Saman- 
tha of ze wil helpen het gat bij het beeld te onderzoe- 
ken =stick/shellmap en whalehorn, combineer horn 
met pullcord en vul deze met water, vergeet de 
lighter niet mee te nemen. Ga bij het stenen beeld 
links en zoek overeenkomstig je journal naar de 4 
statues. D.m.v. use journal on imprint verzamel je de 
starfish, scallop, shark's tooth en seahorse tekenin- 
gen. Kijk nog eens naar de stick/shellmap en ga op 
zoek naar de red boulder in het midden van de kaart, 
bij de red boulder use horn/pullcord/water on clay, 
use grey rock, take rongotablet, use journal on tablet. 


Terug bij Samantha zijn de killers verschenen. Doe 
daar het volgende: go through window, take spark- 
plugtool, use sparkplug o g, take gastankcap, 
use lighter =lit lighter, gina use pullcord 
on wire, use pullcord orplug, zet de lit lighter op de 
grond voor de deur, use powercable en go through 
window. En dan maar de lucht in! Even terug naar 
New York (stuur de stick/shellmap en horn alvast 
vooruit) en haal de turtle op (zit in terrarium). 


Mocha Moche: Bij de waterval steek je over, bij Me- 
nendez koop je het hoofd (afdingen), maak een 
schets van de stele en Mocha Moche, loop naar bo- 
ven en take 2 x clump of vines =greenvine en 
brownvine. Bij Menendez geef je de emerald af (bye 
bye Menendez), take ladder, take shovel, take 
wheeled toy. Bij de waterval rechts use brownvine on 
spiderstatue, use brownvinecoil on tree links van wa- 
terval (je gooit hem a.h.w. naar de overkant), doe 
hetzelfde met de green vine. Bij de waterval links 
maak de greenvinecoil en de brownvinecoil vast aan 
de tree, maak de rope los. 


Bij de waterval rechts maak de rope los, take rope, 
ladder en shovel. Bovenop de tower use ladder on 
altar, use altarpost, use rope on wooden ladder, use 
rope, take crystal skull, plaats de altarpost terug en 
neem rope en ladder mee. Volgens de Peruvian pic- 
tographs in je journal is het mogelijk de spiderdoor te 
openen (logisch nadenken, let op de volgorde van de 
symbolen). Voer de juiste code in en loop naar bin- 


Sikkim Temple Maze 
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nen, in de ruimte met het skelet use crystalskull op 
skelet, use shovel on holes, use shovel, je krijgt in je 
journal je tweede keycode. Stuur het e.e.a. terug 
naar New York en ga naar Sikkim. 


Sikkim: Koop bij de agent ruppees en take a brochu- 
re. Bij de guard use journal on temple, use cigarband 
on guard. Bij de monnikcellen doe je telkens use bro- 
chure on prayerroll om te weten te komen hoe ze he- 
ten, talk munk voor soms aardige kryptische hints en 
tips en verzamel de 5 prayerrolls. Geef de 5 monni- 
ken ieder hun eigen prayerroll: 4=wisdom, 6=sereni- 
ty, J=peace, 12=insight, 15=truth. Praat nu met munk 
9 en hij opent passage bij 14. In de doolhof kun je het 
beste aan alle 4 ropes trekken om te zien waar light 
verschijnt, follow light en werk zo de hele doolhof af, 
teken het e.e.a. uit, de bedoeling is dat je de chisel 
en de incense burner vindt voordat je bij de machine 
uitkomt. Bij de machine, pull rope tot de ladder naar 
beneden komt, use ladder, look Master Lu's book. De 
terugweg uit de doolhof gaat heel wat sneller. Stuur 
chisel en burner naar New York. 


En toen zat ik vast. Wat ik ook verder deed, ik vorder- 
de voor geen meter. 

Gelukkig was daar Jocelyn met een kryptische gou- 
den hint: vraag in New York een huisdier om hulp om 
in de tombe te Danzig te komen. EUREKA, de schild- 
pad!! 


Danzig 2: Use topiary bij castle ingang en ga naar 
Wolf die wederom verdwijnt om de schade te herstel 
len; take plank en edger en ga naar de tombe, bij de 
tombe plaats je de plank op de urns, klim op de 
plank, open grate, use turtletreats on open grate, use 
edger on open grate, use turtle on open grate en… 
waar een schildpad allemaal niet goed voor is, de 
turtle gaat tenslotte retour naar New York en als je 
wilt weten hoe het Wolf verder verging, praat nog 
maar eens met de butler. 


Peking: Hier gebeurt van alles. Luister vooral goed, 
na alle actie is het tijd voor Ripley. Ga naar buiten en 
take gong en mallet. Binnen use gong on brazier, use 
rechtertablet 2 x op het moment dat de Japanner 
zich achter de rechterrij tablets bevindt. Door een do- 
mino-effect zal de Japanner verpletterd worden, use 
mallet on gap with journal, kijk je in je journal dan is 
alles blanco, take charcoal, use charcoal on journal. 


Mount Li: Bij de farm krijg je in ruil voor geld van de 
farmer de shovel, look pottery. In de root cellar ver- 
plaats je de rice sack bij de muur rechts, use shovel 
on hand, take hand =hole, praat opnieuw met de far- 
mer =match. Laat Ripley de match naar beneden 
gooien in de hole in cellar en dankzij meer geluk dan 
wijsheid wordt licht ontstoken. 


Jade-door: Kijk eerst in je journal voor de juiste key- 
code en handel dan overeenkomstig die gegevens: 
push soldier 5 blue en pull soldier 1 red, voor je de 
jade-deur binnengaat verzamel je eerst de volgende 
voorwerpen: 2 shields (bij jade-deur), wooden post 
(bij jade-deur), wooden beam (groen van kleur, in 
een der gangen met soldiers). 


Kruisboogval: Take crank, loop naar de gang recht 
tegenover de jade-deur en push chariot, push chariot 
hierna nog tweemaal om voorbij de pijlen te geraken. 


Stoneblock: Use crank on slot, use crank, use woo- 
den post on crank, plaats nu de wooden beam in de 
corridor en neem de crank en wooden post weer 
mee. 


Bridge: Geef de crank aan Mei Ling, use wheel tot je 
hole in bridge ziet en stop daar de shovel in, use 
wheel tot de brug aan Ripley's zijde vast komt te zit- 
ten. Vertel Mei Ling dat je aan deze zijde van de brug 
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blijft staan. Wanneer Mei Ling aan de overzijde staat 


use wheel, take shovel, use wheel tot de brug hori- : 
zontaal is. Vertel Mei Ling de crank te gebruiken, ga 


naar de overkant, take crank, go east. 


Finale: Om bij lake aan de overkant te geraken use 
shields on lake; bij de sarcofaag tenslotte pak je de 
seal en kun je gaan genieten van een verrassende 


| ontknoping. Voor het bekijken van het gehele eind- 


filmpje zul je wel in het bezit moeten zijn van een 
patch, zie daar dus aan te komen. 


Peter Postma. 


KNIGHTS OF XENTAR 


Algemeen: praat in elk dorp met iedereen en meer- 


malen. Indien een locatie opnieuw vermeid wordt : 


herhaal dit dan. Het beste is de attack gauge op 8 te 
zetten met daarnaast attack at preset gauge level en 
target battle in diminish strongest. Loop in alie dor- 
pen overal tegenaan: potten, tonnen, hoeken en/of 
bosjes geven soms bruikbare items of geld. 

De nu volgende oplossing is de grote lijn om het spel 
uit te kunnen spelen. 


Doel: in de godenwereld is een strijd gaande tussen 
de goden van light en darkness, om hun strijd te be- 
slechten wordt in een soort weddenschap besloten 
dat zowel light als darkness een mens op aarde zal 
‘neerzetten’. Deze twee lieden zullen in een eind- 


strijd tegen elkaar bepalen wie het pleit wint, uiter- ; 


aard weet de hoofdpersoon Desmond (vertegen- 
woordiger light) hier niets van. Darkness speelt vals 
en tracht Desmond voortijdig uit te schakelen door 
de inzet van demonen. Desmond's taak is het hervin- 
den van zijn zwaard, uitrusting en juwelen. Zijn uit- 
eindelijke taak is het verslaan van darkness. 


Squalor Hallow: ga naar de taveerne waar de doch- 
ter des huizes wordt “gemolesteerd”, loop hier naar 
rechts om Mona te ontzetten en als dank krijg je van 
de kroegbaas je eerste 50 coins. Naar Frump (links 
van Frump zie je een aantal potten staan, in een er- 
van zit 100 coins) waar je een knife en leather suite 
zult ontvangen. Je accepteert de opdracht om in 
mount Litmus de bende op te ruimen. 


Mount Litmus (west van Squalor Hallow): plunder 
de schatkisten en tracht de banditooss te verslaan, 
deze blijkt een demon die je naar buiten teleporteert. 


Ga terug naar Squalor Hallow waar Frump de benen ; 


blijkt genomen te hebben. Vertrek nu richting noord 
waar je Larousse ontmoet, Larousse geeft je een 
magisch medaillon waarmee je door de barriere 
komt. Helaas zorgt het gebruik van het medaillon er- 
voor dat je level weer op 1 staat. 


Nameless village: zoek eerst naar Frump die je een 
kelder inlokt. Frump blijkt een demon, gelukkig komt 
de lightgodin je redden. Ga nu zuid, terug naar Squa- 
lor Hallow om bij Frump je beloning op te halen, je 
krijgt info m.b.t. Phoenix. De weg ernaartoe is ver- 
sperd door een rotsblok. 


Clara's place: vanaf Nameless Village ga je zuid- 
west. Verlos Clara van de wolf, loop het huisje uit en 
in en duik nu met Clara de koffer in. Loop het huisje 
weer uit en in en ontvang van Clara's oma een belo- 
ning. verlaat het huisje en ga west. 


Draedsden: je ontmoet een dark knight (vertegen- | 


woordiger darkness). Je ontmoet in een huisje een 


xereltie dat, zijn pocketwarmer kwijt is, deze ligt inde : 


<ruix, geef de pocketwarmer aan het kereltje en ont- 
„anc de beloning. 


Priscilla's place (zuidoost vanaf Draedsen): verlos 
Priscilla van de dwergen, ze vraagt je Visel uit te 
schakelen. Om in Visel's cave binnen te dringen zul 


‚e terugmoeten naar Draedsden. Bij de ingang van 


zet dorp loop je onder links langs de paaltjes en dan 
zoord, daar ontmoet je een hermit die je de mystic 
marble geeft. Vergeet bij Priscilla de kistjes niet leeg 
:e halen (even linksom lopen). Met de mystic marble 
ga je naar Visel's cave (noord vanaf Priscilla), ruim 
„sel op en ontdek dat het ook eens loont tweemaal 
egen een kistje aan te lopen. Naar Priscilia terug 
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| waar je de magic mirror krijgt (loop je bij haar nu uit 
en in, dan worden je hp aangevuld). 


Coventry (zuid vanaf Draedsden): hier ontmoet je 
‚ Arstein voor de tweede keer en leer je de bedoeling 


mannetje dat een action figure voor zijn zoon wil heb- 
ben (onthouden). 


Tymm: ietwat zuidoost vanaf Coventry is een passa- 
ge in de bergwand die je bij het monster Tymm 
brengt. Dankzij de magic mirror zul je weinig last van 
hem hebben. Vergeet niet Marie te ‘verlossen’, 


Phoenix: doorzoek de cemetary grondig, heb een 
ontmoeting met Kate, recruteer Rolf, beklim de toren 


en open de 3 kisten in de volgorde van links naar ; 


rechts: kist 3-1-2 (dit levert de action figure op). 


Coventry: geef de persoon die erom vroeg de action 
figure en je krijgt 1000 coins beloning. 


Nero's retreat: (zuidoost vanaf Coventry te vinden). 
Bezoek de oude baas die je de juiste leeftijden geeft 
van de 3 dames, die te vinden zijn noordoost in Ne- 
ro's retreat, maak hier nu kennis mee. 


Squalor Hallow: via rotsblok (Rolf schuift het op) te 
‚ bereiken, van Larousse krijg je de ivy's twig. Het dorp 
is verder leeg. 


Carnage corners: vanaf Phoenix oost, brug over en 
weer oost. Koop hier de entrycard voor 1000 coins. 


Carnage corners cemetary: laat de entrycard aan 
de bewaker zien. Vergeet uit één der kistjes de sexy 
drawing niet mee te nemeg. Bij het eind van de ce- 
metary word je naar ougeresleporeerd 


Carnage corners: 66 der inwoners zal je info ge- 
ven over Luna en daarna verdwijnen. Geef de oude 
paas de sexy drawing en je krijgt de transsexual 
nuts. Breng voor alle zekerheid een bezoek aan alle 
dames van het bordeel (500 coins each). 


Arcadia: via een bergpas zuidoost waar je de ivy's 
twig en nuts gebruikt kom je er. Maak kennis met He- 
len, recruteer Luna, maak kennis met Lulu in de to- 
wer, ontmoet Aquarina. Als het goed is heb je nu 2 
gems in je menu. 


Carnage corners: sla voor Luna een betere uitrus- 
‚ting in. Betaal voor het bijschrijven van Luna in je en- 
trycard 500 coins. 


Carnage corners cemetary: samen met Luna kom 
je verder en versla je de twee devilars en daarna 
Yrnie de demon, je ontvangt de key of Kalist. Ont- 
moet Mona en praat met haar tot ze verdwijnt. 


Carnage corners: haal je 5000 coins beloning op. 
Ontmoeting met Claire, the chief's daughter van wie 
je ook een “beloning” krijgt. 


Mellions: in dit dorp is een strijd gaande tussen Mar- 
cy en Arl omtrent wie de beste kruiken maakt. SAVE 
voor je dit dorp verkent, praat met Marcy, LOAD je 
data en praat met Arl: hierdoor krijg je de volledige 
info omtrent de 9 stairs t.w.: first go down upper-right 
staircase, then go up from the bottom left staircase 
and finally go down the bottom staircase in the 
middle row. Doe je dit niet dan krijg je slechts de hal- 
: ve info en zul je waarschijnlijk vast komen te zitten bij 
de 9 trappen in castle Kalist. 


Arcadia: haa! bij princess Diana de virgin medal. 


Castle Kalist: dankzij de virgin medal en Kalistkey 
kom je binnen, je komt in een ruimte met 2 deuren, 
een gewone en een in de vorm van een hoofd. Bij de 
| 9 trappen loop je exact volgens de info uit Mellions, 
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van de magic mirror. Ook maak je kennis met een : 


Luna verdwijnt, je vindt het fatconsword en uitrusting 
(direct activeren). Je ontmoet een nep-Luna (=Hag- 
gis). Versla Haggis en je ontvangt een gem (=bliz- 
zardmagie) voor Luna. Zwaard en uitrusting blijken 
‚_nu ook fake. Bij de 9 trappen zelfde weg terug ne- 
‚ men, de gesloten deur is open, haal de demonkey 
op. Met demonkey ga je de ruimte in achter de deur 
met het hoofd, stap op het pentagram en je belandt 
in wasteland. Volg de kronkelweg en bij het bordje ga 
je zuid naar Moronvia. 


Moronvia: heeft een ondergrondse afdeling waar je 
voorlopig niet binnenkomt. 


Feline farms: op weg hier naar toe verduistert de 
zon even door een gigantische wolk der darkness, 
| praat met Partesia en beloof de doggies cave te be- 
‚ zoeken voor catfood. 


Cave of doggies: hier zijn verborgen doorgangen 
door muren, dus let op. Zoek de topdog, versla deze 
en pak de tuna liver lumps. 


Feline farms: geef de liver lumps aan Partesia en 
bezoek Sylvia en Mew. 


Moronviá: geef de persoon die honger had de tuna 
liver lumps en hij krijgt slaap. Loop Moronvia uit en in 
en de persoon slaapt nu vast, daal af in de under- 
ground village. De pearl of sorrow krijg je voorlopig 
niet want Alice verdwijnt ermee, je kunt haar niet be- 
reiken. 


Lake of fairies: goed zoeken, ligt bij een meertje 
omgeven door bos. De sleutel die je ziet liggen krijg 
je niet. Praat met alle elfjes. Vanaf lake ga je zuid, 
dan west, daarna noord naar Tristrap. 


Tristrap: als je hier met een der inwoners spreekt 
hoor je dat de elfjes in gevaar zijn. 


Lake of fairies: de key is verdwenen. Spreek op- 
nieuw met alle elfjes en je hoort dat ook Moronvia in 
‚ gevaar is. 


| Moronvia: in de underground ontmoet je Alice en zul 
je de pearl of sorrow ontvangen. 


SLA NU VOLLE LADING ITEMS IN, JE ZULT ZE 
NODIG HEBBEN (zie arena). 


Temple of Xentar: ontmoeting met Arstein, je vindt 
de echte genji-armor en falconsword. Bij de deur met 
het portret stop je de pearl of sorrow in het oog. Bo- 
| ven ontdek je een deur die gesloten blijft, na een lan- 
ge weg kom je in de wolken. Spreek met de serafij- 
nen, ontmoet Althea die je naar de arena telepor- 
teert, 


Dragon's lair arena: je gaat alleen naar binnen. 
Hhier gebeurt van alles waar je geen invloed op kunt 
uitoefenen en uiteindelijk zul je de strijd moeten aan- 
gaan met Deimos, god of darkness. Het beste is de 
‚_all out offensive, no defense te kiezen en constant je 
‚ leven te blijven aanvullen met high potions. Het kost- 
| te mij ca. 25 high potions, maar dit is afhankelijk van 
je level. Succes! 


Its not over yet: na Deimos verslagen te hebben kun 
je dankzij Luna alle locaties nog eens bezoeken, de 
einddemo krijg je als volgt: reis af naar Arcadia, 
spreek met princess Diane, daarna met Aquarina tot 
‚ ze verdwijnt, ga tenslotte weer naar Diana en geniet 
‚ van de lange einddemo. 


|_The end. en wachten op een vervolg. 
Peter Postma. 
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HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


OP=OP: Battleground: Waterloo CD 98 Dracula Unleashed CD-OEM 69 
Al Unsur J.R. CD 39 Betrayal In Antara CD 222 Dragon Lore CD 79 
Comanche 59 Blackthorne 98 Druid (Sir-Tech) CD 89 
Dr. Drago's Madcap Chase 39 Bridge Champ. with O. Sharif CD 98 Duke Nukem 3D CD 89 
EarthSiege CD 79 Bullfrog Compilation CD 79 Dungeon Keeper CD 222 
Heirs to the Throne CD 29 Buz Aldrin's CD White Label 39 Dungeon Master II CD 69 
Dungeon Master II CD 69 C.I.T.Y. 2000 CD 79 Dynamix Bundle 129 
European Championship 39 Caesar II CD-oem 49 EF 2000 CD 119 
Global Domination CD-oem 19 Cannon Fodder 1, II à 69 Empire II CD 98 
Goal 49 Carriers at War II 98 Entertainment Volume 1 4CD's 79 
Gravis Analog joystick 49 CAW Construction Kit 98 Entomorph CD . 119 
Groliers SF encyclopedia CD 98 Carriers at War Coll. CD 98 Eye o/t Beholder Triple CD 69 
Interplay's 10 Year Anth. CD 59 Celtic Tales CD 98 F-14 Fleet Defender CD-oem 69 
Kingmaker 59 Champ.Man.2 Belg/Dutch Legue CD 89 F-15 Strike Eagle II 59 
Microcosm Limited Edition CD 89 Chessmaster 3000 CD OEM 49 F-19 Stealth Fighter 59 
PGA 486 CD-oem 39 Chessmaster 4000 Turbo CD-oem 59 Fade to Black CD 119 
Perfect General CD 39 Chessmaster 5000 CD 119 Fantasy General CD 98 
Striker 39 Civilization & Mantis CD-oem 69 Fast Attack CD 79 
TornadotDesert Storm CD 98 Civilization IL CD 98 Fatal Racing CD 79 
Triple Action 1,2,3,4, CD à 39 Close Combat CD USA 98 FIFA Soccer '96 CD 119 
Ultima VIII Pagan CD 89 Colonization CD 98 Fort Boyard CD 222 
Who Killed Sam Ruppert CD-OEM 39 Comanche III CD 222 Freddy Pharkas 79 

Command & Conquer CD NL 79 FX Fighter CD 89 
DIVERSEN: C&C Covert Operations CD 39 Gabriel Knight CD-oem 69 
AD&D Triple Pack 3% of CD 69 C&C Red Alert CD 22 Gabriel Knight II CD 89 
5 Ft 10 Pack Deel 1, 2 à 79 Commander Blood CD-oem 59 Gateway II CD 108 
10 Great Titus Games CD 79 Conquerer AD 1086 CD-oem 49 Gemfire 98 
20 Wargame Classics CD 59 Conquest o/t New World CD 98 Gods of Thunder CD 49 
1830 Railroad & Robbers CD 98 Creature Shock 98 Gr. Naval Battles 39 
1942: Pacific Air War 98 Critical Path CD-oem 49 Super Ships i/t Atlantic 49 
A-10 Silent Thunder CD 89 Crystal Caliburn Pinball CD-oem 49 Gr. Naval Battles I CD-oem 59 
Acces Classic Collection 69 Cyberia CD 98 Gr. Naval Battles II CD 108 
Aces Collection CD 98 Cyberia II CD 222 Gr. Naval Battles II CD-oem 59 
Aces of the Pacific 108 Cybermage CD 108 Gr. Naval Battles III CD-oem 59 
Aces o/t Pacific + 1946 CD-OEM 59 CyberRace 3%" of CD 79 Gr. Naval Battles IV CD 89 
Actua Soccer CD 79 D-Day America Invades CD 119 Grand Prix Manager CD 98 
Advanced Civilization CD 108 D-Generat ion 89 Grand Prix II CD met de prachtige 
Age of Rifles CD 222 Daemonsgate CD 98 uK Handleiding 98 
Air Combat Classics(LucasArts) 119 Daggerfall CD 222 Grand Prix II CD NL 89 
Albion CD 222 Dark Earth CD 222 Hammer o/t Gods CD 119 
Allied General CD 89 Dark Forces CD ry 79 Harpoon II deLuxe CD 98 
Alien Legacy 98 Dark Legions co-gn 59 Harpoon II Battleset IV 69 
Alien Logic CD-oem 69 Dark Sun 1 CD-oem 59 Hearts of China 49 
Alexander the Great CD 222 Dark Sun II 3%" of CD 108 Heimdall I+II CD 69 
American Civil War CD 98 Dawn Patrol 98 Heirs to the Throne 98 
Apache Longbow CD 79 Dawn Patrol CD 49 Hexen: Beyond Heretic CD 89 
Armored Fist CD 89 Day Tentacle CD White Label 39 Hi-Octane CD 98 
Ascendancy CD NL 79 Deadly Games CD 222 The Horde CD 98 
Ashes of Empire 39 Deathkeep CD 108 Hubble Space Telescope CD 79 
Awesome 4 Pack 4CD 89 Deadlock CD 222 Indiana Jones IV CD-oem 69 
Back to Baghdad CD 222 Delphine Classic Collection 89 Indy Car Racing 79 
Battle Isle II 69 Descent CD 79 Indy Car Racing USA CD-oem 59 
Battle Isle III CD 98 Descent II CD 79 Indy Car Compilation CD 79 
Battlecruiser 3000AD CD 222 Desert & Jungle Strike CD 59 Indy Car Racing II CD 79 
Battleground: Ardennes CD 98 Diablo CD 22 Into the Shadows CD gar 
Battleground: Gettysburg CD 98 The Dig CD 79 Ishar III 98 
Battleground: Shiloh CD 222 Discworld CD-oem 69 Ishar III CD 69 


Jagged Alliance (Sir-Tech) CD 79 


fax 0183-648055 Postbus 504 4200AM Gorinchem 


tel. 0183-648787 


Postcode en Plaats: 
Telefoon: 


Mijn computer-configuratie is: 80 7 
HD: Mb FDD: 3,5°/HD 5,25”/HD 


MHz 
Herc/CGA/EGA/VGA 


Stuur deze bon op naar: 
D+S Software 0183 — 648055. 
bij U thuis afgeleverd. 
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HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


Jane's AH-64 Longbow CD 119 Quake CD _ 222 V for Victory Pack CD 89 
Jane's ATF's CD 119 Quest for Glory Collection CD 89 Violence in 3-D CD 49 
Jutland CD-OEM 59 Ravenloft: Stone Prophet CD-oem 69 Virtual Karts CD 89 
KA-50 Hokum 69 Rebel Assault II CD 79 Virtual Pool CD 98 
King's Quest VI CD-OEM 69 Red Crystal 79 Voyeur II CD 98 
King's Quest VII CD 79 Renegade CD-oem 59 Wages of War CD 222 
King's Quest Collection CD 59 Return to Krondor CD 222 Warplanes CD 69 
Kingdom 'O Magic CD 79 Return to Zork 35" of CD 108 The War College (UMS3) CD 98 
Kingdom o/t Far Reaches CD 98 Return to Zork CD-OEM 79 War in the Gulf 89 
Knight's Chase = Time gate CD 98 Ripper CD %8 Warcraft II CD 89 
Kyrandia III CD 98 Rise o/t Robots CD 89 Warcraft II Expansion Pack CD 39 
Kyrandia Triple CD 98 Rise o/t Triad 5%" of CD 79 Warhammer-Horned Rat CD 89 
Lands of Lore CD White Label 49 Sam & Max CD-oem 59 Warhammer Expansion Set 222 
Larry I CD 39 SF Enceclopedia (Groliers) CD 98 Warhammer-Dark Crusader CD 222 
Larry VI CD-oem 49 Sci-Fi Powerhits 89 Warhammer 40.000 CD 222 
Larry Collection CD 59 Settlers Il CD 89 Werewolf vs Comanche CD 89 
Larry VII CD 222 ShadowCaster Classic CD 49 Wetlands CD 89 
The Last Blitzkrieg CD 222 Shadow Sorcerer 89 Whale's Voyage 98 
Lawnmower Man CD-OEM 59 Shadows over Riva CD 222 Wing Commander + Ultima 6 CD 98 
Legend of Valour CD 39 Silent Hunter CD 98 Wing Commander 11 108 
ALL New World of Lemmings CD 108 Sim City Collection CD NL 79 WC II: Spec. Operation 142 _ 79 
Links 386 Pro + the Belfry CD 98 Great Disaesters for SC2000 29 Wing Commander III CD 98 
Banff Course CD 69 Sim Classics II CD 79 Wing Commander IV CD 129 
BigHorn Championship 59 Sim Isle CD 98 Wings of Glory CD 98 
Castle Pines CD 69 Slipstream 5000 CD 79 Witchhaven CD 89 
Coghill CD 69 Space Hulk VOTBA CD 98 Wizardry Gold CD 98 
Devil's Iland Fantasy CD 59 Space Pirates CD 108 Wooden Ships & Iron Man CD 222 
Prairie Dunes Course 59 Space Quest 1 CD 39 World of Trains CD 59 
Riviera Country Club CD 69 Space Quest IV 49 Wrath o/t Demon 89 
Litil Divil CD-oem 49 Space Quest VI CD %8 X-Com: Terror f/t Deep CD 98 
Loadstar CD 119 Space Quest Collection CD 98 X-Wing vs Tie Fighter CD 222 
Lode Runner CD 98 Spectre VR 34" of CD 79 Z CD 222 
Lode Runner CD-oem 49 Star Control III CD 227 Zeddas: Servant of Sheol CD 98 
Lords of Midnight CD 98 Star General CD 21 Zork Nemesis CD 98 
Lost Admiral II CD 222 Star Trek: Judgement Rites Enh. 
Lunar Command 69 Limited Edition CD 119 FLIGHTSIMULATOR 5: 
MOO II: Battle of Antares CD 22? ST: Deep Space 9 Harbinger CD 89 MS Flightsim 5.1 CD 89 
Mad Dog McCree II CD-OEM 69 ST: Generations CD 22? Apollo Collection 1,2,3,4 CDà 79 
Magic Carpet CD 98 ST: Klingon CD %8 FLightshop CD 119 
Magic Carpet II CD 119 ST: Technical Manual CD 98 Perfect Flight CD 79 
Magic of Xanth CD 222 ST: Omnipedia C 98 Real Weater Pilot 79 
Magic the Gathering CD 222 ST: Starfleet CD 227 Scenery & Object Designer CD 119 
Megapack IV CD 89 Steel Panthers CD ‚ 98 Scenery Pack CD 79 
Megapack V CD 89 Steel Panthers datadisk CD 222 Scenery Europe 1 3% of CD 89 
MegaRace CD-oem 39 Steel Panthers II CD 22 Scenery Europe II CD 89 
Megatripak CD 29 Stonekeep CD+patch %8 Scenery HongKong CD 79 
Mechwarrior II The Clans CD 98 Strife CD 222 Scenery Las Vegas 3% of CD 98 
Mechwarrior Exp. Pack CD 49 Strike Comm + Privateer CD 129 Scenery Madrid CD 79 
Mechwarrior Multiplayer CD 222 Striker '95 CD 89 Scenery Washington 119 
Microcosm CD-OEM 49 SubWar 2050 98 Scenery New Zealand CD 69 
Microprose Triple CD-oem 59 SubWar Missions 59 Sciratti Commander CD+3% 98 
Mig-29 Super Fulcrum 129 SuperHeroLegue of Hoboken 108 Tower CD 129 
Might & Magic Trilogy CD 69 Superkarts CD 79 
NBA Live '96 CD 108 Syndicate Plus Classic CD 49 DIVERSE HARDWARE: 
Nascar Racing CD 79 Syndicate Wars CD 222 Cyberman 219 
Track Pack CD USA 69 UK 59 System Shock Classic CD 39 GameMaster deLuxe 239 
The Need for Speed CD 119 Tek 55 patch 119 Gravis Analog Pro 98 
Need for Speed Enhanced CD 119 Tekwar CD ‚ 89 Gravis Max 399 
Nemisis CD 222 Terminal Velocity CD 79 16-Bit Record. Option for GUS 239 
Novastorm CD 98 Tie Fighter Collector's CD 129 MS-muis 2.0A zonder software 89 
Operation Crusader 3% of CD 108 Tie Fighter Coll. CD NL 79 Thrustmaster ACM Game-Card 89 
The Orion Conspiracy CD 79 Tilt CD 59 Thrustmaster F-16 FCLS 299 
Outpost CD + patch 1.5 89 Top Gun CD %8 Thrustmaster F-16 TQS 299 
Pacific Strike 119 Top Ten Pack CD 108 Thrustmaster Formula T-2 299 
PS: Speech 49 Transport Tycoon CD 59 Thrustmaster Grand Prix I 222 
Panzer General CD-oem 39 U.F.O. 79 Thrustmaster Phazer Pad 222 
Patriot CD 49 U.S. Navy Fighters Gold CD 119 Thrustmaster Rudder Control Pro 2? 
Pax Imperia II CD 427 U.S.S. Ticonderoga CD 9,8 Thrustm. Wizard Pinball Contr. 98 
Perfect General II CD 89 U.S.S. Ticonderoga CD-oem 49 Thrustmaster XL 222 
Scenario Editor CD 59 Ultima VII dl. 2 119 
Phantasmagoria CD 98 Ultima VIII 129 DIVERSE BOEKEN: 
Pirates Gold CD 39 Ultima 8: Speech Pack 49 Civilization II Guide 222 
Police Quest V: SWAT CD 79 Ultimate Domain CD-OEM 49 Outpost Strategy Guide 39 
Populous II / Powermonger CD 49 Ultimate Fantasy Bundle CD 69 Populous 1&2 Guide 39 
Power Dolls CD 89 Ultimate Game Collection CD {9 Sim City 2000 Guide 39 
Pro Pinball (The Web) CD 69 Underworld 1+2 CD 98 Under a Killing Moon Strategies 39 
Pure Wargame QQP CD 89 Urban Runner CD 79 WC 4 Strategy Guide 39 


LET OP !!! De verzendkosten bedragen Fl 10,- per verzending. Verzen- 
ding via PTT (24-uurs service) en levering geschied uit voorraad. 
Prijzen zijn incl. BTW en onder voorbehoud. Een acceptgiro wordt met Uw 


bestelling meegestuurd. 
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DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET 
VAN COMMERCIELE AARD! Handelaren kunnen onze advertentietarie- 
ven aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te 
weigeren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 
8200 AM Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. te- 
lefoonnummer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoord- 


nummer worden niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het BIJSLUITEN van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor software worden alleen geplaatst als het gaat om 
ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! Indien soft- of 
hardware verder is voorzien van verpakking, garantie, toebehoren e.d. 
is dit in de advertentie vermeld. 


PC AANGEBODEN 
CD-ROM: Urban Runner FL. 20,=, Absolute Zero 
FL. 15,=, Dogz FL. 10,=, Day of the Tentacle FL. 
10,=, Dawn Patrol FL. 10,=. 
Boeken: Ultimate Doom Tips & Secrets FL. 10,=, 
Myst Players Guide FL. 10,=, 3D Game Alchemy 
voor Doom 1 en 2, Heretic en Hexen. Incl. CD- 
ROM (zie Software Gids nr.38) FL. 30,=. Alles 
Engelse versies. Alle prijzen excl. verzendkos- 
ten. Tel. 0320-247218 tussen 10.00 en 17.00 uur, 
redactie Software Gids. 


Te koop op CD-ROM: Allied General FL. 50,=, Po- 
lice Quest SWAT FL. 50,=, Star Trek A Final Uni- 
ty FL. 50,=, Fifa International Soccer FL. 35,=, 
Fifa '96 FL. 50,=, Kick Off 3 FL. 20,=, Leisure 
Suit Larry 1 FL. 20,=, Rebel Assault 2 (OEM) FL. 
40,=, Police Quest 4 (OEM) FL. 20,=, Space 
Quest 6 (OEM) FL. 20,=, Seal Team (OEM) FL. 
20,=. 

Te koop op diskette: Quest for Glory 3 FL. 20,=, 
Indiana Jones Fate of Atlantis FL. 20,=, Legend 
of Kyrandia 1 FL. 20,=. Tel. 0320-227653 (Floris). 
E-mail: W.Deklerk@net. HCC.nl 


CD-ROM (incl. doos en handleiding): 11th Hour 
FL. 60,=, Phantasmagoria FL. 75,=, Under A Kil- 
ling Moon FL. 50,=, Destruction Derby FL. 50,=, 
Theme Park FL. 40,=, Outpost (V. 1.5) FL. 35,=, 
Microcosm FL. 25,=, OS2 Warp FL. 50,=, Civiliza- 
tion 2 FL. 65,=. 

CD-ROM OEM: Lost Eden FL. 40,=, Commander 
Blood FL. 20,=, The Journeyman Project Turbo 
FL. 20,=, Mega Tripak (Cyclemania, Thunders- 
cape, USS Ticonderoga) FL. 20,=. 

3.5" (incl. doos en handleiding): Ultima 7 (incl. 
Forge of Virtue) FL. 40,=, Martian Memorandum 
FL. 25,=, Drakkhen VGA FL. 20,=. 

Voor bezitters van een oude PC: It Came From 
The Desert (5.25”) FL. 7,50, Stormlord FL. 7,50, 
Window Wizard FL. 7,50. Samen voor FL. 12,50. 
Alles in één koop FL. 500,=. Evt. ruil mogelijk te- 
gen recente spellen zoals F1GP2. 

Prijzen excl. verzendkosten. Tel. 0166-672616. 
E-mail: M.J.M.Box@net. HCC.nl 


Te koop op diskette: Historytine 1914-1918, 
Dawn Patrol, 1942 Pacific Air War, Great Naval 
Battles 2. FL. 35,= p.st. of samen voor FL. 
100,=. Alles origineel in doos met handleiding en 
in nieuwstaat. Verzendkosten: ieder de helft. Tel. 
0475-487296, vragen naar John. 


CD-ROM: Torin's Passage FL. 40,=, Civilization 
2 FL. 50,=, Championship Manager 2 FL. 50,=. 
Tel. 070-3297687. 


Te koop op 3.5" disk: Spaceward Ho! FL. 5,=, 
Warlords 2 FL. 25,=. 

Op CD-ROM: Siege FL. 5,=, North & South FL. 
5,=, SimCity Enhanced FL. 25,=, Civil War FL. 
25,=, Rebel Assault FL. 25,=, Privateer FL. 25,=, 
Renegade FL. 25,=, 8 shareware CD's FL. 40,=, 
Frontier Elite 2 FL. 30,=, Battietech Hits (Battie- 
tech 1, 2 en Mechwarrior) FL. 45,= en Het Ultima- 
te Fantasy Pack (Dark Sun, Fantasy Empires, 
Dungeon Hack, Stronghold en Unlimited Adventu- 
res) voor FL. 50,=. Tel. 0413-264779. 


Te koop PC spellen: Alien Legacy FL. 25,=, Com- 
mand & Conquer + Covert Operations FL. 50,=, 
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EF 2000 FL. 40,=, This Means War! FL. 35,=, 
Crusader No Remorse FL. 40,=, Warcraft 2 FL. 
35,=. Tel. 020-6340365. Bellen na 18.00 uur. 


CD-ROM: Flightsimulator FS 5.1, scenery for 
FSS5 Europe 1, Transport Tycoon. FL. 35,= per 
stuk excl. verzendkosten. Alle drie samen voor 
FL. 80,= excl. porto. Tel. 0546-862843. 


CD-ROM: Formule 1 Grand Prix 2 FL. 60,=, Juke- 
box of the 50's FL. 25,=. Alles incl. verzendkos- 
ten. Ruilen tegen recente spellen mogelijk. Op 
werkdagen bellen na 18.00 uur. Tel. 073- 
6422986 (Harrie v. Meurs). 


CD-ROM: Ripper FL. 60,=, F1 Grand Prix 2 FL. 
60,=, PC Gameplay CD's okt. '95 t/m juli '96 (5 
CD's met meer dan 100 speelbare demo's) FL. 
60,=. 

Bel voor andere recente spellen. Ruilen tegen ad- 
ventures/RPG's mogelijk. Tel. 0161-492572 (Ger). 


Te koop: Strategy guides/hintbooks van Might & 
Magic 3 FL. 8,50, SimCity-2p00, Master of Orion, 
Outpost FL. 12,50 p.st, Ôrmaal zijn deze FL. 
39,=). Prijzen excl. pgrtò. Tevens op diskette 310 
sexverhalen (nl./eng., shareware, FL. 5,= p.st). 
Tel. 043-3637267, doordeweeks na 19.00 uur, 
vragen naar Mike. 


AMIGA AANGEBODEN 
Voor Amiga: Civilization (aga versie), Robosport 
en een Sunnyline muis tegen elk aannemelijk 
bod. Alles origineel met handleiding. Tel. 0413- 
264779. 


MSX AANGEBODEN 
Te koop: MSX-2 met Philips stereo kleurenmoni- 
tor en STAPELS originele spelsoftware incl. vele 
oplossingen. P.n.o.t.k. Tel. 0183-302343 


PC GEVRAAGD 
Dringend gevraagd! De kans om je oudere soft- 
ware voor een goede prijs weg te doen (alles wel 
op diskette en met handleiding): 
van Aces of the Deep de Mission Disk, Task For- 
ce 1942, Great Naval Battles (any part), Carriers 
at War, Carrier Strike, 1942 Pacific Air War, Paci- 
fic Strike, Jutland, Reach for the Skies. 
Tegen een goede prijs of ruilen tegen: B17 Flying 
Fortress, Secret Weapons of the Luftwaffe + 
P38/P80, Falcon 3.0 + Operation Flying Tiger. 
Bel 0525-685678 en vraag naar Rob. 


Gezocht voor SimCity 2000 (MS-DOS): de SimCi- 
ty 2000 Urban Renewal Kit van softwarehuis 
Maxis. Bel naar 0516-514685, bij voorkeur tus- 
sen 17.00 en 18.00 uur en vraag naar Kirsten. 


PC RUILEN 
Te ruil op CD-ROM: Overlord, Battle Chess 
2000, Duke Nukem 3D (full CD!), Road Warrior, 
3D Ultra Pinball, Wetlands, Mortal Coil, Lem- 
mings 3D, The Ultimate Haunted House, Novast- 
orm, Dragon's Lore, Little Divil, Command & Con- 
quer, Sam & Max. 
Ik zoek: The Raven Project, Voyeur, Terminator 
Future Shock, Bad Mojo, Shell Shock. Voor een 
tof racespel of ander leuk spel heb ik ook belang- 
stelling. Tel. 0115-619098 (Kevin). 


Te ruil (evt. te koop) op CD-ROM: Phantasmago- 
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ria, Under A Killing Moon, Spycraft, NBA Live 
‘96, Grand Prix Manager, S.W.A.T., Man Enough, 
Laura Bow (OEM) + Critical Path (OEM) + Disco- 
veries of the Deep (Deze laatste 3 tellen als 1). 
Ik zoek: Bad Mojo, Ripper, The Raven Project, 
Congo, Wing Commander 4, Touché, Detroit, 
Settlers 2, e.a. Tel. 030-2281447 (Sven, na 
18.00 uur). 


Ruilen: games in de originele verpakking op CD- 
ROM. Ik heb de volgende 2 “pakketten” samen- 
gesteld en te ruil. 

Pakket 1: Police Quest SWAT + Burn Cycle. 
Pakket 2: Aces of the Deep + Apache Longbow + 
Sherman A4 Tank. 

Een van de pakketten van mij tegen slechts 1 
spel van jou. 

Ik zoek: Touché, StarTrek Omnipedia, The Dark 
Eye, | Have No Mouth And | Must Scream, The 
Dig, Ripper, Warcraft 2, The Dame was Loaded, 
Silent Hunter of Spycraft. Bellen, na 19.00 uur 
(ook in het weekend): 015-3696050 en vragen 
naar Rob. 


Ik heb op CD-ROM: Wing Commander 3, Shock- 
wave Assault, Space Quest 6, Laura Bow 2 
(OEM), MadDog McCree 1 en 2 (OEM), Gabriel 
Knight (OEM), Mega Race (OEM), Microcosm 
(OEM), King's Quest 6 en 7 (OEM), Rebel As- 
sault 2. Op 3.5” disk: Police Quest 3. 

Ik zoek op CD-ROM: Star Trek Klingon, Star Trek 
interactive Reference Manual, Police Quest 
SWAT. Voor Star Trek Klingon en Police Quest 
SWAT ben ik bereid 2 of 3 OEM-versies te geven. 
Tevens contact gezocht met mensen die Star 
Trek TNG The Customizable Card Game, Star 
Wars of Magic spellen (liefst in de buurt van Beu- 
ningen). Tel. 024-6779834 (vragen naar Danny) 
of schrijf naar Danny Wels, Kapiteel 2B, 6641 

PG Beuningen. 


CD-ROM: Complete Ultima 7, Lure of the Temp- 
tress, Dark Legion, Beneath a Steel Sky, Rebel 
Assault, Cannon Fodder 2. 

Gezocht: Amberstar, Simon the Sorcerer 2, 
Woodruff, Unlimited Adventures of andere RPG's 
of adventures. Alles origineel met handleiding. 
Tegen OEM geen bezwaar. Tel. 0595-441844 
(Thomas). 


DIVERSEN 
Gevraagd: indelingsvellen van alle merken adres- 
etiketten en stencil- indelingen. A4 21x29,7. 
P.H.S. Peeters, Oudemarktstraat 2, 5913 GL Te- 
gelen. Te. 077-3733238 na 19.00 uur. 


HELP! 
Wie kan mij helpen aan een complete oplossing 
voor The Riddle of Master Lu? Ik heb zelf vele 
oplossingen van adventures ter beschikking. Tel. 
078-6158128, vraag naar Arthur. 


Ik zoek oplossingen voor: Monkey Island 1 en Bu- 
reau 13. Wie kan mij helpen? Ik heb zelf van 

veel spellen de oplossing. Bel na 17.00 uur: 070- 
3837662 en vraag naar Kees. 


Ik zit vast bij Thunderscape van S.S.l. Weet ie- 
mand hoe je in de toren van Vanguard in het bin- 
nenste gedeelte komt en/of hoe je de magische 
barriëre in de moutain bij de steam golems kunt 
opheffen? Tel. 0535386903 (Jos) of 0535383323 
(Willem). 


Hulp gevraagd bij het raadsel "sun dials” in het 
extra scenario Swords of Xeen in de M&M reeks. 
Tel. 043-3637267, doordeweeks na 19.00 uur, 
vragen naar Mike. 


Ik zoek oplossingen voor de volgende spellen: 
The Scroll, Orion Conspiracy, Shadow of the Co- 
met en KGB. Wie kan mij helpen? Stuur het ge- 
vraagde en ik geef je er wat shareware CD's 
voor terug. Bellen na 19.00 uur, 015-3696050 en 
vragen naar Rob. 
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Als je zenuwen met Descent 
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